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Xbox 在 日 本 的 推出 ， 将 可 能 是 整个 次 世代 壕 戏 机 战 秆 中 最 耐人寻味 区 且 最 难以 预测 的 事件 ， 
即使 微软 自己 亦 不 磊 意 对 Xbox 在 日 本 推出 后 具体 的 销量 数字 作出 任何 预测 


不 同人 对 於 已 公 俐 的 Xbox 壕 戏 作品 是 否 “ 足 狗 , 的 问题 可 能 会 有 不 同 的 意见 ， 但 相信 所 有 人 
都 会 同意 ， 现 时 的 Xbox 壕 戏 阵容 就 其 号 召 力 而 言 肯定 “ 不 及 , PS2。 对 於 当中 环 题 之 所 在 ， 
过 去 已 有 许多 人 指出 过 各 种 看 法 ， 有 人 褒 Xbox 只 是 一 部 PC 主机 ， 有 人 说 Xbox 主机 体积 过 
大 ， 手 氟 设 计 差 等 等 * 但 诸如 此 关 的 批评 有 许多 时 候 都 是 不 公平 的 。 


最 近日 本 一 本 壕 戏 杂 读 做 了 一 项 调查 ， 庆 查访 问 了 76 间 日 本 软件 商 负 责 人 以 及 646 位 玩家 ， 
ES 人 人 
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但 假如 我 们 将 用 家 对 Xbox 的 期 待 度 作为 量度 Xbox 洒 在 市 场 的 量 太 ， 又 假如 软件 商 麻 访 根据 
一 部 主机 在 市 场 的 座 受 性 去 决定 是 否 为 它 并 发 游戏 的 话 ， 那 友 ，Xbox 的 受 重视 程度 理 麻 不 目 
於 此 。 


当 软 件 商 向 外 界 解释 为 何 拒绝 为 Xbox 推出 游戏 的 时 候 , 通常 会 揉 出 一 种 资源 询 ， : 即 为 一 
部 新 主机 开发 游戏 需要 作出 巨额 投资 ， 冰 有 一 定 的 风险 ， 所 以 芹 时 只 会 集中 资源 在 特定 一 部 
有 最 高 销量 的 游戏 主机 上 “。Enix 和 Square 便 是 典 形 揉 取 和 过 种 上 瘟 源 说 , 的 咸 商 : 


但 假如 我 们 将 情况 与 美国 方面 的 市 场 作 一 个 对 比 ， 肉 然 在 多 项 调查 里 Xbox 在 玩家 心目 中 的 地 
位 同样 亚 於 PS2 及 GC， 但 美国 各 大 主要 和 游戏 发 行商 (例如 Electronic Arts、infogrames、 
人 GPS2 及 Xbox 两 部 主机 的 对 待 方式 仍 是 对 等 的 ， 她 们 揉 取 的 是 一 种 真正 ， 
的 多 平台 惰 略 ， 而 过 种 和 经营 模 式 亦 已 被 导 明 才 是 最 具 成 本 效益 的 开发 策略 * 


以 上 种 种 反映 了 日 本 与 美国 之 问 企业 文化 的 不 同 ， 假 如 说 微软 过 一 仗 允 打 的 话 ， 灯 度 正在 於 
此 ， 因 为 过 已 经 超出 了 和 游戏 主机 之 间 的 况 秆 ， 要 导 Xbox 能 够 在 日 本 站 称 阵 脚 ， 微 软 个 得 个 先 
打 霹 过场" 文化 战 ， * 
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距 训 ) Xbox x 在 日 本 的 正式 发 售 晶 (2 月 22 2 日 ) 不 足 一 个 

月 ， 各 界 都 注视 著 微 软 是 否 会 在 过 段 时 间 内 公 侧 更 多 
有 关 Xbox 的 新 计划 ， 而 微软 方面 现时 亦 正 积 极 拉 挫 更 
多 上 日 本 著名 和 游戏 开发 商 ， 和 希望 能 狗 加 强 一 直 被 外 界 训 
坊 不 定 的 日 本 古 商 障 悉 o 
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其 中 日 本 两 大 由 销 RPG 和 游戏 系列 《Dragon Quest》 以 及 《Final 
Fantasy》 的 开发 商 Enix 以 及 Square 自然 是 微软 的 主要 拉 的 对 像 。Enix 的 
整个 《Dragon Questy》 壕 蚤 系列 纺 销 量 至 今 已 过 2,084 万 套 ， 而 Square 的 
《Final Fantasy》 系 列 的 全 球 销量 更 过 3,682 芯 套 ， 假 如 微软 能 狗 成 功 邀 请 
各 两 大 和 游 蚤 商 为 Xbox 开发 和 游戏， 相信 会 令 Xbox 在 日 本 的 成 功 更 有 把 握 。 


最 初 构思 Xbox 过 部 主机 的 微软 技术 德 监 Seamus Blackley 最 近 接 受 访 
疝 时 亦 承 记 ， 他 们 现时 正如 两 间 厂 商 进 行 相 讨 有 关 为 Xbox 开发 游戏 的 可 行 
性 ' 他 表示 : ' 过 些 大 厂商 对 於 我 们 而 言 非 常 重 要 ， 我 们 现时 正 与 他 们 进行 
篆 密 的 接触 。， 





Enix 行 政 德 鉴 Tatsuo Tomiyama 亦 承认 现时 正 与 微软 方面 接触 ， 但 他 
明确 表示 不 会 在 Xbox 上 推出 《Dragon Quest》 系 列 和 游戏 :上 验 然 我 们 讨 葵 
了 在 Xbox 上 开发 游戏 的 问题 ， 但 是 我 们 站 没有 打算 在 Xbox 上 推出 
《Dragon Quest》 和 游戏 ， 因 为 各 款 游戏 与 Xbox 的 销售 对 像 普 不 相称 ， 即 使 
我 们 决定 为 Xbox 开发 游戏 ， 生 款 游 甬 的 内 容 亦 将 会 是 另 一 些 东西 。 


男 一 方面 一 TS 
Fantasy》 系 列 开 发 商 Square 
发 言 人 Hideki Tsuchiya 亦 证 
实现 时 正 与 微软 进行 磋商 : 
我 们 的 基本 方针 是 为 成 功 的 
和 游 戏 主 机 开发 游戏 ， 而 现时 我 
们 冰 没 有 任何 在 Xbox 上 开发 
和 游戏 的 计划 。 ， 


个 晨 ，Tsuchiya 亦 承 
认 ， 由 於 Xbox 主机 揽 有 完 人 备 
的 宽频 移 络 接 昧 环境 ， Xbox 


Enix 表 示 不 会 在 Xbox 上 推出 Dragon Quest》 


话 颈 系列 将 会 是 一 个 移 箱 游 戏 的 理想 开 


垃 平 台 ， 


他 表示 : “我 们 预计 
移 和 络 矿 戏 市 场 将 会 有 非常 高 速 的 增长 ， 而 我 们 不 希望 各个 市 场 突然 而 来 的 
起 科 而 今 我们 在 过 方面 落后 於 其 他 将 乎 对手 。 


男 一 方面 ， 揽 有 贡 富 移 络 游戏 开发 经 早 
备 好 为 Xbox 开发 移 络 游戏 。 
过 成 合作 声 议 ， NTT 将 
游戏 服务 。 


瞪 的 世嘉 亦 已 经 明确 表示 ， 已 经 准 
微软 雯 早 前 过 成 与 日 本 NTT Communications 
会 提供 其 ADSL 宽频 移 络 ， 为 Xbox 用 家 提供 移 和 络 











另 一 方面 ， 日 本 微软 常务 取缔 役 大 浦 博 久 表 示 ， 预 计 本 年 度 千 束 之 前 ， 凋 
会 有 超 过 100 款 Xbox 邀 戏 推出 市 面 。 现 时 PS2 的 和 游戏 德 数 已 经 超 过 400 款 。 


Blackley 表示 ， 有 信心 Xbox 的 和 游戏 作品 
能 统 儿 得 成 功 : 上当 一 些 玩家 对 我 们 褒 :“ 上 你 
们 假如 得 不 到 Square 的 支持 在 Xbox 上 推出 
《Final Fantasy》 系 列 ， 你 们 将 会 失败 。 他 
们 ] 的 意 局 其 和 站 下 是 真 的 希 蔚 Fi al 
Fantasy》 邀 甬 在 Xbox 上 推出 ， 唑 然 吉 的 确 

是 一 款 出 色 的 和 游戏 ， 但 他 们 实 降 上 的 意思 是 : 
我 们 希 刻 能 狗 有 一 些 和 游戏 能 锡 令 我 感 沉 到 像 
我 第 一 次 玩 FF 系列 和 游戏 时 候 的 感 曙 。. 你 们 
要 知道 ， Square 最 初 成 立 的 时 候 亦 是 一 间 小 
人 公司， 所以， 我 们 不 会 知道 未 来 将 会 发 生 的 事 呢 。 ， 


售 微软 常务 取缔 役 大 浦 博 久 





根据 微软 公 俐 最近 一 个 季度 (10 月 至 12 月 ) 的 财政 报告 指出 ， 


另外 ， 
Xbox 在 美国 推出 和 后 已 和 经 成 功 建 立 了 属於 各 部 主机 的 新 市 场 ， Xbox 主机 的 


销量 亦 过 到 了 当初 预测 销量 的 最 上 限 150 万 部 ， 而 预计 2002 年 度 售 出 的 
Xbox 主机 德 数 会 过 450 至 600 万 部 。 


: 帮 告 又 指出 瞪 然 Xbox 销量 理想 增加 了 公司 的 敬业 额 ， 
本 放 李 二 扒 机 灾 忆 : 整体 利益 将 会 下 降 。 


但 由 於 伴 


微软 最 高 财务 负责 人 表示 John Connors 表示 : 
庭 娱 乐 战略 的 第 一 步 ， 半 将 会 获 得 很 大 的 成 功 。) 


“Xbox 是 未 来 微软 的 家 





人 


以 低 於 成 本 价 促 销 主 机 是 每 问 主 机 证 商 必然 探 取 的 销售 策略 ， 微 软 亦 不 
例外 ， 但 对 於 Xbox 主机 的 真正 成 本 价 ， 各 方面 则 有 颇 为 不 同 的 评估 。 
Prudential Securities 分 析 遇 John McPeake 估 计 每 部 Xbox 的 和 售 价 寺 其 成 
本 低 徇 30 美元 (和 绝 240 港元 )， 但 Merrill Lynch 另 一 位 分 析 遇 Henry 
Blodget 即 认为 : “微软 需要 为 每 部 售 出 的 Xbox 补贴 和 绝 100 美元 (和 绝 800 
港元 )。 JJ 但 由 於 Xbox 所 揉 用 的 大 部 份 租 件 均 为 一 般 PC 用 租 件 ， 其 市 场 价 
格 有 很 大 的 浮动 ， 微 软 方 面 亦 没有 透露 有 关 禹 方面 的 具体 资料 ， 所 以 可 以 府 
现时 半 汽 有 人 知道 Xbox 的 实 降 造价 。 





不 过 ，Xbox 在 美国 推出 以 来 其 游戏 软件 的 人 销售 成 绩 理 想 ， 据 统计 ， 平 
均 每 一 位 购 质 Xbox 主机 的 用 家 同时 会 购买 三 款 游 戏 软 件 ， 与 过 去 GC 甚至 
PS2 推 出 初期 的 软件 销售 情况 比较 成 绩 更 为 理想 ， 而 按照 各 个 数字 计算 ， 微 
软 估 计 可 以 在 2 年 之 内 达到 收 支 平 衡 。 一 位 分 析 遇 指出 : 现时 最 蝎 销 的 
Xbox 和 游戏 作品 ， 例 如 《Halo》 以 及 《Project Gotham Racing》 等 都 是 由 
微软 属 下 开发 部 门 抠 作 的 壕 戏 作品 ， 革 会 为 微软 人 厚 的 利润 ， 估 计 
2 至 3 年 之 后 微软 的 Xbox 业务 将 可 以 出 现 盈 利 ， 各 亦 是 每 一 间 主 机 生 厂 商 
的 必 径 队 段 。， 


REVAVASs] 四 | < 四 外 

















微软 技术 和 继 监 、 同时 亦 是 Xbox 吉 业 的 发 起 人 Seamus 
Blackley 最 近 接 受 传 媒 访 问 ，Blackley 谈 及 了 他 对 现时 
Xbox 在 美国 的 销售 情况 以 至 未 来 的 移 络 游戏 服务 发 表 了 











全 微软 技术 忽 监 Seamus Blackley 







一 现时 Xbox 移 络 的 准 人 备 情 沈 进 展 如 何 ? 经 有 150 万 部 的 销量 ， 而 是 平均 每 售 出 一 “一 一 Xbox 定价 为 34,800 日 圆 ， 将 成 为 现时 最 
Blackely: 现时 我 们 正人 全力 筹备 Xbox 的 秽 部 Xbox 便 会 同时 售 出 3.2 款 和 游戏 软件 各 个 昂贵 的 次 世代 和 乾 戏 机 “， 你 认为 过 个 定价 有 
和 络 和 游戏 服务 ， 可 以 询 ， 今 天 正在 准备 Xbox 数字 。 过 个 数字 与 其 他 次 世代 主机 相 了 比 成 足 狗 的 欧 委 力 吧 ? 
移 络 的 工作 人 员 数 目 ' 比 一 直 以 来 负责 到 绩 更 为 理想 。 过 正 表示 我 们 成 功 向 玩家 证 Blackley: 主机 售 价 其 实 普 不 是 一 种 现 
发 Xbox 主机 的 开发 人 员 数 目 还 要 多 。 我 们 明了 我 们 对 乾 戏 的 认真 和 厂 紧 、 以 及 和 游 戏 实 的 东西 ， 没 有 任何 主机 生产 商 期 整 透 
构思 中 的 和 网 络 和 游戏 服务 是 一 个 全 球 性 计 创作 人 的 成 功 。 在 美国 ， 过 去 有 很 多 评 广 过 出 售 主 机 赚钱 的 。 一 部 主机 的 售 价 是 
划 ， 即 使 你 身 处 上 日本、 美国 、 欧 洲 等 个 同 说 ， 微 软 完 全 不 了 解 矿 戏 主 机 业务 ， 只 个 根据 当时 的 径 济 环境 和 主机 本 身 的 价值 
的 国家 ， 都 可 以 通过 过 个 移 络 享受 相同 的 过 是 投入 大 量 金 钱 硬 销 Xbox 和 二 部 主机 “， 又 而 定 ， 而 我 珊 为 今 容 





游戏 你 趣 ， 不 过 ， 适 种 世界 性 的 移 络 构建 说 我 们 为 了 发 展 和 游戏 事业 而 作出 各 种 收 赋 





普 非 一 项 简单 的 工作 ， 我 们 需要 面 对 许 多 在 Xbox 正 式 推出 之 
环 手 的 问题 ， 例 如 不 同 国家 之 问 拨 有 个 同 

的 移 和 络 环境 、 使 用 了 不 同 的 移 和 络 技 术 等 。 
现时 ， 我 们 正在 等 待 一 个 更 加 完备 的 移 千 
环境 ， 假 如 技术 上 可 行 的 话 ， 我 们 便 会 发 
表 更 详细 有 关 Xbox 移 和 络 服务 的 具体 安排 * 











一 你 对 xbox 在 美国 的 销量 是 否 感 到 满意 
Blackley : 对 於 我 个 人 而 言 ， 我 最 高 是 的 
站 不 是 看 到 Xbox 在 推出 后 很 短 的 时 间 便 已 








新 力 获 证 


一 ~ 你 们 预计 Ps2 袖 频 移 箱 投入 服务 的 腾 息 
会 有 多 少 款 和 游戏 同时 推出 ? 










Fukunaga: PS2 移 和 络 是 一 个 开放 答 所 有 
发 商 的 矿 戏 秽 和 络 ， 所 以 ， 和 游戏 的 辟 
是 由 各 大 和 游戏 开发 商 决 定 。 

















一 你 能 否 解 释 一 下 PS2 移 络 中 ， 音 
娱乐 资讯 下 载 服务 的 详情 ? 
Fukunaga: 熏 与 现时 在 PC 上 看 
似 ， 不 过 ， 由 於 PS2 移 箱 将 会 
别 的 身份 认证 系统 ( 广 1 ) ， 
版 权 答 证 过 个 问题 上 作出 更 颈 紧 的 监控 





过 让 用 户 可 以 籍 由 移 和 络 直 
和 , 过 个 计划 的 进展 如 何 ? 

Fukunaga: 由 於 要 将 完整 一 款 和 游戏 和 经 移 和 络 
下 载 至 用 者 的 主机 上 需要 非常 长 的 时 间 ， 所 





as ad 村 rs 作 亿 










以 霹 时 各 仍 很 鸡 实 现 。 例 如 假如 我 们 要 将 一 Square 的 PlayOnili 、 gs 
售 CD-ROM 坎 件 的 所 有 来 容 (和 绝 650MB) 下 Fukunaga: ,个 是 的 "， an 

载 便 需 要 85 份 镍 ， 假 如 那 是 一 款 DVD - Navigator :在 电视 机 浏览 本 前 or 

ROM 和 游 甬 的 话 ， 即 使 使 用 传送 速度 过 1 . 和 视 节 ee se 名 ; NA DSS 
5mb/s 的 ADSL 移 咎 ， 亦 需要 数 个 小 时 的 时 Network Au tion S 认证 系统 ， 当 
间 。 所 以 ， 暂 时 PS2 移 和 络 将 会 仍然 扮演 著 你 们 为 什么 打 算 提供 2 必 as 的 时 
一 般 盒 装 和 游戏 软件 的 支援 角色 ， 而 不 是 一 个 Fukunaga: 消费 : Ss 要， PS2 主 横 以 至 每 一 吉 PS2 
下 载 和 游戏 的 媒 界 。 能 ， 需 要 考虑 许多 天 百 [ 台 性 ， 


透 过 一 种 一 丫 式 的 送 至 
立即 获得 所 需 的 硬件 设备 益 可 以 立即 登记 。 生命 偶 
使 用 移 和 铬 服务 有关 具体 的 内 容 和 价格 ”。 二 一 


多 登 尚 季 司 2 nt 
将 会 在 稍 和 后 时 间 公 作 的 《Final Fan 


的 洲 县 软 倒 
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英国 高 等 法 院 就 欧洲 新 力 控告 PS2 改 机 晶片 生产 商 Channel Technology 公 司 违 反 版 权 
傈 例 的 诉讼 作出 裁决 ， 法 官 以 改 机 晶片 目标 是 要 破坏 版 权 休 例 基 制 为 由 判 新 力 腾 诉 。 





根据 有 关 的 法 庭 裁决 ，PS2 改 机 晶片 
Messiah , 开发 商 Channel Technology 需要 
作出 一 共 六 万 英 筑 (和 狗 72 万 港元 ) 的 赔偿 。 
Messiah 晶片 除了 可 以 嬉 欧 版 PAL 制式 PS2 主 
机 可 以 运行 NTSC 制式 游戏 软件 、 芷 作出 参 当 
的 色彩 修正 程序 之 外 ， 同 时 亦 可 以 破解 PS2 主 
机 的 DVD 区 域 性 限制 以 及 令 PS2 可 以 读 取 利用 
一 般 烧 杀 唐人 备 抠 成 的 游戏 软件 。 


新 力 首 先 於 去 年 12 月 7 日 人 襄 法 院 控 告 英 
国 两 间 和 矿 戏 主机 晶片 开发 商 Channel 
Technology ((Messiah , 开发 商 ) 及 Neo 
Technologies ((Neo4 , 开发 商 ) 侵犯 版 权 休 
例 ， 王 要 求 两 间 公 司 ' 停止 推广 及 销售 有 关 的 
产品 将 交 出 有 关 技 
术 的 次 料 ，。 内 然 
Neo Technologies 
其 后 立即 收回 有 关 
的 晶片 产品 ， 但 
性 | 
Technology 则 指 新 
力 无 权 禁 止 改 机 昌 
片 产 品 而 拒绝 新 力 
方面 的 要 求 回 收 产 
品 ， 事 件 和 铬 告 关 上 
法 庭 ， 人 双方 展开 了 

| 法 律 诉 讼 。 
分 PLAYSTATION 2 主机 





新 型 “ 手 0 学 登场 


现时 市 面 上 所 有 的 和 游戏 主机 ， 其 手提 设计 基 
本 上 都 可 以 塑 源 於 三 十 年 前 由 任天堂 开发 的 第 一 
代 手 提 壕 戏 机 Game&Watch 的 控制 界面 ， 亦 没 
有 人 想到 比 此 种 手包 更 富 直观 性 的 设计 。 不 过 ， 
最 近 一 问 美 国 开 发 商 便 研制 了 一 种 新 型 控制 器 ， 
古 商 认为 各 种 成 手套 形状 的 控制 器 将 能 取代 键盘 
和 滑 电 以 至 典型 的 堵 戏 机 手提 ， 成 为 人 与 电脑 之 
半 最 佳 的 操作 介面 。 


开发 代号 为 P5.， 的 电子 手套 由 一 间 名 为 
Essential Reality 的 公司 所 开发 ， 用 者 戴 上 此 手 
套 和 后 只 需要 透 过 手 部 的 活动 便 可 以 取代 以 往 的 键 
租 及 滑 电 自由 控制 一 部 电脑 的 运作 。 


只 然 各 种 手套 式 控制 装置 的 概念 已 经 存在 了 


很 长 的 时 间 ， 但 过 去 所 设计 的 产品 在 控制 上 非常 


人 不便、 价钱 高 昂 ， 有关 的 构思 被 许多 人 屡 为 是 不 
切实 际 。 而 花 了 三 年 时 间 研 制 的 P5 电子 手套 
品 ， 其 设计 意念 亦 是 来 自 多 年 前 由 任天堂 所 设计 
的 同类 型 控制 器 /Nintendo Power Glove ) 。 
Nintendo Power Glove 於 1989 年 推出 ， 当 时 
一 共和 售 出 了 160 万 个 ,不 过 由 於 设计 过 於 笨 
重 、 准 於 操作 ， 其 后 亦 没 有 被 广泛 探 用 。 





改 机 破 壕 版 权 法 基 制 


Channel Technology 在 庭 上 自 辩 时 指出 ， 改 
机 晶片 的 目的 只 是 尺 用 户 能 兔 为 游戏 软件 进行 备 ( 
份 ， 而 非 鼓励 盗版 活动 ， 而 版 权 休 例 亦 明文 赋予 
消费 者 ' 对 个 人 拓 有 的 软件 进行 备份 的 权利 。 ， 
Channel Technology 更 曾 在 其 官方 移 站 上 对 和 游戏 
主机 的 防盗 版 技术 作出 挑战 : ! 过 些 防盗 版 技术 使 
用 家 不 能 锡 在 一 部 完全 未 经 改造 的 游戏 主机 上 上进 
行 " 有 必要 的 人 备份 工作 ， 但 主机 生产 商 过 种 做 法 
真 的 就 能 狗 否 定 法 律 赋 予 消 费 者 的 权利 吗 ? ， 


但 负责 今 次 案件 的 主 审 法 官 在 判 酬 中 指出 ， 
根据 1998 年 定 立 的 ' 版 权 、 设 计 及 特许 条例， ， 
一 件 产 品 即 使 其 本 身 兹 没有 直接 触 犯 版 权 休 例 ， 
但 假如 移 造 、 输 入 及 出 售 以 破坏 著作 权 基 制 为 
目标 的 产品 , 均 属 违法 。 而且 ， 由於 我 们 无 法 控 
制 : 人 备份 软件 ,的 流通 ， 所 以 晶片 将 会 对 新 力 造 成 
伤害 。 


DVD 软件 区 域 限制 


另 一 方面 ， 主 审 法 官 又 提 到 DVD 软件 区 域 限 
制 以 及 入 口 游 戏 软 件 的 问题 ， 他 指出 : 上“ 由於 在 有 
天 的 授权 协议 中 已 列 明 特 定 和 游戏 软件 只 能 狗 在 特定 
地 区 出 售 ， 以 任何 途径 获 得 国外 的 游戏 软件 都 应 被 
和 祝 为 侵犯 版 权 的 行动 。, 有 业界 人 士 便 担心 芒 段 法 
官 判 本 将 会 对 未 来 多 区 DVD 软件 、 多 区 DVD 播放 
器 以 及 人口 和 游戏 软件 的 合法 性 问题 产生 影响 。 不 过 
有 法 律 界 人 士 指出 :“ 今 次 案件 的 重点 是 改 机 晶片 


P5 则 不 同 ， 它 婚 
轻便 、 操 作 容 易 ， 而 


且 初 步 估 计 它 的 市 场 SA_- 王 
分 由 Essential Reality 开发 的 


定价 移 为 129 至 149 元 
左右 。 


Essential Reality 副 各 裁 David Devor 表 
示 : 最初 的 设计 用 者 需要 将 控制 器 套 上 手套 之 
内 ， 但 和 后 来 我 们 成 功 除 去 其 他 的 多 和 鲜 的 部 份 ， 芷 
容许 不 同 大 小 的 手 能 
锡 使 用 相同 的 控制 
证 ， 用 者 亦 无 需要 担 
心 生 生 的 问题 。 你 可 
以 在 任何 一 款 坟 戏 中 
使 用 各 款 产品 ， 你 只 
需要 移动 你 的 手 部 ， 
你 便 已 经 是 在 一 个 空 
问 壬 面 移 动 * 仪器 的 
操作 极为 直 儿 性 ， 刘 
很 容易 熟 轨 ， 它 能 狗 
完全 捕捉 你 的 手 部 活 
动 。 J 


争 Essential Reality 副 德 
裁 David Devor 


[MESSIAH 并 改 商 败 六 





汪 
2 

三 0 
( < 





Thanis Fer Visiring Channei Techmelegy 





Undarponatziy we ae foeed egr fnal curtaim hul DANIN we gp :fine final Per 和 rmance 
We Preedly eee sbee and hid arrwe 


全 Channel Technology 的 官方 移 站 已 经 关于 


是 否 合法 的 问题 ， 法 官 的 判 酬 亦 只 是 针对 改 机 是 否 侵 犯 
新 力 版 权利 益 的 问题 ， 对 於 多 区 DVD 合法 性 的 问题 ， 
法 官 的 言 葵 只 表示 一 种 初步 意见 ， 站 不 是 最 后 的 千 


SA 
5 ”JJ 


DVD 款 件 区 域 限制 是 DVD 媒体 诞生 初期 ， 由 美国 
电影 声 会 (新 力 亦 是 藤 协 会 成 员 之 一 ) 制定 的 基 制 ， 亦 
基 制 要 求 DVD 生产 商 ' 根据 DVD 的 目标 供应 地 区 加 上 
相 放 的 称 码 技术 。 .4 现时 一 般 的 荷 李 活 电 影 DVD 软件 
一 共 分 为 六 区 (美加 为 一 区 、 澳 纽 为 四 区 、 亚 洲 及 非洲 
为 五 区 ，' 其 他 国家 则 为 六 区 )， 但 有 关 的 人 条例 一 直 引 来 


许多 乎 葵 - 


主机 生产 商 与 量 片 生产 商 对 改 机 晶片 是 否 合 法 的 问 
题 一 直 存 在 不 同 的 意见 ， 主 机 生产 商 认 为 各 类 晶片 打 
并 了 盗版 游戏 软件 的 市 场 ， 芷 对 她 们 造成 重大 的 经济 
损失 ， 但 另 一 方面 ' 晶片 生产 商务 届 为 改 机 晶片 汞 扰 
直接 抵 蚀 版权 法 ， 亦 芷 非 鼓 吹 盗版 市 业 “， 消 费 者 有 权 
购买 国外 的 和 游戏 软件 站 透 过 装 设 晶片 在 主机 上 使 用 


法 庭 作 出 裁决 之 后 ，Channel Technologies 已 表 
于 了 其 官方 和 网站， 只 留 下 一 段 文字 :5 很 不 幸 ， 我 们 需 
要 停止 我 们 的 业务 ， 不 过 我 们 已 经 尺 了 最 大 的 努力 ， 
我 们 亦 能 锡 自 豪 地 向 大 家 道别 。,， 不 过 ,由於 有 关 的 
裁决 只 通用 於 欧洲 区 内 “， 而 现时 美国 部 份 有 出 售 
Messiah 晶片 的 霉 售 商 亦 未 有 收 到 任何 停止 出 售 
Messiah 的 和 要求， 过 些 零 售 商 表示 仍然 会 稳 各 出 
售 Messiah 晶片 





获 曲 感应 器 


Ps5 的 外 型 就 像 一 售 手 掌 一 
样 ， 将 其 戴 上 手 部 之 后， 手套 
的 "手指 :部 份 便 会 紧 贴 著 用 者 
的 手背 部 份 ， 而 P5 装置 了 多 租 
能 兔 感 应 艾 曲 度 的 感应 器 ， 检 
测 用 者 手指 的 手 部 活动 区 将 有 关 的 讯息 传送 至 
主机 (PC 或 乾 戏 机 ) 上 。 而 由 於 P5 只 是 通过 魔 
术 贴 固定 於 用 者 手 部 ' 所 以 不 葵 用 者 的 手 部 大 
小 都 可 以 共同 使 用 各 款 设备 。 





rP5, 志 子 手套 


共 然 开 发 商 现时 主要 是 以 游戏 作为 P5 的 主 
要 麻 用 用 途 ， 但 Devor 表示 ， 二 款 设计 未 来 将 
会 有 更 广泛 的 用 途 ' 他 指出 : ' 和 游戏 市 场 是 一 个 
非常 订 大 的 市 场 ， 但 除了 徐 戏 市 场 之 外 ， 膛 有 
许多 其 他 的 行业 都 可 以 使 用 各 种 技术 “， 例 如 一 
位 动 书 师 可 以 藉 由 P5 控 制 所 设计 的 动画 人 物 的 
活动 等 。JDevor 更 表示 此 技术 更 可 以 进一步 应 
用 至 重 事 、 科 学 、 铝 疗 等 不 同 的 范畴 上 - 


现时 推出 探 用 USB 制式 的 P5 只 对 订 
Windows 运作 系 和 芒 ， 但 开发 商 表 示 现 时 正 积 极 
开发 PS2 以 及 Xbox 版 的 P5 控制 器 - 








日 本 禾 厂 界 见 生机 


PS2 沽 价 战 成 功 销量 大 帆 
增加 三 倍 


每 年 12 月 份 的 销售 黄金 档期 都 反映 了 证 年 的 
业界 整体 成 绩 ， 亦 是 主机 生产 商 促销 其 产品 的 最 
佳 时 机 “， 根 据 最 新 公 作 一 项 有 关 去 年 游戏 软 硬 件 
销量 的 统计 数字 显示 ， 过 去 三 年 一 直 萎 逢 的 日 本 
游戏 市 场 ， 由 於 GC 主机 的 推出 以 及 新 力 PS2 降 
价 等 因素 ， 整体 市 场 出 现 复 融 之 区 


去 年 12 月份 PS2 及 GcC 的 销量 均 有 理想 的 成 
绩 ， 整 体 售 出 的 主机 德 数 过 242 草 部 ， 乾 去 年 同 
期 此 增加 27.5 % ， 其 中 尤 以 PS2 的 销售 情况 最 
为 凑 属 ，PS2 於 11 月 下 旬 沽 价 和 后 ， 单 在 12 月 售 
出 的 PS2 乱 数 便 过 90.2 万 ， 较 去 年 同期 增长 3.5 
倍 。 游 甬 软 件 方面 ， 具 然 2001 年 区 疫 有 出 现任 
何 一 款 能 鹊 突 破 百 万 销量 的 和 游戏 作品 : 但 
Konami 的 《Metal Gear Solid 2 ~Sons of 
LibertyX75 万 套 )、Capcom/Bandai 的 《机 动 战 
士 Gundam 连 邦 VS. 自 访 洲 65.4 万 ) 等 作品 仍然 
有 非常 高 的 销量 。 GCC 方面， 由 《大 天 门 Smash 
Brothers DXX47.9 万 套 )、《 动 物 之 森 兴 20 草 套 ) 
以 及 《Pikmin 》X17.5 万 套 ) 等 游戏 作品 带动 之 
下 ，12 月 份 GC 销量 超过 61 万 部 ' 令 GC 在 本 
年 的 德 销量 突破 一 百 万 部 。 


杂 然 12 月 份 整 体 和 游戏 软件 的 销量 较 去 年 同期 
下 跌 两 成 ， 但 背 和 后 主因 是 本 年 度 的 GB/GBA 和 缺乏 
像 去 年 《和 游 台 王 X168.9 万 套 ) 以 及 《Pokemon 
CrystalX100.4 和 万 套 ) 等 大 型 游戏 的 支持 ， 令 12 月 
份 GB/GBA 和 游 台 软 件 的 德 销量 由 去 年 的 412.5 蚀 
套 下 跌 一 半 ， 只 有 200.6 万 套 。 但 假如 搬 开 手提 
游戏 机 的 因素 ， 其 他 主要 电视 和 游戏 机 (PS2 、 
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自 Dreamcast 停 产 以 来 ， 世嘉 一 直 致 力 改善 
旗下 各 部 门 的 警 运 情况 。1 月 24 日 世嘉 宣 作 ， 将 
於 本 年 3 月 底 关 于 美 欧 两 地 已 持续 多 年 筷 损 的 移 
和 络 供 用 商 (ISP) Sega.com 及 Dream Arena : 





全 美国 Sega.com 移 站 










多 于 
1 1 


三 3 局 1 和 介 
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沈 的 族 戏 机 市 场 初 见 复 媳 。 





















主 2;879.045 
机 PLAYSTATIONI 204,494 
俏 DREMCAST 185,484 
2 NINTENDO 64 54,166 
旦 GAMECUBE “1,112,127 
GAMEBOY 2955,98 

2;857,206 

172,537 


30,9345 
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No64 
0.79%6 (-73.5%6) 


14.3?e ()) 


市 场 估 有 上 比率 (括号 内 为 与 去 年 比较 之 增长 率 ) 





% As 





PS 、DC 、N64) 的 软件 销量 与 去 年 的 717.5 万 套 
比较 ， 本 年 的 德 销量 维持 於 710.6 万 套 的 水 平 。 
至 於 由 2001 年 4 月 至 12 月 游戏 软 硬 件 销量 
的 全 面 数字 ， 读 者 可 参考 上 方 的 图 表 ， 其 中 最 值 
得 注意 的 是 PS2 和 游戏 成 功 所 有 挽 了 去 年 因为 作品 质 


站 
到 和 下 
时 从 和 


世嘉 代表 取缔 役 香 山 哲 表示 ， 世嘉 於 美国 径 
答 的 网 和 络 供 座 商 Sega.com 已 和 经 向 美国 联邦 法 院 
提出 破产 保 久 的 申请 ，' 而 欧洲 方面 的 Dream 
Arena 亦 已 开始 了 清和 改 手 德 : 


世嘉 去 年 11 月 宣 作 会 对 美国 各 个 有 关 移 络 及 
游戏 中 心 业 务 的 部 门 进行 重 和 组， 站 关 于 其 中 疫 有 
盈利 前 景 的 部 门 ， 今 次 的 发 表 相 信 是 有 关 方 针 的 
初步 具 从 计 划 | 


而 旦 本 方面 ， 同 样 经 营 移 络 和 游戏 服务 的 
ISAO 将 会 进行 透 过 出 售 股权 逐渐 腹 衣 母 公 司 世 
嘉 ， 但 现时 日 本 世嘉 所 提供 的 Dreamcast 移 络 壕 
需 服 务 即 不 会 受到 今 次 计划 影 澳 。 香山 哲 勾 指 
出 ， 今 后 世嘉 仍然 有 可 能 与 1ISAO 以 及 其 他 秽 箱 
公司 合作 共同 发 展 移 条 市 业 


现时 全 球 世嘉 移 络 会 员 数 目 达 375 万 人 


人 件 峭 售 数 了 
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件 


ll 准 


市 场 估 有 上 比率 (括号 内 为 与 去 年 比较 之 增长 率 ) 
旬 2001 年 4 月 至 12 月 各 游戏 主机 平台 的 软 硬 件 销量 芒 计 二 





2001 年 三 大 主机 平台 PS2 、GC 以 及 GBA 均 有 理想 的 销量 ， 
全 年 售 出 的 主机 数量 较 去 年 增长 超过 20% ， 令 出 现 多 年 凌 顷 情 


















17,404.384 

8,279,486 

DREMCA3ST 了 ,825,287 
NINTENDO 64 1,156,454 
GAMECUBE 1935,380 
GAMEBOY 4,168,191 
GAMEBOY ADVANCE 5,968.589 
WONDERSWAN 825,270 


OTHER 29,.435 


41,592,476 






DC 
2.8?% (-79.19e ) 4.49?o (-37.99o) 





素 参 差 的 不 利 因素 ， 本 年 度 的 软件 销量 在 多 款 出 
色 作 品 的 推出 之 下 增加 了 一 半 “。 预计 未 来 随 著 
Xbox 的 推出 会 进 一 部 刺激 软 硬 件 的 销量 ， 进一步 
令 生 个 和 游 甬 市 场 更 加 时 旺 


任天堂 GAMEBOY 
ADVANCE 降价 


任天堂 宣 侧 其 手提 入 戏 机 Gameboy 
Advance 将 由 2 月 1 日 起 降低 。 现时 日 本 售 价 为 
9,800 日 风 的 GBA 将 会 减 价 至 8,800 日 圆 ; 美 版 
GBA 则 会 由 现时 的 99.95 美 元 调 低 至 79.95 美 元 
而 欧 版 GBA 则 会 由 129 欧元 下 降 至 99 欧元 。 


CANME BOY ADCZNNCE 





分 Gameboy Advance 主机 


避 上 MEPLHRYTE 记 三 M 户 所 有 ZIMNE 









是 门 EwW GAnnE 





| ] 1 


DIEFEIN 让 YEXCXCDONI 本 


EITechICentre REITENERNIR STORECTT as 计 忌 达 = 
从 场 僚 十 可 免费 试 玩 各 种 至 HitOnline 效 戏 克 更 特 设 秽 止 迟 戏 孕 霸 战 卫 对 各 移 止 英 雄 三 较 高 

[届时 太美 葛 成 真 系列 器 马 场 大 享 Online 肖 更 即 场 示范 各 种 游戏 攻略 及 秘技 J 避 此 外 5 王 每 日 

头 200 名 雇 场 炎 仕 更 可 获 精 美 礼 吕 


株 品 三 份 式 ~- 一- 
\ 质 场 大 齐 智 多 旺 


各 位 目 癌 迪 "马场 大 享 Online 六 网 二 和 诸 戏 世界 上 如 指 掌 的 网 迷 , 一 定 要 喉 到 
接受 我 吨 的 大 考 又 哎 ! 营 关 在 2 月 2 目 及 3 日 将 会 举行 "马场 大 享 智多星 " 问答 
比赛 ， 想 试 下 将 关 二 和合 @ut 消 融和 手术 唔 好 错过 。 


E-Tech 大 带 打 吡 大 喜 " 

上 自 其 9/2 及 10/2 时 间 : 3:00-7:00 

想 羌 寓 成 为 一 位 马 主 ? 想 一 噬 拉 头 马 的 滋味 ?只 要 在 2 月 9 日 及 10 日 到 E-tech 
Centre 您 便 可 欧 想 成 真 ! 在 虚 所 的 世界 壬 一 试 策 骑马 匹 奔驰 ， 当 日 靓女 靓 仔 
Game Jockey 更 会 宁 茎 跟 各 路 英雄 来 一 场 打 吡 大 喜 及 为 各 马 主 打气 ， 各 位 醒 
目 仔 醒 目 女 又 怎 可 以 错过 ! 








由 本 
主办 柚 构 : 人 TEL 协办 单位 : GAMEPLAYERS ONLINE MAGAZINE “全 下 世人 王 
提 作 单位 : AD 铺 TARGET 全 声 网 络 供应 商 : 忒 和 避让 县 全 电讯 
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coRAN TURISMO Concept 2001 TOKYO 


CRFRERMH FRRNKRINSG 


行 版 : $198 


@PS2@SCEJ@RAC @3200 日 周 @2002 年 1 月 1 日 


N0. 区 


目 版 : $379 


@PS2@@CAPCOM@ACT@6800 日 周 @@2001 年 12 月 27 日 


NO.E: 


日 啤 : $3350 


VIRTIUA FICGHTER 4 


@PS2@SEGA@FIG @6800 日 圆 @@2002 年 1 月 31 日 


WORLD SOCCER WINNING ELEVEN SFINAL EVOLUTION 


MOTO GP 2 


和 PS2 @NAMCO @RAC 和 6800 日 周 
重 2001 年 12 月 20 目 行 版 :$378 


SWFPLE 2000 SERIES Ultimate Vol 人 Love Smash 


@PS2@D3PUBLISHER @SPTS@2000 日 四 
看 2002 年 1 月 17 日 目 版 :$150 


Jack& Daxter 蓝 世界 之 和 遗产 


人 PS2 和 SCE 四 ACT @6800 目 辕 
看 2001 年 12 月 20 目 行 版 :$312 





楼 


@PS2@KONAMI@SPT@6800 日 周 @2001 年 12 月 13 日 日 版 :$370 


樱 大 战 Memorial Pack 


和 DC @SEGA@AVG 和 @3800 日 加 
重 2001 年 1 月 17 上 日 $278 


机 动 战 十 GUNDAM 联邦 VS 自 浇 DX 


和 PS2@BANDAI @ACT@6800 日 国 
人 2001 年 12 月 6 目 行 片 ;S370 


MISSING PARTS ~the TANTEI StorieS~ 


急 DC @FOG @AVvG 各 5800 日 轩 
息 2002 年 1 月 17 目 $370 





本 Re : 


摊 忆 莫 孝 :42 
案 积 票数 : 201 


多 明寺 数 : 35 
时 和 厂 查 数 : 56 


战 4~ 悉 爱 少女 ~ 


@DC@SEGA@AVG@6800 日 周 初 回 限定 版 8800 日 辕 ) 人 2002 年 3 月 21 日 


SPACE CHANNEL 5 Part 2 


KINGDOM HEARTS 


DRERM 恨 户 FIN ES 


本 遇 销量 : 50101 
要 积 销 量 : 248385 


CRAN TURISMO Concept 2001 TOKYO 


@PS2@SCEJ@RAC @3200 日 周 @@2002 年 1 月 1 日 


本 尝 销 量 : 32173 
和 扫 积 销量 : 697551 


仙 动 战士 GUNDAM 联邦 VS 自 访 DX 


@PS2@BANDAI @ACT@@6800 日 赂 @@2001 年 12 月 6 日 


本 光 销 量 : 30244 
敌 积 销量 ;: 951114 


大 天 门 SMASH BROTHER DX 


@GC @ 任 天 堂 @@ACT @@6800 日 圆 @@2001 年 11 月 21 日 


生 梯 太郎 志 铁 X 


@PS2@BANDAI@TAB @6800 日 圆 @@2001 年 12 月 13 日 ”本 遇 销 量 : 27553 累积 销量 : 338954 


WORLD SOCCER WINNINGELEVEN SRINALEVOLUTON 


和 PS2@KONAMI@SPT 者 6800 日 周 @2001 年 
12 月 13 日 本 通 销 量 : 23718 票 积 销量 ; 339450 


DRAGON QUEST IV 


委 PS @ENIX@RPG @6800 日 由 @ 2001 年 11 
月 22 日 本 遇 销 量 : 20408 累积 销量 : 1080216 


直 三 区 本 本 各 本 扰 双 之 
条 PS2 @KOEI@ACT@6800 日 国 @2001 年 9 
月 20 日 本 肖 销 量 : 20035 累积 销量 : 767405 


动物 之 森 + 


外 GC @@ 任 天 堂 条 ETC 和 6800 日 加 @2001 年 12 
月 14 日 本 肖 销 量 : 19636 村 积 销量 : 275726 


PIKMIN 


香 GC 寺 任天堂 @ETC @6800 日 出 得 2001 年 10 
月 26 目 本 肖 销 量 : 16640 票 积 销量 : 382608 


MAGICAL VACATION 


委 GBA@@ 任 天 党 条 RPG @4800 日 周 重 2001 年 
2 月 7 日 本 肖 销量 : 16478 黑 积 销量 : 186811 


XENOSAGAEPISODE 1 ~ 力 之 意志 -~ 


@PS2 aa @@RPG 本 日 出 @ 2002 年 2 月 28 日 


TAR OCEAN 3 Ti The End 0 Time 


吃 武 者 2 


和 PS2@CAPCOM @ACT@6800 日 





N0 . 4 @PS2 上 


已 俊 周 杰 数 ， 顺 积 票数 
2002 年 2 月 思 示 数 :5 模 示 数 











国人 ] N0. @PS2@SQUARE@RPG@6800 日 国力 2002 @PS2 @ENIX@RPG @@ 价 格 未 定 @ 发 
| 年 3 月 28 日 台所 票数 ; 3 累积 要 数 : 3 售 日 未 定 1116 票 全 2002 年 3 月 7 日 1102 票 


























DCFRERH 户 且 HIS DCFRERH 户 有 HH S 


| 真 .三国 扰 双 -2 
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@PS2@KOEI @@ACT@6800 日 周 @@2001 年 9 月 20 日 
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@PS2@@SQUARE @@RPG @8800 日 网 @@2001 年 7 月 19 日 


@PS2@SQUARE@RPG @8800 日 圆 @2001 年 7 月 19 日 





目 日 二 ====， IE 业主 ;8 人 人 
明言 次 品 每 期 符 肾 你 取 走 ! CPM 超 值 精 选 准 J1 
现在 ， 只 要 填 受 下 方 的 表格 ， 寄 往 r 香 港 皇后 大 道 东 80 号 坚 雄 商业 大 庆 1401 室 ,， 信 封面 广 明 rGPM 《 想 大 战 DOnline 巴里 优雅 的 一 日 》 眼 定 版 
RANKING ,， 便 可 为 最 心爱 、 最 期 待 的 游戏 投下 一 票 ， 而 且 我 们 每 期 还 准备 一 款 最 新 原装 和 游戏 送 和 给 

一 位 来 信 的 读者 。 不 要 犹疑 了 ， 大 家 踊 蹈 寄 信 来 投票 吧 ! 


rr--------------momeomomoooononrooopaoonnennn > 




















版 快 将 推出 ， 微 软 已 开始 在 日 本 进行 一 连 串 的 宣传 攻 
势 ， 当 中 不 会 缺少 CM 的 秽 作 。 一 方面 ， 在 Xbox 日 本 版 
| 推出 当日 的 韩国 ， 也 正 是 行货 PS2 的 发 售 开始 ， 售 价 会 
| “ 约 是 37000 日 圆 的 价钱 ' 配合 韩国 和 游戏 开发 技术 和 质 素 日 
洲 名称 : 渐 上 升 ， 行 货 的 推出 对 韩国 的 游戏 发 展 将 会 更 趋 薄 勃 


姓名 年 瞪 
| “身份 证 / 访 照 号 码 : 电话 : 1 。 踏 入 年 头 ， 篮 戏 市 面 稍微 平静 下 来 了 。 於 昨 年 年 未 於 美 
| 。 国 发 售 的 Xbox 及 Game Cube， 在 圣诞 及 新 年 档期 的 旺 
ee |。 季 中 双双 取得 其 佳 的 成 精 ; 同一 时 候 ， 随 著 Xbox 日 本 
| 





香港 读者 人 和 毛 榜 (不 限 数目 











| Z 人 人 起 万 au :三 一 /和 三 | 二 上 
WwW Te 从 中 可 见 ， 新 力 、 微 软 、 任 天 堂 过 三 家 主机 公司 就 正如 
| 三 国之 战 一 样 ， 努 力 在 各 地 乎 权 春 利 ， 增 大 自己 的 地 
游戏 名 称 : | 。 舟 ， 务 求 将 对 手 微 底 击 败 ， 以 取得 家 用 机 一 哥 的 成 就 
ANHO) 





日 本 资料 来 源 : FAMI 通 2/8 号 


@ Sony Computer Entertainment lnc. All manufactures,cars,names, brands and asocilated imagey featured in this game are trademarks and/or copyrighted materials of their respective Owners， All rights resered，[IGRAN 
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VIRTUAIFIGHTER 4 


PS2FIG/SEGA/6800 日 贺 


人 VIRTUAFIGHTER》 是 至 今 影响 笔者 至 深 的 和 游 戏 ， 如 果 没 有 它 ， 笔 者 或 
许 个 会 到 和 游 戏 机 中 心 ， 不 会 明白 ! 真 剑 腾 负 的 乐趣 ， 更 重要 的 是 不 会 认 
识 到 现在 的 一 大 班 朋友 。 玩 4VF》 的 感 沉 就 如 成 为 一 位 运动 员 一 样 ， 不 每 
天 生 必 ， 很 快 便 会 被 其 他 人 超越 。 被 打 赢 时 那 种 和 后悔 的 感 贤 ， 比 任何 一 
套 游 戏 都 强烈 …… 今 次 人 VF4》 加 入 了 段位 的 系统 ， 笔 者 在 日 本 的 期 间 ， 
更 充分 感受 到 异 段 、 降 段 时 的 喜 愧 和 误伤 。 能 狗 如 此 牵动 人 心 的 格 周游 
需 ，《VF4》 是 第 一 套 ， 现 在 大 家 和 蓉 於 可 以 在 家 中 享受 到 它 的 乐趣 了 。 褒 
到 畴 戏 的 移植 度 ， 首 先 壕 戏 性 方面 是 完全 没有 问题 的 ， 玩 起 来 的 感 贤 和 
街机 版 没有 分 别 。 加 上 一 个 格 同 游戏 史上 功能 最 弈 全 的 TRAININ G 
MODE ' PS2 版 4VF4》 饶 对 是 最 佳 的 熏 到 平台 。 笔 者 相信 “， 日 后 在 街机 
中 一 定 会 出 现 许 多 玩家 用 版 出 身 的 高 手 ! 至 於 孝 面 ， 看 惯 了 街机 的 朋友 
可 能 会 发 现 许 多 不 同 之 处 ， 但 考虑 到 PS2 的 机 能 (主要 是 贴图 记 昼 体 不 
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份 评 广 时 ， 笠 上 1CO 1 己 和 经 完成 了 一 段 时 间 ; 
昼 ， , 希 刻 可 以 为 大 家 提供 个 人 对 过 游 戏 的 见解 和 看 法 


故事 完整 、 版 面 设计 明 苯 而 化 天 


到 闭 脑海 中 的 点 点 记 


1COa 讲 述 一 名 天 生 头 上 长 有 一 双 角 的 少年 ， 被 送 到 人 踊 罕 至 的 神秘 之 
城 当 活 祭 品 ， 及 於 城内 洒 逅 庆 之 白衣 少女 的 童话 传 诊 式 冒险 故事 。 释 现 
全 个 游戏 ， 和 从 开始 至 告 束 ， 故事 交待 完整 ， 至 少 不 会 伟人 胡 里 胡 壬 的 感 
沉 

在 版 面 设 计 方 面 ' 作 和 游戏 舞台 的 神秘 之 城 ， 讼 计 得 复杂 而 不 亲 副 ; 加 上 
光与影 的 配合 ， 在 里 头 走 动 简直 是 一 种 享受 ! 有 好 北 次 ， 笔 者 都 曾 和 经 在 
城堡 的 某 处 停 下 来 ， 了解 一 下 和 过 座 廉 大 城堡 的 设计 、 以 及 欣赏 它 四 周 酬 


人 的 湖光山色 .…… 开发 人 员 运 方面 所 出 的 努力 ， 和 绝对 值得 一 疏 
动作 简章 、 谜 题 如 易 通 中 而 合理 
游戏 在 寻找 "动作 ,与 5 冒险 ,两 者 的 平衡 点 方面 亦 可 算 做 十 分 出 色 。 在 本 
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足 )， 今 次 AM2 能 弧 做 到 八成 像 真 ， 已 是 十 分 难得 。 不 过 唯一 比较 遗憾 
的 是 ， 画 面 上 的 ' 狗 牙 ,有 如 初期 PS2 和 游 戏 般 多 ， 街 机 版 的 玩 者 可 能 需 
少许 时 间 去 必 惯 。 另 外 PS2 版 的 HITEFFECT 在 某 些 STAGE 会 好 得 不 明 
旺 ( 例 如 黄 红 时 的 千 城 道场 ) ， 半 致 玩 者 难以 判断 NOR M AL 还 是 
COUNTER HIT， 竹 好 过 些 都 是 小 问题 。PS2 版 新 增 的 Al.SYSTEM 是 
一 个 很 新 的 当 试 ， 不 过 笔者 迪 得 CPU 的 7 智能, 膛 

是 低 了 一 点 ， 始 和 蓉 玩 者 不 能 全 面 掌 握 电 脑 的 

思考 方式 。 如果 和 游戏 容许 玩 者 设 定 一 个 攻击 

和 防守 的 流程 图 (就 像 机 械 人 Al 设计 游戏 

4PANDORA PROJECT》 般 )， 那 育 我 想 

座 会 有 趣 一 点 - 
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作 内 ， 主 角 需 要 透 过 个 基本 动作 ， 配合 其 他 工具 才 助 ， 令 壕 戏 稳 积 进 
行 ;， 重 答 半 不 在 动作 使 用 的 准 度 ， 而 是 要 考 玩家 是 否 能 狗 找 出 解决 目前 
困 局 的 办 法 

此 外 ， 壕 甬 内 庆 题 在 交易 度 方 面 亦 可 算是 合 通 ， 而 且 庆 题 与 故事 之 间 的 


串 连 亦 颇 合理 ， 不 会 给 人 一 种 ' 为 解 庆 而 解 训 .、! 不 知 


外 正之 苦 -- 略 嫌 稍 短 
个 人 让 为 本 作 最 大 的 不 足 之 处 ， 在於 游戏 时 
间 稍 嫌 短 促 ; 如 果 依从 攻略 去 玩 的 话 ， 相 


信 只 消 三 、 四 小 时 便 可 将 游戏 完成 。 但 固 
银 戎 如 何 ， "ICOJ 也 是 个 值得 一 试 的 好 进 
局 
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玫 玫 在 二 全 略 本 人 了 区 站 全 和 大 
人 才 交 天 志 电 天 3 三 让 3 工科 在 拓 大 到 
， 才 寺 在 志 末 志 老 扩 王 夫 < 本 
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对 笔者 而 言 ， 壕 双 的 推出 已 经 没有 什 
本 意义 人 是 天 宗 
明 义 不 值 多 少 钱 ，3200 日 圆 的 售 价 ， 
不 就 是 襄 明 乾 甬 其 实 已 经 没有 什么 吸 
引 的 喜 点 。 回 褒 堵 戏 本 身 ，GT 一 贰 的 
禾 戏 性 也 有 保留 ' 不 过 也 因为 如 此 ， 
他 比 之 前 的 作品 没有 多 少 改 历 。 人 惟一 
加 入 了 的 新 黑子 ， 是 CONCEPT CAR 
的 加 入 。 过 些 车 款 全 是 一 些 未 推出 的 
概念 车 款 ， 他 们 的 性 能 一 般 也 现 役 
车 辆 高 ， 而 且 外 型 也 较 前 

熏 ， 对 一 些 车 迷 而 言 算 

一 个 重要 的 喜 番 


TAKARA 推 出 的 和 游戏 一 直 以 来 也 是 喜 
人 物 多 於 一 切 ， 相反 ， 进 戏 方面 的 笃 
作 水 准 便 真 是 一 般 ， 而 过 4CHORO Q 
HG 2》 亦 秉承 过 传统 ， 乾 肯 的 余 作 质 
素 非 常 一 般 ， 而 且 和 游戏 的 故事 性 非常 
差 ， 就 像 是 在 胡乱 的 行走 ， 没有 了 上 


一 集 的 精采 ， 极 之 仔细 的 看 ' 游戏 的 ， 


画面 的 确 有 些微 的 进步 ， 不 过 ' 相信 
一 般 的 玩 者 可 能 不 会 发 现 甚 友 ， 相 信 
如 果 TAKARA 真 是 想 壕 戏 的 销售 有 进 
步 的 话 ， 和 游 台 的 质 素 实在 
要 好 好 的 改进 一 人 了 * 


过 套 洲 甬 已 是 介 RAVO MUSIC》 系 列 


的 第 三 弹 。 今 次 收 杀 的 乐曲 全 都 为 古 
典 音 党 中 的 和 经典 ， 就 算 玩 家 平时 不 陈 
古典 音乐 , 也 一 定 对 它们 有 所 印象 ， 
加 上 首 首 都 是 名 曲 ， 逢 对 能 满足 玩 者 
阳 恤 上 的 享受 。 不 过 人 BRAVO 
MUSIC》 的 系统 始 稼 是 比较 章鱼， 而 
且 上 比 起 其 他 音乐 矿 戏 是 少 了 一 份 演奏 
的 感 贤 ， 准 以 像 人 beatmania》 系 列 般 
长 玩 长 有 ， 


训 武 纪 


射 侣 游 戏 最 重要 的 便 是 为 玩 者 带 来 磷 
快 的 感 凤 ' 由 KON AMI 所 揭 作 的 
(GRADIUS GENERATION》 便 可 以 
做 到 过 点 =《GRADIUS》 生 和 经典 的 射 
整 游 戏 ， 从 然 推出 了 过 育 多 集 ' 不 
， 和 公 没 有 令 人 生 展 的 感 壳 ， 实 在 非 
党 难得， 过 售 GBA 版 的 4GRADIUS 
GENERATION》' 内 然 是 手提 机 上 的 
和 游戏， 不 过 其 备 度 纠 对 不 会 比 其 他 家 
用 机 种 的 版 本 差 ， 而 且 游 戏 的 流 幅 度 
亦 相当 高 ' 而 且 过 集 新 作 

中 亦 有 加 上 新 的 武器 ， 

再 加 上 POWER UP 的 

式 极 之 类 似 超 任 版 ， 

所 以 相当 方便 : 





今 次 版 本 的 喜 点 ， 当 然 是 壕 戏 中 多 款 
的 概念 车 ， 加 上 了 由於 有 多 种 隐藏 要 素 
和 车 种 ， 以 致 游 戏 有 一 定 耐 玩 性 ' 元 
其 那 超 漂亮 的 CG 播 片 ， 以 及 完成 游 
怠 和 后 出 现 的 POD Event 赛 最 过 净 
只 然 尾 面 质 素 没有 提升 ， 考 牌 允 度 和 
收 销 的 赛 道 亦 比 73 ,为 低 和 少 ， 不 过 
腾 在 以 过 个 价钱 ， 就 能 购 搓 到 过 套 高 
水 淮 秽 作 的 作品 。 相 上 比 那 款 要 喜 $150 
的 SIMPLE 移 球 堵 戏 ， 质 素 上 真 的 有 
天 塘 之 别 


其 实 人 CHORO Q》 过 个 系列 的 赛车 畴 
戏 已 经 推出 过 不 少 集 数 ， 来 到 今 次 
PS2 版 的 第 二 集 给 人 的 感 沉 好 像 有 点 
停滞 不 前 * 系统 上 基本 上 没有 太 大 的 
改进 ， 而 画面 质 素 方面 亦 只 能 说 是 一 
售 PS 水 准 的 堵 戏 ， 而 且 在 一 个 CITY 
与 另 一 个 CITY 之 间 的 路 程 太 长 ' 行 起 
来 实在 令 人 感到 沉 况 ， 至 於 在 比赛 时 
的 操作 则 尚 算 可 以 ， 唯 一 在 转 汐 时 赛 
车 不 时 会 是 得 不 由 顺 ， 人 整体 而 言 只 可 
褒 保 留 了 系列 一 直 以 来 的 
原味 ， 若 未 曾 玩 过 此 作 
的 朋友 也 不 妨 一 试 * 





由 SCE 出 品 的 音 僻 壕 戏 ,人 BRAVO 
MUSIC》 的 特别 VERSION ， 可 以 褒 是 
廉价 版 * 玩 者 需要 扮演 指挥 家 ， 跟 随 
节拍 去 演奏 各 首 著 名 的 交 均 曲 。 内 然 
只 是 依照 指示 按键 ， 但 准 度 不 低 : 要 
注意 按键 力度 之 儿 ， 亦 需 完 成 一 整 拍 


子 才 算 成 功 * 有 时 候 在 快 完 千 时 出 现 
恶魔 ， 实 在 令 人 欲 闫 无 汇 。 歌曲 比较 
故事 性 亦 不 高 * 如 果 是 证 
买 ， 若 喜 岁 


前 作为 少 ， 
典 音 乐 的 爱好 者 ， 不 妨 一 
此 关 型 团 天 的 话 ， 则 建议 
购 丑 前 作 


经 典 射 驹 游 戏 经 重新 裂 作 之 后 在 GBA 
上 推出 * 不 过 ， 只 褒 是 重新 笃 作 ， 玩 
起 来 的 感 沉 颇 为 原 汁 原味 ， 每 一 关 的 
设计 背景 亦 和 过 去 关 集 非常 相似 ' 但 
亦 因为 各 个 原因 ， 部 份 玩家 可 能 会 迪 
得 GBA 版 新 峡 感 个 是 整体 而 言 ， 进 
戏 内 容 在 各 方面 的 设计 只 能 褒 是 中 规 
中 洪 矩 。 但 无 莫如 何 ， 相 信和 许多 朋友 
都 非常 欢迎 将 过 去 一 些 在 任天堂 及 超 
级 任天堂 上 的 和 经典 和 游戏 经 强化 和 后 在 
GBA 上 推出 * 








5TCONCEPT2001TOKY0 肖 ANHO 。 浊 


其 实 今 次 和 游戏 可 以 说 是 4GT3》 的 算 料 
礁 ， 和 壕 戏 时 间 和 缩短 之 儿 ， 如 度 方 面 亦 
比 第 三 集 为 低 ， 不 过 单 是 各 种 新 登场 
的 车 种 、 隐 藏 要 素 以 及 更 殉 快 的 行车 
画面 ， 令 本 作 的 吸引 力 完 全 栋 枝 不 
减 ， 此 外 ， 和 游 戏 中 亦 加 入 了 不 少 为 初 
心 者 而 设 的 辅助 系统 ' 寻 初 次 接 角 迹 
上 戏 的 玩家 亦 能 锡 容 易 上 手 ' 就 算 你 已 
经 掺 有 先前 推出 的 4GT3》' 今 次 的 远 
喜 仍 是 有 值得 购 丑 的 价值 


EEC ET 


Q 版 赛车 的 最 新 作 * 与 其 褒 是 赛车 壕 
戏 ， 倒 不 如 褒 是 一 售 以 各 式 各 样 的 车 
子 代替 了 人 类 的 RPG 膛 来 得 贴切 。 在 
游戏 中 ， 赛 车 的 环节 只 是 属於 一 部 
份 ， 主 要 是 赚钱 及 考 牌 等 用 。 除 此 之 
外 ， 主 角 还 需要 在 各 地 区 四 上 处 壕 落 ， 
到 相 屋 影 贴 纸 相 ， 亦 要 完成 各 个 
EVENT 储 印 童 。 人 备 有 多 个 小 游戏 ， 乾 
赦 性 亦 算 不 错 。 然而 进行 RPG 情 节 时 
仍 要 使 用 赛车 的 操 欠 方法 务 十 分 不 
便 ， 另 外 和 游戏 中 完全 没有 

汉字 也 令 不 懂 日 文 的 玩 

家 望 而 邹 步 。 





和 acerrmoemrrmmirmwereme conrroeepwrrmom 





可 能 笔者 汽 有 音乐 天 份 ， 一 玩 上 手 时 


真是 座 付 不 来 。 进 上 甬 的 歌曲 是 以 交警 
协奏曲 为 主 ， 每 一 首 的 长 度 也 是 相 党 
之 长 ， 而 且 还 有 一 定 鸡 度 ' 长 玩 时 稳 
手 很 容易 疲倦 和 痛楚 。 复 中 故事 交 
代 的 画面 很 有 看 美国 卡通 风格 的 感 
颖 ， 可 惜 游戏 的 角色 和 不够 吸引 ， 特别 
人 

: 其 儿 时 间 一 直 保证 记 肃 。 知 然 对 
六 全 和、 玩 此 
全 定 会 有 ' 玩 到 网 ,的 


上 过 力 : 





一 个 超 和 经 典 的 射 吉 游戏， 没有 多 少 族 
戏迷 会 对 过 个 游戏 陋 生 。 壕 蚤 具 然 是 
一 个 手提 作品 ， 但 游戏 内 的 每 一 个 环 
和 节 也 做 得 一 和 不 苟 ， 忠 於 系列 的 和 神 
做 ， 扰 其 是 系统 、 画 面 、 场 景 、 疝 
人 ， 也 完全 保留 了 GRANDUS 的 特 
色 。 至 於 新 加 元 素 方 面 ， 内 然 是 不 
多 但 此 作 本 身 就 不 是 一 个 要 吸引 新 
客户 的 作品 ' 主要 是 为 一 些 久 没 当 过 
《GRADIUS》 的 和 游 天 迷 而 设 ， 对 一 个 
《 沙 狂 曼 蛇 》 迷 而 言 ， 的 确 
是 一 个 恩惠 。 
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假如 要 为 小 量 的 矿 骏 作品 作 
一 个 简单 的 概括 ， 可 以 许 ， 它 们 
是 一 种 致力 将 电影 与 小 府 两 种 原 
来 属於 两 个 极端 的 媒 界 统一 起 来 
的 新 媒 仙 
假如 看 一 看 小 外 过 去 接受 各 界 
传媒 访问 时 的 对 话 ， 他 公开 谈论 过 
的 电影 可 谢 不 腾 其 数 : 由 日 本 本 土 
电影 《 哥 斯 拉 》、《 大 魔神 》 
(1966)、《 和 希 波 克拉 底 1980; 让 
2)、《 爆 裂 都 市 Burst City 》 
(1982; 广 3)、 到 法 国电 影 《 夜 与 
霖 欠 1955; 广 4)、 以 至 美国 和 荷 李 活 
电影 《从 并 珍 珠 港 XToral Toral 
Toral 1970)、《 猿 人 和 皇 霸 战 》 
(19685 广 5) 《三 十 一 纪 和 礼 补 大 
移 和 络 光 The Matrixi 1999)、《 未 来 
吕 士 2XTerminator 2 ; 1991)、 
《Fantastic Voyage X1966; 广 
6)、《 硅 实 奇 兵 XIindiana 
Jonesi 1984)、《 二 零 二 
零 》(Blade Runner ; 
电影 对 於 小 息 


广 1: 本 文部 份 内容 
广 2:《 希 波 克 拉 


至/ 
和 


广 3:《 爆 裂 都 市 Burst City 少 石井 聘 互 监督 ， 


德 是 谈 不 完 的 话题 ， 我们 亦 很 
理解 到 ， 次 世代 和 游戏 主机 落 在 
过 位 电影 闻 的 手 上 成 为 了 实现 电影 
欧 想 的 工具 是 如 何 顺 理 成 章 的 事 


遇 引 
中 


小 马 与 电影 的 渊源 始 於 他 的 孩童 
年 代 。 当 小 外 廊 开 他 的 出 生地 东京 ， 
与 家 人 脖 到 关 西 定居 之 后 ， 曾 有 一 段 
时 间 ， 小 外 就 像 患 上 了 自 于 症 一 样 ， 


普 刊 载 於 Gameplayers.com.hk 网 站 了 焦点 人 物 : 小 


底 六 一 套 讲 述 日 本 攻 科 学 生成 功 与 失败 的 青春 电 


以 未 来 世界 


为 炙 台 的 科幻 暴力 片 





每 天 将 自己 天 在 家 内 “， 坐 在 电视 机 面 
前 ， 不 管 是 电视 剧 集 还 是 新 闻 次 讯 节 
目 ， 任 何 一 格 影像 都 灌 进 小 龟 的 记 
剧 之 内 ， 普 成 为 了 小 龟 生 命中 的 一 个 
重要 部 份 。 进入 小 学 之 和 后， 自 表 症 从 
己 狂 瘦 ， 但 小 龟 仍 然 喜 获 独 个 儿 乘 车 
到 附近 的 电影 院 欣 党 各 类 型 的 电影 ， 
在 巨大 银幕 上 播放 著 的 原始 影像 ， 不 
贰 [ 利 | 油 和 芯 富 著 小 龟 的 影像 世界 - 


广 4:《 夜 与 圳 》: 


TEXT: 塞 武 纪 


只 然 小 外 致力 将 禾 蚤 与 电影 溶 

: 但 小 外 亦 清楚 知道 ， 和 游 戏 与 电 
人 小 马 

游戏 是 一 个 可 以 寻 玩 者 游玩 的 
六 间 : 揭 作 过 程 就 如 同盟 建 一 所 主 
是 公国 一 样 ， 与 一 般 的 电影 移 作 上 
车 X， 是 完全 两 回 事 。, 和 游戏 与 雷 影 
的 真正 分 别 ， 可 能 只 要 像 小 外 般 同 
时 热爱 两 者 的 人 才能 完全 把 握 。 当 
被 问 及 是 否 想 过 将 Metal Gear 雷 影 
化 的 时 候 ， 小 龟 过 样 回答 : “我 过 
人 完全 疫 有 各 样 的 对 趣 ， 试 想像 
Metal Gear 守 各 种 奇怪 的 人 物 角 色 
在 一 套 电 影 中 出 现 ， 他们 出场 时 候 
乱 是 自我 介 稳 一 番 ， 大 家 只 会 盟 得 
它们 是 傻瓜 。Metal Gear 是 根据 和 游 
表 的 逛 辑 和 乃 作 而 成 的 电视 游戏 ， 假 
如 真 的 要 将 Metal Gear 雷 影 化 的 
话 ， 我 布 刻 我 所 喜欢 的 导演 能 锡 为 
我 待 稚 。) 


人 路 


讲述 二 次 大 战 时 位 於 德 国 的 集中 警 内 的 情况 。 
广 5:《 狼 人 和 霸 避 》: Frankiin JJSchaffner 雪 半 ， 故 事 族 进 一 位 太空 人 在 一 


次 太空 航 


程 中 发 生意 外 ， 太 空 船 隆 落 在 一 个 由 猿人 所 统治 的 星体 后 所 发 生 的 故事 。 


广 6:《Fantastic Voyage 六 Richard Fleischer 执 半 ， 故 事 讲 壕 一 


班 科学 家 成 功 将 自己 


的 身体 逢 小 至 微生物 般 的 大 小 ， 被 注入 美国 稳 统 的 身体 内 芷 成 功 救 回 德 统 的 生命 





居 诅 多 


小 饥 第 一 次 执笔 撰 井 剧本 ， 是 
在 他 的 初中 时 代 ， 小 龟 更 利用 该 份 
剧本 拍摄 了 一 套 实验 电影 。 小 马 
褒 : ' 大 概 是 中 二 、 中 三 的 时 候 ， 那 
时 我 的 一 位 很 要 好 的 朋友 不 知 怎 的 
弄 来 了 一 部 8mm 摄 销 机 ， 於 是 我 
们 便 合 作 拍拖 了 一 套 长 40 分 钾 的 车 
匪 片 ， 不 过 和 揭 作 程 其 实 颅 为 兄 
怠 ， 我 们 只 是 向 父亲 借 来 杰 件 不 合 
身 的 大 礼 、 再 和 给 演员 贴 上 假 劲 子 便 
开始 拍摄 工作 。 忆 得 当时 我 们 选 在 
伊 丹 机 场 拍摄 外 景 。 当然， 矿 壬 的 
演员 都 是 相 熟 的 有 朋友， 我 大人 至 但 销 
了 我 的 父亲 的 一 些 和 举止， 然后 将 片 
段 加 插 在 影片 壬 ( 笑 )。 到 了 高 中 的 
时 候 ' 我 们 又 拍摄 了 另 一 套 以 霄 属 
作为 题材 的 电影 ， 名 为 《SOS》 
我 们 更 为 演员 书 上 血管 、 泛 上 血 和 
色 来 进行 简章 的 化 六 工作 。 ， 


为 了 成 为 一 位 电影 导演 ， 小 电 
曾 考 处 过 报 读 大 学 里 的 影像 科学 读 
程 ， 但 考虑 到 在 日 本 要 发 展 导 演 事 
业 征 非 易 事 ， 轩 业 和 后 最 多 也 只 能 镶 
一 个 助 半 演 ， 所 以 小 龟 最 后 有 还是 放 
奢 了 ， 驾 读 了 一 门 他 不 太 章 欢 的 学 
科 - - 径 济 学 。 





进入 大 学 之 和 后， 和 为 了 黎 种 他 拉 
写 小 褒 剧 本 的 对 趣 ， 小 外 曾 参加 过 
校内 一 些 相关 的 熏 趣 围 租 ， 人 不 近 ， 
过 些 围 体 内 的 情况 全 与 小 外 的 期 车 
颅 为 不 同 :“ 我 当时 的 第 一 印 像 是 : 
过 是 什么 ? 欢度 过 是 全 日 本 最 俐 的 
傻瓜 聚集 的 地 方 。J( 笑 ) 我 人 每 天 不 
是 饮酒 享乐 、 便 是 通宵 过 且 在 矿 戏 
机 中 心 流连 ; 不 是 在 朋友 的 家 壬 过 
夜 、 便 是 在 色情 电影 院 壬 睡 医 。 ) 
小 外 四 年 的 大 学 生活 ， 便 是 如 此 不 
务 正业 地 渡 过 。 不 过 ， 亦 正 是 在 过 
段 时 间 壬 ， 小 外 初 次 接 蚀 电子 矿 戏 
和 过 个 新 媒体 : 上 当时 我 已 迪 得 ， 在 
禾 上 机 中 心 壬 的 各 款 矿 戏 作品 之 
中 ，Konami 的 作品 最 为 出 色 : 例 
如 《Pooyan X1982)、《 青 蛙 过 河 》 
(Froggeri 1981)、《 功 夫 兴 1985)、 
《 伊 嘉 皇帝 之 逆 红 X1987) 等 。 到 
了 ，1984 年 ， 任 天 党 的 和 红 自 机 推 
出 ， 我 在 大 学 的 走 堂 情况 更 妓 本 加 
厦 s* ,而 小 息 购 里 的 第 一 款 矿 双 攻 
略 本 ， 便 是 《多 鲁 亚 之 塔 XThe 
Tower of Druagaji 街机 版 於 1984 
年 推出 ，1985 推出 任天堂 和 红 和 白 机 
肥 ) 





除了 电影 元 素 之 外 ， 另 一 个 罗 
容易 被 忽略 、 但 同时 亦 是 小 外 作 品 
的 一 大 特征 ， 就 是 其 通过 文子 一 系 
不 荀 地 描述 的 和 坑 戏 故 事 世 寞 、 涌 
景 、 竹 台 以 及 小 褒 元 素 。 小调 与 电 
影 是 两 个 互相 补足 、 而 不 能 互相 


被 取代 的 独特 媒 界 ， 而 小 饥 即 透 过 
游戏 主机 各 种 革命 性 的 新 媒体 ' 将 
两 者 溶 合 起 来 ， 最 近 美 国 《 新 闻 遇 
刊 》 挟 玩 小 外 作 为 十 位 开 曾 未 来 的 
重要 人 物 之 一 ' 其 中 的 原因 很 大 程 
度 正 是 出 於 过 一 种 思考 


tea 


SO 


ES 


2Dooc 


省 省 LoNG 


分 《元 鲁 亚 之 塔 XNamco; 1985) 


八 十 年 代 的 KKONAMII 


日 本 天 西 一 向 是 和 堵 戏 秽 作 人 的 孕 
育 场 所 : Konami 、Capcom 、 任 天 
堂 .……….. 等 等 和 这些 游戏 寞 宴 的 老字号 ， 
均 是 创立 於 关 西 的 目 本 企业 ， 可 能 是 
由 於 关 西 人 特别 拥有 一 份 “ 娱 人 心 


二 
2 | 


1986 年 小 外 大 学 尼 业 “， 他 带 著 一 
些 模 所 计划 书 和 他 所 拍摄 的 实验 电影 
人 作品， 前往 Konami 的 德 部 进行 面 
试 。 对 於 为 什 奈 遗 返 Konami ， 小包 
的 答案 则 是 : " 内 然 我 希 刻 加 入 电影 秽 
作 行 业 ， 但 由 於 没 有 任何 人 行 的 月 
路 ， 於 是 我 便 考 虑 电子 壕 戏 和 玩具 二 
方面 的 工作 。 我 当时 到 Konami 面试 
的 时 候 ， 亦 恤 得 他 下 的 确 是 一 班 精英 


份子 ， 於 是 便 决 定 加 入 Konami 了 
当然 ' 部 份 原因 可 能 是 我 的 母亲 希 刻 
我 留 在 天 西 工作 的 天 傈 。 ， 


之 和 后， 小 外 亦 顺利 得 到 一 个 在 
Konami 工作 的 机 会 : 当时 我 只 是 在 
MSX ( 广 9) 开发 部 担任 兼职 的 工作 
记得 有 一 和 天， 当时 的 课 长 突然 对 我 
说 :工人 你 忆 识 《南极 大 冒险 》 过 款 壕 骏 
吗 ? "我 很 自然 便 答 道 : “当然 知 ! 运 
种 垃圾 和 游戏。 .4 慰 长 立即 大 声 喝 晨 
我 : 了 不 要 胡 褒 !! 我 们 要 做 生 款 壕 蚤 
的 绑 集 ， 你 要 去 帮手 开发 工作 41 

和 是 1986 年 推出 的 《莫大 陆 大 冒险 》 
便 成 为 了 小 外 加 入 Konami 之 后 第 一 
款 有 份 参与 开发 的 游戏 作品 


分 《南极 大 时 了 险 XMSXKonami/1983) 











印 小 喜 加 大 Konami 之 和 后 第 一 款 有 份 参与 
天 发 的 壕 戏 作品 《 芝 大 陆 大 冒险 XMSX/ 
Konami/1986) 


广 9: MSX 是 1981 年 由 ASCII 及 MICROSOFT 共 同 协定 的 一 个 个 人 志 腾 硬件 规格 


统称 


一 些 主要 的 电器 生产 商 ， 例 如 SONY、SANYO  、PANASONICS 等 便 使 


用 二 个 和 统一 规格 各 自生 产 其 个 人 电脑 产品 。 
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户 蕊 月 工 吕 忆 世 | 最 大 挫折 中 的 最 高 佛 作 (下 ) 





林 来 源 困 


小 鳃 作品 的 故事 背景 各 是 以 未 
来 作为 炙 台 ， 而 他 的 过 种 未 来 导向 
除了 是 受 著 他 看 过 的 科幻 电影 的 影 
黎 之 外 ， 同 时 亦 是 源 自 他 的 童年 径 
历 。 事 实 上 “， 人 小 息 的 童年 时 代 正 直 
是 科学 技术 起 科 的 时 期 ， 肉 然 今 天 
年 青 一 碍 的 玩家 都 已 经 避 惯 了 被 科 
技 所 抱 转 的 生活 ， 但 对 於 当时 的 小 
筷 而 言 ， 各 种 新 科技 笃 震 支 著 他 
的 心 去 ， 他 褒 : 69 年 7 月 阿波 霖 
11 号 登陆 月 球 ' 以 及 其 后 的 阿波 霖 
及 联合 号 实验 计划 | (Apollo-Soyuz 
Test Project 广 7) 等 事件 ， 都 对 我 
的 思想 产生 了 很 大 的 种 吉 。， 


1970 年 ， 万 国 博 移 会 ( 广 8) 
在 日 本 大 板 上 举行。 当时 膛 是 小 学 
一 年 班 学 生 的 小 外 亦 是 参 宁 者 之 
一 ' 小 外 回 居 当 时 的 情况 时 褒 : 
不 管 是 5 了 苏联 馆 。 全 『 日 本 馆 ， 人 
“和 荷 苦 迄 ，、 “机 械 人 和 馆 ， ， 我 都 
友和 平 全 部 参观 过 了 ， 唯 独 一 直 治 
有 参 疯 过 ' 美国 馆 , ' 因为 那里 德 


是 最 氛 撞 的 场馆 ， 那 时 我 真 的 很 希 
效能 锡 一 睹 那 块 "月亮 石 J 呢 。 我 又 
记得 当 我 第 一 次 看 到 -自动 电梯 5 直 
种 东西 的 时 候 的 感 沉 ， 我 心 想 : " 为 
什么 要 花 钱 做 一 些 如 此 浪费 的 事情 
了 呢 ! X 笑 ) 当时 我 只 是 一 位 小 学 生 ， 
下 铁 和 后 我 便 立 即 到 会 场 人 场 参 疯 ， 
当年 的 万 国 博览 会 以 “人 类 的 进步 
和 调和 4 为 主题 ， 非常 伟大 。， 


二 一切 对 於 当时 只 有 十 多 蕨 的 
小 盟 而 言 产生 了 极 大 的 影响 ， 我们 
今天 在 小 龟 的 和 游戏 作品 中 所 看 到 的 
一 切 ' 甚至 可 以 褒 是 当时 小 龟 内 心 
的 回 玖 :当时 所 有 人 心目 中 的 21 世 
各 都 是 非常 美好 的 ， 就 像 手 去 治虫 
的 漫画 中 : 在 管道 壬 行走 的 车 辆 ， 
每 一 个 家 庭 都 拥有 自己 的 机 械 人 助 
手 ， 香 语 之 间 的 差距 亦 会 消失 ， 二 
便 是 万 国 博 览 会 在 我 心目 中 所 反映 
出 的 未 来 世界 图 像 。) 


奇怪 的 是 ， 和 从 小 外 作 品 中 往往 


是 充满 著 险 谋 和 危机 的 未 来 世界 
中 ， 我 们 很 双 察 看 到 任何 一 点 过 种 
美 硬 新 世界 的 乐 现 主义 。 在 MGS2 
中 ， 小 龟 所 描述 一 个 被 称 为 爱国 
者 , 的 围 体 暗 谋 在 
完全 数码 化 的 未 来 
世界 中 将 资讯 以 至 
人 类 思想 一 儒 和 纳入 
管制 ， 生 不 但 不 能 
够 称 作 一 个 美好 世 
界 ， 相 反 ， 和 过 正 是 
另 一 个 黑暗 时 代 。 
对 此 ， 人 小 电 又 是 如 





售 80 年 代 一 些 以 描述 失去 秩序 
的 未 来 世界 为 题材 的 文化 产物 渗 


个 背景 下 ， 一 些 以 地 球 被 摧毁 和 后 的 
世界 作为 背景 的 文化 作品 便 氛 现 ， 
例如 和 荷 李 活 电影 《Mad Maxy》 
(1979; George Miller 执 导 、 米 路 吉 
逐 主 演 的 低 成 本 但 
成 功 的 电影 ， 故 事 
以 未 来 澳洲 作为 背 
景 ， 计 述 一 位 警官 
因为 将 电 单 车 党 首 
脑 杀 死 而 另 其 妻 身 
陷 险 境 ) 等 、 漫 

作品 则 有 《北斗 之 
兰 》、《 阿 基 拉 》 
等 。 原 本 充满 了 期 
盼 的 21 世 筷 来 临 
前 夕 ， 皮 间 转 友 成 


何 理解 他 的 团 蚤 世 
界 的 呢 ? 现 。 图 为 荷 李 活 电影 《Mad 
MaxX1979) 剧照 。 
小 龟 解 释 褒 : 


草 国 博览 会 举行 完 之 后， 世界 各 
地 天 灾 频 生 ， 除 了 地 震 之 外 ， 甚 至 
有 人 褒 地 球 将 会 因为 隐 石 的 撞 吉 上 毁 
减 ， 另 一 方面 ， 世界 人 口 仍 然 高 速 
增加 、 世纪 和 经 症 的 出 现 、 基 因 技 术 
的 现实 化 所 衍生 的 问题 等 等 ， 在 过 


了 一 种 世 和 种 末 有 恐 
慌 。 不 过 ， 正 因 为 我 曾经 拓 有 通 一 
种 对 未 来 的 积极 思想 ， 我 的 责任 便 
是 将 过 种 思想 传达 和 给 下 一 代 。 在 我 
的 游戏 中 逢 对 不 会 出 现 悲剧 千 局 ， 
我 希 刻 我 所 拒 作 的 每 一 款 游 戏 到 了 
最 后 都 是 正面 乐 现 的 。， 





溃 一 个 摊 扩 


对 於 小 龟 的 工作 表现 ， 当 时 
Konami 的 高 屋 人 士 评 价 如 何不 得 
而 知 ， 但 那 次 之 后 的 1986 年 秋 
天 ， 人 小 鳃 便 被 委派 担任 一 项 和 游戏 
的 策划 工作 。 小 龟 当 时 只 是 以 兼 
职 的 身份 在 Konami 工作 ， 而 
且 ， 尽 一 位 初出 茅 厦 的 大 学 输 业 
生 担 任 矿 戏 策 划 的 工作 ， 在 当时 
的 Konami 而 言 实 属 杠 例 。 


当时 小 鼻 的 一 位 上 司 嬉 小 龟 
看 过 一 款 MSX 摔 角 和 游 戏 作 品 
之 后 ， 便 吟 只 小 马 利 用 和 游 
肯 壬 的 角色 人 物 ( 戴 著 老 
虎 面 具 的 摔角 手 等 ) 再 腊 


作 一 款 新 的 游戏 作品 。 小 鼻 认 : ! 由 
各 时 起 ， 我 便 被 正式 聘用 为 Konamni 
的 职员 ， 半 被 委派 到 MSX 的 开发 部 
工作 。 只 然 当时 我 普 太 大 意 ， 我 心 
想 揭 作 任天堂 和 红 白 机 或 街机 和 游 甬 会 
有 更 多 大 的 发 展 空间 。 , 无 葵 如 
何 ， 小 龟 的 游戏 和 揭 作 生涯 中 所 策划 
的 第 一 款 作 品 便 慢 慢 成 型 ， 成 为 了 
一 款 以 黎 向 及 横向 进行 的 动作 和 游戏 
《Lost World》 。 


不 过 ， 过 次 开发 工作 的 进展 于 
不 顺利 ， 小 鼻 更 遭 到 很 大 的 挫败 。 


一 方面 ， 当 时 与 小 昌 一 同 共 事 


广 7 :1975 年 的 阿波 罗 及 联合 号 实验 计划 是 史上 首次 由 两 个 
国家 (美国 及 前 苏联 ) 合作 进行 的 太空 任务 ， 过 次 计划 的 目 
的 是 测试 两 租 太 空 船 (美国 的 阿波 罗 及 前 苏联 的 联合 号 ) 

在 太空 进行 接合 的 可 行 性 * 


-原本 充 漠 了 期 队 的 21 世 筷 来 临 的 前 夕 ， 妈 间 转 继 成 了 一 种 世纪 末 枣 
层 。 不 遇 ， 正 因 铝 我 曾 和 经 拥有 过 一 种 对 未 来 的 积极 思想 ， 我 的 责任 便 是 
将 到 种 思想 传 过 和 给 下 一 代 。 在 我 的 游戏 中 纠 对 不 舍 出 现 翡 剧 结 局 ， 我 希 
著 我 所 要 作 的 每 一 款 乾 帮 到 了 最 和 后 都 是 正面 和 乐 宙 的 。， 


的 表 发 人 员 全 部 均 为 新 人 行 的 新 力 
重 ， 小 怠 褒 : : 他 们 有 的 以 前 是 漫画 
家 、 美 术 让 计 师 、 有 的 则 是 玩 音乐 
的 ， 和 还 有 一 些 除 了 称 写 电 脑 程式 之 
外 便 什 奈 也 不 懂 的 人 ， 和 忽 之 全 部 都 
可 称 得 上 是 奇人 人。 而且， 当 我 遇 到 
困 准 请教 我 的 前 毒 的 时 候 ， 他们 入 


是 褒 : “二 壬 不 是 学 堂 呢 ! ， 没有 人 
磊 意 帮助 我 们 ， 我 们 唯 有 自行 找 解 
决 的 方法 ， 但 上 头 又 责 人 备 我 们 工作 
的 进展 生 慢 。 德 之 ' 那 时 我 的 确 曙 
得 有 被 欺负 的 感 凤 。 我 当时 已 有 心 
理 准 人 备 ' 不 管 花 多 少年 的 时 间 ， 我 
们 也 不 可 能 完成 各 项 开发 工作 。， 


出 了 她 们 当时 科学 技术 的 最 新 成 就 。 
广 9 : 










一 天 ， 人 小 外 被 召 人 课 长 的 准 公 
司 内 。 秸 果 ,《Lost World》 过 款 由 
小 外 策划 的 壕 戏 作 品 最 和 猴 只 能 狗 以 
流产 告终 。 不 过 ' 过 是 一 直 以 来 独 
来 独 往 的 小 龟 第 一 次 感受 到 围 体 工 
作 的 乐趣 : ! 我 们 一 伙 人 合力 工作 ， 
每 天 都 非常 愉快 ， 而 且 建 立 了 很 深 
的 友 送 。) 


小 外 回 尽 各 次 失败 的 经 历时 褒 
过 : ' 过 是 我 人 生 中 最 大 的 挫折 ， 吃 
不 下 咽 、 甚 至 有 想 死 的 感 甸 。, 不 
过 ' 正 是 在 过 段 时 间 ，《M etal 
Gear》 的 构思 便 出 现 了 。 


广 8 : 1970 年 的 万 国 博览 会 於 日 本 大 孤 浴 行 ， 全 球 77 个 国家 在 博 敬 会 上 展 


《大 逃 忙 XTHE GREAT ESCAPE /1963)， 故事 区 述 二 次 大 惰 中 德国 一 个 战俘 


警 内 ， 一 班 来 自 美英、 加 拿 大 等 不 同 国家 的 战俘 ， 为 了 自由 进行 了 一 场 集 体 越 狱 ， 站 


联手 阻 拉 德 重 所 和 进行 的 军事 活动 。 








《METAL GEAR》 的 就 生 


只 然 《Metal Gear》 系列 已 
成 为 了 今天 Konami 其 中 一 款 招 
牌 作 品 ， 但 过 款 壕 甬 最 初 亦 只 不 
允 是 在 MSX 过 部 已 进入 黄昏 期 
的 "次 等 4 主机 上 推出 的 作品 
但 和 游戏 和 给 玩 者 带 来 的 高 度 紧 长 
感 、 逢 密 同 时 微妙 反映 著 现 实 世 
界 的 故事 讼 定 ， 使 坟 甬 推出 和 后 一 
时 成 为 了 和 游 戏 界 的 话题 ， 一 些 和 游 
怠 交 读 更 特别 做 了 大 篇 幅 有 有 关 
《Metal Gear》 的 特集 介 稳 。 


小 钻 普 在 一 次 访问 中 居 述 他 
构思 《Metal Gear》 过 款 洲 戏 的 
时 候 的 思想 过 程 。 


小 钻 褒 : ! 当时 并 发 部 内 有 一 
个 以 翼 委 为 题材 的 游戏 开 线 让 
划 ， 开 发 代号 为 N312 ， 各 个 开 
霉 部 门 都 没有 接 下 过 个 计划 ， 塌 
转 之 下 便 落 到 我 的 手 上 。 起初 我 
打算 创作 一 个 像 电 影 "大 逃亡 
(The GreatEscape) % 广 10) 般 
的 和 矿 戏 。 玩 者 扮演 一 位 囚犯， 在 
逃亡 的 过 程 中 他 必需 避 开 儿 和 警 的 
追捕 ， 假 如 被 发 现 的 话 ， 便 会 被 
收押 至 附近 的 牢狱 内 ， 根 据 被 捕 
时 的 位 置 ， 玩 者 再 会 有 一 个 新 的 
逃 插 目标 ， 范 再 次 逃 狱 。 如 此 ， 
和 游戏 根本 汽 有 Game Over 了 。 ， 


过 个 14 年 前 由 小 外 所 构思 毕 
和 诸 表 和 概念， 即使 现在 看 来 也 颇 为 
前 街 ， 但 小 外 自己 笃 由 於 局 为 坡 
计 过 於 平 凡 ， 於 是 便 否 决 了 自己 
的 过 个 构思 。 小 外 於是 再 想到 一 
款 全 方位 的 射击 动作 禾 戏 ， 但 全 
受到 同事 的 大 力 反 对 。 


实 过 些 反 对 意见 芷 非 全 无 
道理 ' 因为 小 外 面 前 的 是 一 部 在 
当时 而 言 已 进入 末期 的 MSX 主 
机 ， 要 过 部 壕 甬 机 实现 小 龟 心 目 
中 的 战 委 场面 ， 确 实 非 常 困 郊 。 


在 硬件 人 条件 的 限制 下 , 游戏 乔 
作者 只 能 锡 创 作 一 此 既 有 和 游 性 ， 
同时 在 硬件 需求 上 不 会 过 高 的 和 游 
瞩 ， 特 别 是 对 於 画 面 显 示 的 需求 
(例如 在 同一 个 妊 面 上 不 能 和 锡 同 
时 出 现 太 多 的 图 像 角 色 等 ) ， 於 
是 小 龟 便 想 出 一 个 逃避 疼 大 的 禾 

小 龟 褒 :7 工大 逃亡 9 要 素 再 
加 上 ““ 战 和 皇 .。 的 和 要素， 正 正 是 
《Metal Geary》 的 和 游戏 概念 了 。 1 





各 榜 ， 第 一 集 的 《Metal 
Gear》 便 在 小 外 的 觅 内 各 生 了 。 


不 : 之 后 的 开发 工作 亦 不 
是 一 帆 风 顺 ， 小 鳃 回 居 襄 : 当 
时 我 的 前 毒 都 不 太 喜 获 我 。 
《Lost World》 才 隐隐 宣布 开发 
和 攻 止 ， 现 在 又 要 与 我 人 合作， 他们 
显然 普 不 太 纪 意 。 即 使 我 不 眠 不 
休 地 朗 计 好 壕 蚤 的 版 图 ， 他 们 都 
引得 不 甚 满意 。 而且 ' 对 於 一 款 
不 是 攻 莒 敞 人 、 而 是 以 逃避 疼 人 
为 目标 的 和 矿 戏 作品 ， 人 们 抱 半 信 
半 疑 的 态度 是 可 以 理解 的 。 得 不 
到 其 他 同事 的 忌 同 ， 最 初 我 也 打 
算 放 夺 ， 但 当时 Konami 内 另 一 
位 出 色 的 开发 人 主动 问 我 : 了 你 
的 《Metal Gear》 构 思 是 怎 榜 的 ? 
褒 来 台 ? ,各位 唯一 大 意 聆 阴 
小 鳃 的 构思 的 人 物 ， 便 是 著名 射 
二 游戏 季 列 Gradius 的 一 位 主要 
开发 成 员 ， 人 小 龟 说 : [1987 的 ] 
新 年 期 间 ， 我 便 带 著 我 的 计 草 书 
向 他 解释 了 我 的 想法 。 了 秸 果 ， 
险些 被 关 置 的 《Metal Geary》 在 
各 位 小 龟 的 前 恰 支 持 之 下 乱 算 从 
存 下 来 ， 到 发 工作 亦 随 即 展开 = 


80 年 代 中 期 的 和 矿 蚤 表 发 工作 
需 时 一 般 移 为 3 个 月 ， 而 小 马 便 
利用 了 一 个 月 的 时 间 便 初步 完成 
了 《Metal Gear》 的 游戏 系统 ， 
小 外 更 首次 屠 其 他 部 前 的 同僚 试 
巧 EC 


小 鲁 回 惟 当 时 他 向 其 他 同事 
展示 开发 中 的 《Metal Gear》 时 





的 情形 时 说 :了 当 他 们 被 敌人 发 
现时 ， 疝 人 的 头 上 便 会 出 现 一 个 
感叹 号 ， 花 上 且 立 即 像 发 了 狂 似 的 
追赶 过 来 攻击 ， 我 的 同事 便 立 即 
大 叫 : 了 哇 ! 和 是 什么 ? 非常 有 
趣 !! ， 歧 然 间 所 有 人 都 非常 黄 
讲 。,， 


之 和 后， 小 龟 再 花 了 四 个 多 月 
的 时 间 ， 完 成 了 第 一 集 的 
《Metal Gear》。1987 年 7 月 ， 
MSX2 版 《Metal Gear》 正 式 推 
出 。 


不 过 ， 由 於 当 时 不 管 是 小 外 
秀夫 以 至 《Metal Geary》 和 过 款 篮 
怠 本 身 在 游戏 界 壬 均 汽 有 名 和 氟 ， 


Konami 方面 亦 完 全 疫 有 投入 任 
和 何 宣 德 工 作 ， 只 是 在 MSX 版 
《Gradius》>(1986) 的 广告 上 的 一 
个 涉 角 落 里 写 著 !《Metal Gear》 
人 发售 中 ,的 字句 。 仇 管 如 此 ， 当 
时 目 本 多 份 团 双亲 读 对 《Metal 
Gear》 确 宣 有 很 高 的 评价 ， 小 外 
的 地 位 亦 改 法 过 来 ， 小 龟 褒 : 
1 一些 文章 甚至 将 《Metal Gear》 
陋 《Y'S >》 过 些 名 作 相 提 范 葵 。 骏 
然 现在 想起 来 有 点 可 笑 ， 但 当时 
实在 有 很 多 六 党 的 声音 。 膛 有 ， 


令 我 感到 高 生 的 是 ， 所 有 与 我 合 
作 的 工作 人 员 都 希望 能 弧 稳 乱 与 
我 合作 。 ) 








SNAKE' 与 "PLISSKEN 


对 於是 什么 令 小 龟 创 作出 《Metal Gear》 

中 Snake 过 个 角色 ， 小 外 表 示 是 1981 年 一 套 
影 作 品 《 逃 出 纽 狗 》 (Escape from New 

Yorkji 1981) 中 代 才 素 所 秘 演 的 角色 一 
Snake Plissken 。 已 径 玩 过 MGS2 的 朋友 可 
能 亦 会 注意 到 ， 在 复 戏 中 I Plant 篇， 中 的 
Snake 最 初 是 以 开 Plisken , 的 身份 出 现 的 ， 
或 许 和 过 又 是 小 龟 的 另 一 种 另类 联想 ， 褒 
Snake Piissken 是 Solid Snake 的 前 身 相信 


邯 不 过 份 。 


多 
重 _ 


1 
【 





由 


全 全 狂 素 在 《 逃 出 和 组 
徇 X1981 ) 中 所 饰演 的 
角色 Snake Plissken 
相信 是 Solid Snake 
的 前 身 呢 。 
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广 世 中 TUP 开 





最 大 挫折 中 的 最 局 你 作 (下 ) 


《二 雪 二 才 》 盟 《SNATCHER/ 


《Metal Geary》 的 开发 工作 完 
成 之 熏 ， 正 当 所 有 工作 人 员 都 在 
休假 之 降 ， 小 外 每 天 仍然 返回 开 
发 部 门 ， 区 开始 计划 他 的 下 一 款 
禾 戏 作品 :上 那 时 我 希望 移 作 一 
款 与 和 荷 李 活 电影 《二 零 二 零 兴 广 
10) 相似 的 和 游戏 作品 。 另 一 方 
面 ， 当 时 的 Konami 又 和 从 未 推出 
AVG (冒险 坟 甬 ) 类 型 的 和 游 
上 戏 ， 於 是 我 便 决 定 秽 作 一 款 告 合 
过 两 种 元 素 的 乾 戏 作品 。 , 过 款 
游戏 便 是 1988 年 推出 的 





许 10: 


《Snatcher》 “。 
小 龟 花 了 一 个 星期 完成 了 













分 《Metal Gear 2 Solid Snake》 壕 戏 书面 。 


n APMpicy :7 


广 11: 


《二 零 二 零 》 (Blade Runner ; 
1981) Ridley Scott 执导 、 夏 里 逐 福 主演 
的 科幻 电影 。 玉 中 夏 里 逐 福 节 演 一 位 未 来 
世界 欠 手 ， 专 豆 蚀 理 一 些 不 厌 自 然 死 亡 的 
复 提 人 ， 羡 与 各 些 复 拒 人 展开 战 辣 。 


《Snatcher》 的 开发 计划 书 。 与 小 
外 一 贰 的 作风 一 榜 ， 壕 内 仍然 做 
oa : 骏 然 过 种 
对 游戏 ! 背景 , 的 追求 在 今天 已 径 
成 为 了 一 款 成 功 和 游戏 作品 的 必 人 雷 人 条 
件 ， 但 在 当时 ， 小 龟 的 作风 和 代 不 太 
受到 别人 的 认同 : 在 当时 的 洲 戏 
揭 作 过 程 中 ， 所 谓 的 ' 故事 ,或 讼 
定 都 被 认为 是 多 和 鲜 的 工作 ， 假 如 
你 对 别人 提起 设 定 的 问题 ， 你 得 到 
的 回 认 可 能 是 :了 设 定 ? 你 傻 的 吗 ? 
快 些 工作 吧 ! 5 不 过 由於 当时 
MSX2 已 是 一 部 即将 被 
淘汰 的 主机 ， 我 反而 可 
以 寺 自 由 地 先 作 属於 我 
自己 的 作品 。, 小 龟 又 
说 :“ 和 游戏 故事 唐 定 正 
是 我 自己 个 人 最 感 里 趣 
的 部 份 。 不 过 ， 当时 我 
所 构思 的 各 些 游戏 内 容 
确实 非常 复杂 ， 揭 作 过 
程 亦 非常 困 将 ， 我 必需 
和 纵 出 大 量 各 种 的 设 定 记 
销 表 ， 记 销 乾 戏 中 的 各 
个 逢 和 节 。 ,MGS2 中 长 
达 数 百 页 的 背景 盗 料 ， 
在 《Policenauts》 中 逐 
字 定 闵 的 用 语 字 典 ， 在 
入 甬 中 上 都 可 以 襄 是 独 
一 乱 二 ， 亦 是 小 外 和 游戏 的 标 读 。 


小 鳃 在 Konami 的 
两 三 年 壬 ， 便 是 在 才 
种 来 自 其 他 人 的 愿 力 
之 下 王 三 有 通 ， 涉 
龟 似 乎 区 不在乎 过 上 些 
有 时 颇 为 难受 的 言 
族 ， 对 於 一 直 所 面 对 


列 的 其 中 一 个 型 号 。 由 最 初 的 PC6001 型 到 PC8001 ， 再 
人 发展 至 PC8801 及 PC9801 等 。 趴 然 PC 系列 在 机 能 上 





分 《Snatcher》 游戏 书面 


1988 年 11 月 24 目 ,在 MSX 
以 及 PC8801 ( 广 11) 等 多 个 不 同 
平台 上 推出 。 壕 戏 故事 以 2042 年 
的 上 和 后 神户 市 ,作为 背景 岳 台 “， 当 
时 地 球 由 於 受 到 逢 菌 武器 的 污染 而 
友和 平 进 和 人 半 扫 减 状 态 ， 更 出 现 了 一 
些 以 人 类 型 驴 出 现 的 神秘 生命 体 
Snatcher ， ， 一 班 被 称 为 Junker 
的 特别 警察 便 奉 命 对 抗 和 这 些 神秘 生 
物体 。 在 31 蕨 的 主角 带领 之 下 ， 
游戏 故事 绪 步 揭 开 了 竺 菌 兵器 污染 
背后 所 隐藏 的 秘密 。 可 以 看 到 ， 电 
最 《二 零 二 零 》 对 於 《Snatcher》 
各 款 作 品 确实 产生 了 很 大 的 影 


的 逆 景 ， 小 龟 又 如 何 面 对 呢 ? 小 马 
褒 : 上 肉 然 在 工作 过 程 中 我 面 对 过 
许多 的 困 闪 ， 但 我 从 没有 想 过 放 奢 
过 份 工作 ， 相 反 ， 过 令 我 有 更 大 的 
干劲 ， 正 是 过 种 对 现 况 的 反叛 使 我 
成 为 自己 。 在 过 个 意义 之 下 ， 我 与 
《Metal Gear》 中 的 主角 Snake 有 


不 过 ， 在 各个 意义 之 下 ， 我 与 《Metal Geary》 的 主 
角 Snake 由 共同 的 相似 性 一 一 一 
再 稳 逢 生存 。 亦 因为 如 此 ， 我 不 想 停 止 工 作 ， 即 使 到 
了 100 芯 我 也 希 刻 德 乱 游戏 更 作 工 作 。 


PC8801 是 80 年 代 前 和 后 由 NEC 开发 的 个 人 电脑 PC 系 “ 较 MSX 优 腾 ,但 价钱 非常 昂 豆 。 


及 有 战场 的 话 便 不 能 和 狗 


不 过 ， 了 由 於 小 外 所 构思 的 
《Snatcher》 故 事 内 容 非 党 族 大 ， 
所 以 在 MSX 版 中 的 禾 表 秸 尾 故 事 
其 实 仍 未 完结 ， 只 是 到 了 1992 年 
推出 的 PC Engine 版 《Snatcher》 
中 整个 故事 才 告 和 终 千 。 不 过 ， 人 小 马 
亦 指 出 : 其实 原初 我 所 构思 的 故 
事 内 容 比 过 两 集 的 德 和 和 膛 要 多 ， 但 
由 於 天 发 的 时 间 已 经 花 了 一 年 半 之 
和 多， 我 已 不 能 狗 再 花 更 多 的 时 间 
了 ， 而 且 更 要 莓 时 将 才 甬 分 为 上 下 
卷 推 出 。 我 膛 记 得 那 时 我 每 天 都 被 
上 级 表 人 备 ， 复 戏 推 出 当日 ， 他 们 更 
褒 : 工 你 要 和 从 此 隐 退 了 !5) 


一 个 共通 性 :“ 没有 战场 的 话 便 不 
能 够 再 各 各 生存。 4 因此， 我 不 希 
将 停止 工作 ， 即使 到 了 一 百 茂 我 也 
希望 能 用 稳 积 壕 戏 揭 作 的 工作 。 ， 













和 从 《METAL GEAR》 到 


《KMIETAL GEAR 2 SOLID SNAKE》 


1990 年 ,小 龟 腻 作 了 一 款 
《Snatcher》 的 @Q 版 RPG 化 作品 4SD 
Snatcher>》 。 另 一 方面 ,美国 
Konami 推出 了 一 款 以 《M etal 
Gear》 系 列 为 名 、 但 邯 非 出 现 小 外 
之 手 的 和 洲 台 作 品 《Snake'"s 
Revenge》 = 肉 然 逼 款 《Snake's 
Revenge》 被 当时 的 入 戏 界 批 评 为 
完全 失去 了 原作 《Metal Gear》 中 
的 精 和 项， 因为 游戏 忽略 了 将 原初 的 
( 酒 大 1 和 逃避, 元素， 和 儿 下 的 只 
是 一 款 普 通 的 动作 和 游戏 。 不 过 ， 小 





外 全 曾 径 褒 过 ,没有 《Snake's 
Revenge》 的 话 ， 便 没有 《Metal 
Gear 2 Solid Snake》， 因为 小 龟 原 
本 亦 疙 有 打算 著 手 肛 作 《M etal 
Gear》 的 乱 稳 ， 但 正 因 为 《Snake's 
Revenge》 的 失败 ， 小 外 身 巡 的 一 
些 人 对 小 鳃 褒 希 望 再 一 次 看 到 真 
正 的 Metal Gear 上， ， 人 小 鳃 於是 便 用 
了 一 晚 的 时 间 完 成 了 《Metal Gear》 
乱入 的 计划 书 ， 站 展开 了 到 发 计 
划 。 


小 马 粗 入 成 


《Snatcher》 推出 之 后 ， 小 龟 被 
调 往 Konami 位 於 日 本 神户 西部 的 
技术 研究 室 担任 部 长 的 工作 。 沼 
时 研究 室内 有 多 位 出 色 的 开发 人 员 
负责 有 关 3D 多 边 形 乾 戏 技 术 的 研 
究 工 作 ， 而 小 外 即 以 研究 AVG 和 游戏 
开发 工具 为 名 ， 在 研究 所 内 计划 他 
的 另 一 款 作 品 《Policenauts》 。 
1993 和 年， 研究 室 成 立 了 新 部 门 " 表 
发 五 部 」 ， 过 个 部 月 正 是 我 们 熟悉 
的 MGS 以 及 MGS2 两 款 乾 甬 的 开发 
班底 = -= 三 小 外 租 ， 的 母体 。 


小 钱 回 疏 当 时 交 发 五 部 内 的 情 
形 时 说 : :当时 阐发 部 内 只 有 移 十 
位 天 发 人 员 ， 辩 会 室 亦 很 徊 小 ' 但 
开发 人 员 之 半分 培 攻 了 很 深 的 感 
情 * 作为 部 长 ， 我 的 全 部 工作 便 是 
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小 龟 作 品 的 另 一 个 特点 是 ， 即 
使 是 属於 不 同 的 游戏 系列 ， 诸 戏 中 
往往 会 有 某 些 备 微 的 地 方 ， 将 不 同 
的 和 壕 台 故 事 联 侨 起 来 。 例如 在 
《Snatcher》 中 有 一 句 过 样 的 对 自 : 


揭 作 和 游戏 ， 但 正 是 因为 各 样 ， 我 
反而 几 得 非常 幸 幅 。 
《Policenauts》 迁 款 和 游戏 冯 乎 是 由 
我 自己 一 个 人 和 揭 作 的 ， 由 动 书 揭 
作 、 场 景 转 接 以 至 人 物 府 话 口 形 
的 活动 等 ， 全 部 都 是 亲自 管理 ， 
当时 我 真 的 芭 得 非常 高 对。， 


《Policenauts》 於 1994 年 7 
月 29 日 推出 。 复 上 戏 故 事 发 生 於 
2040 年 ， 当 时 人 关 已 移居 太空 j 
殖民 地 ， 而 故事 的 主角 Jonathan 
Ingram 原 是 一 位 宇宙 和 警察， 在 一 
次 意外 中 他 在 太空 漂流 了 25 年 
之 久 ， 但 他 所 穿著 的 特别 救生 装 
置 使 他 在 25 年 后 被 救 回 的 时 候 
根本 没有 任何 老化 的 情况 ， 但 他 
身 还 的 一 切 则 完全 面目 全 非 ' 包 
括 已 经 改嫁 的 55 蕨 妻子 .... as 
《Policenauts》 是 完全 体现 了 小 
钻 徽 底 追 求 精密 故事 让 定 的 一 款 
作品 。 


放 人 Ne 方才， 二 
《Policenauts》 的 揭 作 过 程 中 ， 
另 一 个 芋 行 同时 表 发 的 坟 甬 作 品 
正 是 我 们 熟悉 的 《Metal Gear 
Solid》 。 


! 曾 在 过 去 震 沙 著 整 个 世界 的 机 械 
体 … ,所 谢 的 机 械 仙 正 是 指 时 代 背 
景 相 距 数 十 年 的 《Metal Gear》 中 
的 Metal Gear; 《Snatcher》 守 又 出 
现 过 一 些 在 以 两 年 前 (2040) 的 世界 


3 
二 二 :二 
和 


扎 相亲 完 的 得 咸 世 务 


哇 开 本 | 凡 
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为 MGS 主 人 新 起 放 


可 惜 ， 当 时 的 MSX 市 场 已 径 极 
度 委 笨 ， 任天堂 红 白 机 (1983)、 
Mega Drive (1987)、PC Engine 
(1988) 以 及 超级 任天堂 等 主机 等 先 
和 后 推出 ， 和 结果 ， 《Metal Gear 2 
Solid Snake》 成 为 了 Konami 在 
MSX 上 推出 的 最 后 一 款 团 戏 ， 亦 成 
为 了 在 和 游戏 界 中 一 个 被 忽略 了 的 名 
作 。 








的 新 川 洋 司 


1994 年 ， 担 任 《Metal Gear 
Solid》 系 和 统 人 物 及 机 械 等 设 定 工作 
的 新 川 洋 司 正 式 加 盟 Konami ， 小 
外 回 昼 当时 与 新 川 进行 面试 的 时 
候 ， 第 一 眼看 到 新 川 的 作品 时 所 作 
的 第 一 个 反 座 一 就 是 他 了 !5。 小 
钻 更 罕有 地 答 新 川 所 带 来 的 立体 模 
型 评级 为 TS-Rank ) 。 


事实 上 ， 新 川 所 设计 的 人 物 和 
机 械 为 《Metal Gear》 和 系列 和 游戏 注 
入 了 全 新 的 活力 ， 半 为 目 和 后 的 成 功 
葛 定 了 稳固 的 基础 


新 川 加 大 Konami 和 后 便 著 手 佣 
作 《Metal Gear Solid》 中 REX ， 
的 造型 ， 而 《Metal Gear Solid》 的 
揭 作 亦 於 1996 年 5 月 正式 天 始 ， 整 
队 表 发 队伍 由 30 人 租 成 ， 由 於 和 游戏 
探 用 了 全 立体 俯 晤 和 视点， 于 发 时 使 
用 了 大 量 工具 软件 ， 整 个 开发 过 程 
历时 2 年 ， 至 1998 年 年 中 完成 。 





作为 时 代 背 景 的 《Policenauts》 壬 
的 角色 人 物 。 和 之 ， 小 外 所 创作 的 
游戏 往往 互相 利和 维 ， 每 一 次 玩 小 龟 
的 作品 的 有 朋友， 可 能 都 会 发 现 矿 戏 
中 的 某 些 蛛 么 马 足 ， 将 小 龟 的 整个 


《Metal Geary》 第 一 集 於 1984 年 
推出 ，14 年 后 的 1998 年 再 推出 
《Metal Gear Solid》“， 小 龟 对 於 徐 
甬 是 否 仍 然 能 狗 得 到 玩家 的 接受 亦 
有 保留 ， 他 在 禾 戏 推 出 之 前 接受 传 
媒 访 问 时 曾 表 示 : 


[我 希 世 《Metial Gear Solid》 能 狗 
得 到 全 世界 游戏 玩家 的 接受 ， 我 的 目 
标 是 和 游 天 有 100 草 套 的 销售 数字 。 ， 


和 结果 和 代 是 出 乎 小 外 所 料 ， 至 今 
为 止 《4Metal Gear Solid》 在 全 世界 
的 销售 数字 已 过 600 多 和 万 套 ， 芷 已 
被 翻 订 成 多 个 不 同 国 家 的 族 言 。 





分 在 《Metal Gear Solid 》 中 的 Metal 
Gear TIREX， 


和 游 戏 世 界 串 连 起 来 , 站 会 令 你 发 出 会 
心 微笑 ， 过 亦 是 小 外 作 品 的 魅力 之 
TS 
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3D 格 半 游戏 的 最 高 峰 作 品 《VIRTUA FIGHTER 
4 六 ， 其 PS2 相信 在 本 书 出 街 忆 日 已 经 推出 。 由 
於 街机 版 4《VF4》 是 揉 用 了 高 性 能 的 底板 NAOMI 
2 4 所 揭 作 ， 不 少 人 都 澳 得 以 PS2 的 性 能 是 汽 
本 能 将 之 完全 移植 的 。 但 事实 上 ，PS2 和 版 和 
N ROOMI 2 版 相 上 起 来 可 襄 是 剖 不 腕 色 ， 而 且 
PS2 乒 迁 加 入 了 大 量 家 用 版 专 有 模式 ， 而 且 膛 完 
全 对 办 克 最 新 的 VER.C ,。 因 此 不 论 是 格 半 和 游 
戏 的 科大 者 还 是 高 手 ， 都 能 更 遇 PS2 艇 充分 享 
受到 《WE4D 的 纪 趣 ! 今 期 笔者 会 为 大 家 带 来 16 
夏 最 强 的 PS2IR《VF4》 特 集 ， 除 了 角色 的 全 招 
式 外 ， 还 有 战术 由 VER.C 释 更 点 的 解 设 |! 
READY 
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相信 和 过 会 是 所 有 人 时 GAME 和 后 第 一 个 党 试 的 模 
| 二 
全 移植 的 模式 ， 玩 者 可 以 依次 序 挑战 全 14 名 
ie 人 了 四 
也 会 出 场 啊 ! 如 果 玩 者 以 登 针 了 RING NAME 
的 角色 在 过 模式 战 六 ， 是 可 以 获 得 少量 和 经验 值 
的 ， 最 高 可 以 异 至 初段 。 另 外 在 和 过 模式 中 ，2P 
的 玩 者 随时 都 可 以 天 人 “上 挑 机 。 


师 朋 友 无 限 对 战 


集权 个 朋友 一 

4 动 届 :是 二 大 汪汪: 过 | 在 迁 模 式 中 ， 玩 者 可 
以 自由 让 定 体力 、 时 间 、ROUND 数 等 
OPTION ， 也 可 以 用 设 定 了 RING NAME 、 装 
人 备 了 各 种 ITEM 的 角色 来 对 战 。 在 VS MODE 
中 的 对 战 当 然 可 以 取得 和 经验 值 ， 而 且 也 会 有 初 
段 以 上 的 “段位 认定 战 ， 存在 。 

玩 者 在 AI SYSTEM 训 和 练 出 来 的 角色 ， 也 可 以 
在 过 个 VS MODE 中 使 用 。 


入 前 日 己 生机 上 的 南下 


在 《VF4》 对 战 中 ， 径 常 都 会 出 现 一 些 ! 名 场 
[三 于: 于 
过 COMBO、 门 至 最 后 一 滴 体 力 时 的 下 P 合 战 
等 等 。 有 了 REPLAY 过 个 功能 ， 玩 者 便 可 以 
随时 重 温 过 些 名 战 内 了。 另外 透 互 抄 
SAVE ， 大 家 还 可 以 欣 章 其 他 玩家 的 战 同 ， 从 
中 偷 师 ! 


在 条 中 学 受 异 段 的 交感 ! 


KUMITE ,( 租 手 ) 即 是 日文 (比试 ,的 意思 ， 
而 过 个 KUMITE MODE 基本 上 是 将 在 目 本 篮 
戏 机 中 心 的 《VF4》 对 战 感 迪 带 到 大 家 的 家 
中 。 在 过 模式 中 玩 者 可 以 设 定 自 己 的 RING 
NAME(〈 即 在 画面 上 题 示 出 来 的 名 字 ) ， 然 后 
由 十 级 开始 ， 不 断 向 其 他 由 CPU 控制 的 " 模 所 
玩家 挑战。 如 果 玩 者 能 狗 不 断 腾 出 ， 你 的 段 
位 便 能 提 异 ， 邯 能 取得 各 种 ITEM ， 可 以 装 在 
自己 的 身上 。 在 本 模式 中 登场 的 上 模 所 玩家 ， 
多 过 250 人 以 上 ， 他 们 和 玩 者 一 榜 ， 在 战 闵 期 


oO E 蛙 人 床下 和 优 力 浊 表 示 _"，: 了 又 这 0 


间 也 会 异 段 和 降 段 ， 陪 伴 著 玩 者 成 长 。 而 当中 还 
会 有 一 些 超 有 名 的 日 本 玩家 在 内 ! 
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幻 球 的 取得 方法 


在 街机 版 中 存在 的 超 军 有 ITEM 幻 
球 」， 玩 者 也 可 以 透 过 KUMITE MODE 
取得 。 只 要 玩 者 的 段位 是 在 二 段 以 上 ， 
或 者 本 身 已 拥有 一 粒 幻 球 ， 在 打败 挟 有 
幻 球 的 攻 人 时 便 可 以 将 之 抢 走 ! 当 集 赣 
七 色 幻 球 德 ， 玩 者 便 可 以 得 到 一 件 神 秘 
ITEM 《通常 是 角色 的 新 曼 型 ) 。 
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山 
本 
开 
口 
开 
本 
山 
并 
山 
二 
谍 
已 
山 
工 
下 
口 


用 王 尹 呈 三 


一 一 = 一 一 一 一 -一 一 


PSz 版 声 最 新 的 VER,C ， 


对 於 街机 版 《VF4》 区 不 熟悉 的 有 朋友， 相信 不 会 知道 《VF4》 原来 存在 
两 个 不 同 的 版 本 ， 一 个 是 8 月 推出 初时 的 VER.A， 而 另 一 个 则 是 加 人 
了 新 技 和 调整 过 平衡 度 的 VER.B 。 不 过 由 於 玩 家 们 人 然 对 VER.B 的 
平衡 度 有 不 少 怎 言 ( 例 如 AKIRA 的 攻 吉 力 太 强 、 女 性 角色 普 瑰 偏 弦 等 
等 ) ，SEGA 已 淮 人 备 在 1 月 31 目 於 日 本 全 国 推出 最 新 的 VER.C ， 而 
今 次 PS2 版 也 当然 会 以 过 个 VER.C 为 本 。 由 於 VER.C 的 街机 版 和 家 
用 版 是 同期 开发 ， 相 信 AM2 一 定 能 将 两 者 的 游戏 性 做 至 一 模 一 榜 ， 
者 对 PS2 版 的 移植 度 大 可 以 放心 ! 


“4 有 LU 1 


一 2 三 
人 
2 的 下 段 攻 束 龙 尾 闵 NOR AML 帮 AKIRA 的 五 成 关 十 秆 技 虎 接 氏 | 山 靠 ， 玫 
跌 对 手 能 扣 三 成 


新 增 段 位 稻 号 “ 星 布 , 、 衣 
章 | 、“ 革 于 ? ! 


在 VER.C 中 改 释 的 除了 和 游 上 的 平衡 度 之 外 ，AM2 膛 加 入 了 大 
量 新 的 段位 称号 ! 在 以 前 VER.B 中 玩 者 如 果 取 得 上 霸王， 称 
号 后， 段位 便 不 会 再 上 异 。 但 和 从 VER.C 起 ,在 霸王 以 上 和 还 有 
更 强 的 称号 ! 已 知道 的 新 称号 计 有 :上 皇帝, 、 上 龙 神 ,、 :市 
三 = 
2 
神 岂 1 雷 
和 神 , 、 :魔王 ， 
等 等 而 相信 
过 只 是 其 中 一 
癌 份 生生 业 c 和 
二 的 取得 方 
, 笔者 将 会 
在 下 期 详细 介 
绍 〈 预 定 ) 





步 顶 肘 (6OoP ) 
哩 发 的 中 段 技 ， 出 招 速 度 极 快 ， 被 
挡 和 后 汽 有 虚 位 ， 莒 中 足下 的 对 手 时 
可 使 之 量 眩 ， 之 和 后 便 是 中 段 投 技 二 
摆 的 好 时 机 。 而 COUNTER HIT 时 
对 手 则 会 " 肚 痛 ,， ， 之 和 后 连环 腿 
(6oKK ) 、 修 狂 霸 王 靠 华山 
(3K+GOoP46cP+K ) 都 会 确定 命 


马 步 街 靠 (MoP+K ) 


马 步 征 靠 是 AKIRA 的 主力 空中 
ee@lvlzxe TeE3Ez 本 折 3 
中 和 后 可 安定 地 用 修 攻 寺 王 靠 华 山 追 
整 。 肉 然 和 过招 要 由 足下 状态 使 出 ， 
但 只 要 用 336P+K , 指令， 即 可 
在 站 立 状 驴 中 使 出 。 不 过 注意 马 步 
征 靠 在 被 挡 和 后 会 遭受 投 技 反 吉 。 


AKIRA 捧 有 大 量 强力 的 上 中 段 技 、 一 吉 
必 欠 的 5 出 吉 才 身 双 虎 掌上 、 高 威力 的 投 
技 、 超 强 的 突进 力 、 还 有 各 种 当 身 和 防 
钠 破 坏 技 ， 不 过 他 的 弱点 是 其 攻 吉 公平 


全 是 直线 系 ， 一 旦 面 对 擅 於 内 避 的 对 
手 ， 交 免 会 陷入 苦战 。 


搜 下 毅 手 (3P+K ) 


性 能 极 佳 的 下 段 攻 吉 。NORM AL 
HIT 时 是 AKIRA 有 利 ，COUNTER 
HIT 时 疼 人 会 DOWN ， 过 时 AKIRA 
还 可 以 用 连环 腿 追 莒 ! 和 过招 有 回避 
上 有 段 攻 莒 的 特性 ， 脚 位 置 平 行 时 还 
可 以 避 到 手 肘 ， 而 且 被 挡 了 也 不 会 
受到 反 束 。 


跳 山 斋 拓 (4P+K ) 


AKIRA 人 少数 半 回 转 系 攻 莒 (只 能 向 
AKIRA 背 便 闪 避 ) ， 肉 然 攻 区 力 不 
高 ， 但 和 过招 的 硬 直 短 、 距 底 长 ， 最 
通 合 用 来 攻 束 受 身 和 后 起 身 中 的 对 
1 
时 可 以 用 它 来 RING OUT 对 手 。 
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中 





令 马 步 衙 靠 〈《M6P+K ) 法 成 直线 攻 贡 ， 没 有 追 跳 能 
力 ， 被 描 后 全 角色 P 反 蝇 确定 

令 虎 掺 (214P ) 被 描 和 后 投 技 反击 确定 

全 积 山 靠 (466P+K ) 、 自 虎 允 掌 打 〈M46P ) 

威力 降低 

争 靠山 壁 (46P+G8or2P+K ) 命中 和 后 对 手 硬 直 加 

长 ， 之 后 趴 步 顶 肘 确定 

整体 威力 POWER DOWN 的 AKIRA“， 而 且 在 VER.C 中 对 闪 避 

的 免疫 力 更 低 ， 善 用 投 技 看 来 是 AKIRA 未 来 的 出 路 。 
































































































































































































































指令 玫 敬 判定 人 条件 人 备 广 技 名 
司 I++ | 接近 向 人 时 | | | 倒 身 搜 腿 上 段 投 | 
II | | | | 写 步 顶 肘 上 段 投 | 
| 上 寻 步 顶 肘 上 段 投 | 
hh | 迁 攻 醒 混 前进 | | 藉 浙 江 | 山 
| | “ 口 顺 身 翻 腾 | ”| 破冰 上 段 GUARD | 三 
| | 天 步 ER | 
| ae 中 | | | | 心意 拒 | 所 
| 八 门 天 打 ER， 中 | | | 靠山 壁 | | 
| 环 插 腿 | “| 顺 步 翻 膀 | | 破坏 GUARD | 加 
| 上 步 顶 肘 LEE 中 | | 大约 崩 插 一 一 一 | 
| 里 门 顶 肘 se 中 | | | 答 子 穿 林 | 
| [ass 中 | | 上 狮子 抱 月 | - 
| Las 中 | | | 上 狮子 抱 月 壁 投 | 
| EN | | 解 洒 (-2 | | 进步 里 膀 [| | 破坏 GUARD | 山 
| | | 心意 把 | | 
| | 上 外 门 顶 肘 TREE | 工 四 
中 | | | 揭 炮 上 中 段 左 P 当 身 Ta | 
| IF | | | | 章 才 顶 上 中 段 K 当 身 一 一 | 
| It | | 罗 攻 电 前 进 | 上 外 辣 顶 肘 手 肘 当 身 | | 
| | [上 步 种 靠 左 中 段 K 当 身 本 | | 
| | | 背 步 吉 肘 AR 二 丰 | 
| 中 | | | 旋风 公 撞 | | | 
| 中 | | | 衙 天 靠 ER |soMERSAULT 当 身 | | | 
| ER 中 | | | | 名 拍 手 ER | 下段 K 当 身 | | | 
| 可 储 毛 | [翻身 章 打 ER 下段 P 当 和 身 | | | 
| | 通天 炮 PKzG | 计生 上 的 《下 生生 和 | 
| | 上 | 猛虎 硬 谎 山 E3 
| KG 和 后 1FRAME 效 请 GE 芝 | 中 | | 落 步 斜 手 | 中 跳 踢 攻击 | 
| 破坏 上 段 GUARD | | 落 步 手 ES 跳 路 攻击 出 再 
| 上 破 款 上 段 GUARD | 中 | 上 异 中 空中 | 跳 中 攻坚 
| 本 上 中 | 著 地 时 | 跳 路 攻 遇 | 
| 下 厂 
| 本 | 1 一 二 SA 一 | 
| | = | 上 背后 攻击 、 可 过 接 由 P 起 动 之 招 
| 中 | 中 背后 攻 蝇 | 
| 下 三 招 之 德 称 | 正 背 向 散人 背后 攻击 硬 
| P+K+G | 下 背 向 散人 背后 攻击 | 
| 下 背 向 散人 背后 攻击 | 
PTK+G 壁 技 
| 修 攻 霸王 靠 华 出 ( 为 以 下 三 招 之 入 称 外 nc， 懂 m | 
Re 中 | | 站 有 和 二 于 
下 本 文中 各 有 指令 均 以 角色 面向 右 方 为 准 ， 空心 箭 咀 表 示 轻 轻 输 入 该 方向 一 











中 
2K+G OK 46P 


P 一 兰芝 、K 一 脚 委 、G 一 挡 合 ;+ 


同时 输入 








PAI 的 攻 吉 出 招 快 而 且 密 集 ， 擅 长 以 拳 起 动 的 打 束 
技 压制 对 手 ， 加 上 指令 简直 明快 ， 是 非常 送 合 初 心 
者 的 角色 。 在 防务 方面 ，PAI 拥 有 令 对 手打 吉 技 无 
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燕 青 枪 掌 (64PP ) 

上 一 中 段 连 扩 。 和 过招 的 第 一 发 
(4P ) 有 著 防 笛 上 中 段 举 、 脚 、 
手 有 时 和 膝 头 的 能 力 ， 加 上 它 是 打 均 
技 属 性 ， 因 此 可 以 同时 回避 敞 人 的 
投 技 ， 在 自己 不 利 的 情 沈 下 使 出 是 
非常 有 效 的 。 如 果 要 调和 过 招 的 缺 
黑 加 ， 相 信 是 在 第 二 人 发 被 挡 和 后 会 受到 | 
投 技 反 融 。 


人 共 青 覃 掌 (64PP ) 的 第 一 发 慑 得 可 以 防 各 膝 头 ， 但 第 二 发 被 描 征 


投 技 确 定 











竺 主 主 社 b 主 硅 


日 于 1 人 We 


在 COUNTER HIT 时 可 以 将 散人 浮 
起 的 空中 COMBO 始 动 技 ， 之 和 后 最 
方便 的 追 莒 法 是 PPP2K ， 威 力 不 
俗 。 过 招 利 用 5336P , 指令 便 可 以 
在 站 立时 使 出 。 注 意 在 被 挡 和 后 会 受 
到 投 技 反 吉 。 


信 邢 燕 单 脚 (9K ) 命中 德 有 利 时 间 加 长 














效 的 招式 ， 又 有 特殊 的 步 法 和 当 身 技 ( 返 技 )， 性 


能 相当 人 全面。 不 过 注意 PAI 的 攻击 力 低 和 体重 轻 ， 
面 对 有 一 苟 必 角 威 力 的 角色 时 要 加 倍 小 心 。 


二 村 


飞 燕 烈 脚 (2KK ) 

中 一 中 段 攻击 。 出 招 快 而 且 第 一 肝 
在 命中 德 PAI 会 十 分 有 利 ， 用 作 进 
攻 的 始 动 技 是 极 之 有 效 的 。 由 於是 
跳 中 攻击 ， 和 过 招 有 少许 回避 下 段 的 
性 能 ， 也 可 以 用 来 反而 表 人 一 些 硬 
直 长 的 下 段 招式 。 


旋 中 腿 (3K ) 

旋 中 腿 是 傅 统 上 PAI 唯一 一 招 可 以 
将 足下 中 的 澡 人 打 至 量 眩 的 攻 警 。 
和 其 他 角色 的 中 段 脚 相 FE， 旋 中 腿 
的 出 招 较 快 、 距 净 更 长 、 被 挡 和 后 内 
然 会 不 利 但 也 不 会 受到 确定 反 事 ， 
基本 性 能 极 高 。 


令 番 身 抬 脚 ( 1K+G ) 在 COUNTER HIT 时 可 以 打 DOWN 对 手 
令 燕 青 择 脚 (4K ) 慑 成 中 段 
售 燕 手 连 脚 CCK+G ) NORMAL HIT 已 可 打 DOWN 交手 

全 燕 阵 旋 风 脚 (4K+G ) 先 成 特殊 上 段 〈 能 擎 中 对 手 的 下 段 攻击 ) 


售 旋风 燕 华 (2684P+G ) 威力 增加 ， 解 投 指令 方向 修正 (4 方向 ) 
“改动 磷 乎 全 都 是 加 强 ，PAI 营 於 可 以 腊 同 被 称 为 弱 角 的 命运 ? ! 
































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































指令 政 付 判定 修 忻 技 名 。 指令 玫 蝇 判定 人 收 性 人 备 广 
; 中 三 接近 敞 人 时 | 燕 ER 中 | | | 
> E [ 车 于 | 
上 [ 例 ; | | 
; 上 [ 例 j | 
束 掌 号 [过 路 步 用 征 自 已 会 背 向 页 人 | 
[ 雷 醒 党 有 [有 迷路 步 流水 冤 打 出 招 和 后进 入 仆 腿 姿 委 | 
到 环 畏 身 脱 [ 迷 足 步 激 流 掌 打 出 招 后 进入 仆 腿 姿 驭 | 
连环 转身 所 有 卷 下 | 二 枯 足 步 激流 破 | 
| 连环 高 端 脚 二 E | 上 和 迷 步 前 扬 腿 
| 因 环 青 王 脚 中 ”| 上 迷 步 前 搓 侧 问 硬 
| 有 运 拳 路 脚 让 | 有 迷路 芸 燕 旋 脚 
[ 连 拳 足 起 脚 中 | [还 跤 葵 燕 子 连 车 
| 固 拳 旋风 牙 二 | | [迷路 蔡 燕 子 连 掌 据 采 
连 拳 燕 旋 趴 下 | [请 身 搜 倒 
[ 运 拳 腿 WE 
斋 3 特 I 攻 | [ 理 身 挑 掌 
特 | | | 奏 燕 措 堵 
中 | 上 雷震 入 条 
山 上 [雷震 入 林 
中 [ 空 烈 天 原 
过 让 何 身 险 掌 
中 | 天 地 头 落 
所 中 [- 闫 地 庄 洲 
中 [ 季 燕 措 堵 
口 二 一 
上 ( 储 湛 纪 蛙 改 为 中 段 可 伪 委 | 
二 可 乏 接 四 PP 超支 之 招式 | 受 投 | 
- 和 | 下 段 投 | 
申 下 段 投 | 
山 | 连 手足 起 脚 中 | 罩 | 上 段 投 国 | 
| 里 圈 手 号 解 酒 (-2) | 手 .入 掌 破 上 段 P 当 身 | 
人 CC | 高贵 腿 芋 | 上 段 志 K 当 身 -| 
[高 踏 下手 下 上 段 右 K 当 身 
[高 跳 下 皇 旋 风 脚 上 ( 僵 湛 过 蛙 改 为 中 段 可 信 委 | [ 琳 旋 据 柳 上 中 段 P 当 身 | | 
[L 席 燕 业 脚 写 ]】 [螺旋 按 掌 上 上 中段 K 当 身 ] 
| 服 登 于 旋 脚 《站立 途 中 KK | 中 | | 翻身 螺旋 按 路 | (对 手 的 螺旋 按 掌 成 立时 P+G | 当 | 
| 旋 栽 腿 下 | 1 才 手 . 多 掌 破 中 段 P 当 身 
[ 连 下 旋 腿 恒 | | 奔 牛 雇 角 中 段 在 K 当 身 
| 连 旋 捅 腿 下 | 上 流水 壁 源 中 段 左 K 当 身 
| 燕 青 路 胎 中 | 上 多 推 山门 右手 肘 当 身 
| 燕 青 足 起 脚 中 | | 落 燕 措 才 左手 肘 当 身 
[翻身 跳 端 脚 芷 | 上 操 膝 倒 落 右 膝 当 身 
| 高 端 脚 上 | 上 提 膝 抬 脚 左 膝 当 身 
| 苔 青 握 脚 中 | | [条 燕 握 柳 手 肘 当 身 
[L 仆 肛 特殊 行动 | 上 上架 脚 旋 坏 中 段 K 党 身 
此 寺 ES | 中 可 | | 膝 二 倒 海 膝 沼 身 
| 加 ERRR = 上 | 上 有 ER | 中 
| 仆 腿 ~ 连环 转身 脚 上 ( 仆 腿 中 jPRK | 上 | 中 
[ 仆 腿 ~ 连环 塌 身 掺 脚 [全 眼中 JPR 2K | 下 | [条 刺 腿 中 
| 仆 腿 ~ 连环 高 端 脚 下 | 上 侧 足 腿 中 
| 仆 腿 ~ 连环 背 塌 脚 [( 个 腿 申 )PR 7 or 4K | 中 | 中 
[ 仆 腿 ~ 前 摇 腿 仆 腿 牛 )K 下 了 DOWN 攻 桔 
[ 仆 腿 = 前 拉 腿 腾 采 腿 牛 中 中 | [到 足 雷 晤 ReR |powN 攻 至 
[ 仆 腿 = 金 难 上 【( 作 腿 中 jPaK | 中 | [前 趴 后 二天 K+G 中 在 上 段 的 春 车 插 塔 后 入 
[ 仆 腿 = 和 后 搓 服 上 ( 作 腿 下 KasG | 下 | |- 青 忆 手 已 上 可 尖 接 由 P 起 动 之 招 
[L 仆 腿 ~ 和 后 抬 双 种 警 [( 仆 腿 中 )K+GP | 中 | | 背 溃 腿 长 站 可 连接 由 K 起 动 之 招 节 
[ 旋 中 服 宇 | [ 青 下 骨 手 2 已 下 可 运 接 由 3 P 起 动 之 招式 | 
| 中 | 座 架 旋 腿 之 民 下 
| 一 [前 跤 后 二 采 7 K 中 在 转身 攻 杏 过 中 先行 入 力 
| 中 | 壁 持 背 距 二 PP+K+G 中 壁 技 
本 | 上 [ 研 措 背 塌 2E+K+G 特殊 行动 前 方 有 奖 到 技 
下 莒 中 时 自动 转 为 投 技 | | 
下 
下 王 | 
3 
中 中 
中 | 
下 


LAU 的 战 六 STYLE 和 过 往 三 集 范 无 太 大 
分 别 ， 都 是 以 强力 的 浮 技 、 手 肘 、 和 各 
种 拳 系 连 扩 去 压倒 对 手 。 LAU 在 《VF4》 
中 也 学 会 了 多 种 有 回避 对 手 攻 吉 的 招 
式 ， 能 否 擅 用 它们 ， 将 会 大 大 影响 玩 者 
的 实力 。 


连 源 转身 捐 脚 (3PPP2K ) 名 虎 烈 把 (3P+K ) 

过招 主要 是 用 作 浮 起 阁 人 或 者 敞 人 LAU 的 空中 COMBO 始 动 技 之 一 。 
骨 汪 和 后 的 追 束 。 在 地 面 上 则 可 以 和 内 然 出 招 速 度 慢 ， 但 NORMAL HIT 
连 掌 背 塌 脚 (3PPP4K ) 来 作 中 、 已 能 将 散人 浮 起 ， 之 和 后 过 拳 转身 所 


燕 阵 旋风 脚 (4K+G ) 

在 出 招 时 强劲 回避 性 能 的 上 段 回旋 
脚 。 和 在 自己 不 利 ， 沿 人 会 出 招 时 使 
用 非常 有 效 。 由 於是 全 回旋 技 ， 能 


凤凰 检 掌 (PP ) 


肘 吉 始 动 的 中 一 上 段 连 朱 ， 最 速 和 人力 
的 话 会 连续 命中 ， 可 用 作 吉 制 及 确定 
反 玖 技 之 有 用。 第 二 发 如 果 
下 恨 二 


COUNTER HIT 可 以 将 对 手 避 落地 
上 ， 再 用 COMBO 追击 。 不 过 凤凰 


枪 掌 在 命中 和 后 是 玩 者 自己 稍为 不 利 ， 
因此 之 后 大 家 放 使 用 一 些 有 回避 性 能 
击 溃 对 手 的 反 贡 。 


的 攻 吉 ， 以 


人 投 技 的 威力 整体 被 油 低 
 @ 风 凰 检 掌 (6PP ) 和 背 旋 连 掌 


可 以 DELAY 的 时 间 称 短 


人 @@ 背 旋 连 掌 (P4P ) 第 二 发 COUNTER 
多 藻 阵 旋风 脚 ( 4K+G ) 被 措 后 反 铅 确定 
镶 过 环 掌 (3PPP ) 即使 命中 敌人 也 会 被 投 技 来 反击 

令 虎 龙 转身 脚 《6K+G ) 好 成 特殊 上 段 〈 能 警 中 对 手 的 下 段 攻 晤 ) 


VER.B 时 打 厨 又 得 、 投 技 又 得 的 的 LAU 遭 大 幅 前 减 其 威力 ， 不 过 租 


: 小 心 过 两 招 在 被 措 和 后 都 


三 证 和 


P4P ) 第 一 发 和 第 二 发 


HIT 时 对 手 浮 得 高 了 


只 是 将 之 正常 作 ， 以 前 LAU 实在 过 强 喇 ! 













































脚 确 定 。 由 於 被 描 和 后 硬 直 极 长 ， 用 


时 一 定 小 心 。LAU 其 他 空 


中 


COMBO 始 动 技 和 还 有 和 斜 上 兰 (NM3P ) 


和 系 燕 转身 掌 44P ) 等 。 








令 对 手 的 肉 避 和 无 效 化 ， 不 过 被 描 和 后 


一 定 会 遭受 反 苟 。 





和 二 寺村 

































































































































































































































































































































技 名 揭 念 玫 敬 判定 修 件 人 悍 奸 二 指令 下 节 判 定 人 条件 人 备 主 
溃 手 本。 | 上 接近 艇 人 时 | | 旋 中 腿 中 | 
| 溃 手 民 | | | 穿 脚 溃 掌 站 | 
溃 皇 国 二 Fe | 稳 攻 警 漫 前进 | 上 穿 脚 过 环 虎 掌 上 解 酒 (-1) | 
连 掌 ES 本 | | 虎 脚背 塌 中 | 
备 营 FE 四 | 上 腾空 虎 穿 脚 中 
连环 转身 脚 | | 燕子 掌 中 可 储 氟 ] 
| 连环 转身 搓 脚 下 | | 翻身 壁 拳 于 | 
连环 背 转 脚 中 | | 转身 穿 肘 贡 中 | 
双 拳 旋风 腿 业 | | 左 虎 爪 掌 守 | | 
背 旋 连 掌 [ER | 中 攻 吉 德 背 向 散人 | | 虎 燕 转 身 右 担 肘 | 
| 转身 双 虎 掌 守 | | | 双 虎 烈 把 一 | 
| 连 拳 腿 z | 上 旋风 牙 上 业 | 
连 拳 旋风 牙 长 | | 燕 旋 跳 下 ] 
连 拳 燕 旋 跤 下 | | 虎 龙 转身 脚 -= 中 | | 
所 溃 拳 特殊 下 段 | | 蔽 阵 旋 风 脚 E 攻 豆 后 背 向 散人 | 
摇 溃 拳 特殊 下 段 | 上 空 虎 脚 宇 查 
| 有 时 源 [Re 中 中 | | 向 侧 避 虎 燕 掌 中 | | 
风 凰 检 掌 | 上 解 酒 (-1) | | 向 侧 避 虎 燕 掌 中 | 
虎 燕 壁 拳 | | 中 | | 所 车 头 落 上 | 
侧 跤 脚 中 | | 转身 爪 巴掌 贡 右 方 | 
虎 检 拳 业 解 酒 (-2 | | 转身 爪 巴掌 赴 豆 左 方 
[未 燕 塌 身 党 中 攻 琴 和 后 背 向 散人 | | 猛虎 背 机 入 黎 背 后 
尿 燕 连 掌 本 可 连接 由 尽 P 起 动 之 招式 “| | 雷震 入 林 主 | | 
| 飞 燕 操 脚 下 | 雷震 入 林 蕉 | 前 方 有 将 壁 投 
| 入 燕 旋风 脚 中 | |- 柳 车 旋转 ES | 
| 斜 下 掌 中 ] 上 柳 车 旋 赫 下 
| 连 掌 [SEE | 上 | |- 柳 手持 倒 此 | 
| 连环 掌 二 | | 二 身 巴 咽 掌 WE | 
| 连 掌 转身 脚 | [大 地 倒 栅 | 
| 连 掌 背 塌 脚 中 | | 腾空 斜 掌 民 | 中 跳 踢 攻 束 
| 连 掌 二 身 捕 脚 下 | | | 腾空 溃 产 | 中 跳 踢 攻 贡 
| 连 掌 旋风 腿 局 | 上 烈火 虎 尖 脚 中 跳 蹊 攻 芥 ] 
| 斜 上 掌 三 | 中 跳 蹊 攻 驹 | 
| 斜 上 浏 手 上 可 连接 由 P 起 动 之 招式 | 下 跳 蹊 攻 驹 
| 连环 虎 燕 掌 宇 | DOWN 攻 醒 
| 顺 步 溃 掌 中 Re |DpDowN 攻 驹 
| 顺 步 过 掌 可 可 过 接 由 PP 起 动 之 招式 | 民 si| 上 背后 攻击 、 可 连接 由 P 起 动 之 招 z 
| 括 面 腿 呈 背后 攻击 
| 连 跳 旋风 2 | 背后 斜 下 掌 背后 攻击 、 可 巡 接 由 NP 超 动 之 招 翅 
| 连 跤 旋风 下 稍 带 输入 第 三 发 K | 上座 架 旋 腿 3 背后 攻取 
| 腿 登 卖 旋 脚 中 | | 虎 脚背 塌 中 背后 攻 遇 、 在 转身 攻 蝇 途中 先行 入 力 
| 旋 栽 腿 本 | 上 腾空 背 翔 中 背后 攻 整 、 在 转身 攻 敬 途中 先行 入 力 
| 转身 课 旋 脚 3 | | 壁 措 背 跳 二 前 方 有 靖 | 壁 技 
| 连 旋 栽 腿 | | 壁 措 背 转 特 前 方 有 六 壁 技 
| 地 捅 腿 下 县 上 





WOLF 的 攻 吉 力 属於 最 强 级 数 。 只 要 成 
功 二 择 对 手 两 次 即 可 将 之 KO ! 不 过 
WOLF 的 投 技 只 然 威力 高 ， 但 打 彭 技 的 
出 招 比 较 慢 ， 需 要 玩 者 用 技巧 和 战术 去 
搭 狗 ， 才 能 发 挥 出 他 最 强 的 性 能 。 


1 二 呈 放 已 呈 1 村 娃 全 


KNEE BLAST (OK ) SCREWLARIAT (43214PP) LOW DROP KICK (62K) GIANT SWING (41236P+G ) 


强力 的 空中 COMBO 始 动 技 ， 当 浮 
起 向 人 后， 之 后 的 室 中 COMBO 最 
少 都 可 以 取 掉 向 人 三 至 四 成 体力 。 
具 然 被 挡 和 后 由 於 会 遭 到 投 技 和 中 量 
级 PP 速度 的 招式 反 苟 ， 但 考虑 到 回 
报 ， 运 招 汽 有 不 用 的 道理 。 


发 命中 足下 的 部 人 


上 蚁 ，COUNTER HIT 时 禾 人 则 
起 ， 和 过 时 候 第 二 发 会 确实 命中 。 是 
WOLF 在 中 近 距 记 时 牵制 的 主力 。 


WOLF 出 招 最 快 的 中 段 攻 吉 ， 第 一 


时 会 令 对 手 量 


-ce 、 汪 7 
EEC 、 
[一 7/ 子 


出 招 极 快 的 下 段 攻 吉 ， 它 极 容 易 取 
得 COUNTER HIT ， 生 时 对 手 会 衣 
汗 ， 之 后 WOLF 可 用 大 DOWN 攻 
整 追 击 。 不 过 过招 在 NORMAL HIT 
时 只 能 打 宣 页 人 ， 被 描 和 后 会 被 下 段 
人 或 手 肘 等 反 莒 。 


WOLF 的 代名词 。 和 过招 投 技 的 有 效 
距 雇 比 一 般 投 技 和 下， 可 以 在 相距 一 
个 身 位 的 地 方 将 对 手 捉 住 。 如 果 玩 
者 以 最 快 的 速度 输入 指令 ， 它 的 威 
力 更 高 过 100 ， 是 整套 游戏 之 冠 。 
如 果 敞 人 在 被 抛 到 地 上 时 疙 有 受 


身 ， 玩 者 还 可 以 用 大 DOVWN 攻 吉 
LEE 





人 争 SCREW LARIAT (63214PP ) 第 一 发 的 硬 直 加 长 已 能 令 人 知人 崩溃 
售 LOW KICK (2K ) 被 描 后 会 受到 手 肘 的 反 台 

争 LOW DROP KICK (62K ) 会 被 特殊 上 段 招式 击 中 

人 争 最 和 速 GIANT SWING (41236P+G ) 威力 增加 至 100 

令 BODY BLOW 〈6P ) 击 中 量 眩 中 的 散人 时 会 使 之 崩溃 

售 LEVEL BACK CRUSH (P+K ) 在 储 满 气 后 NORMAL HIT 


纠 责 个 如 更 冲 对 WOLF 是 本 碎 重 

的 打 警 ， 如 何 用 最 速 GIANT 

SWING 对 补 各 弱化 是 WOLF 今 
和 后 的 课题 。 













































































































技 名 攻 巩 判定 休 件 全 姓 技 名 指 含 攻 敬 判定 人 条件 

LSTRAIGHTHAMMER | LARM WHIP 66 P+G 上 段 CATCH 投 | 
STRAIGHT HAMMER Eeeh | | | | WRISTLOCK THROW 63214 P+G 上 段 投 | 
STRAIGHT HAMMER ER se | | 思 攻 坚 过 前 进 | | PENDULUM .LARIAT 63214 P+GP+G 投 COMBO | 
JAB STRAIGHT ER se | | WRISTLOCK THROW 63214 P+G 上 段 投 前 方 有 粳 壁 投 | 
"1,2, UPPER" ER 中 | | | [ksS 8426 or 2486 P+G 上 段 投 | 
ELBOW SMASH Eee hh | | | [CATCH 6P+G 上 段 CATCH 投 | 近 实 向 人 

| COMBO ELBOW BAT PP 6P 4P 由 硬 [ THUNDER FIRE POWER BOMB |f 探 壹 毅 天 后)P+G 投 COMBO | 
COMBO DOUBLE ARM SUPPRESS|PEE 6 PR( 尚 下 )1 P+K+G 下 段 投 | |LPUSH 捉 实 和 人 和 后 )3 P+G 投 COMBO | 
HAMMER KICK | [FRONTNECK CHANCERY 捉 实 散人 和 后 )1 P+G 投 COMBO | 

2 P 特殊 下 段 下 | [SWING SHOTFRONT SUPPRESS | ( 探 守 散 天 逢 ) 汉 PEG 投 COMBO | 
LOW HAMMER 一 | [CHANGE 捉 实 敌人 生 )6 P+G 投 COMBO 转 到 散人 和 后 面 | 
BODY BLOW | |LGERMAN SUPPRESS 塌 到 敌人 后 面 惩 )P+G 投 COMBO | 
DRAGONFISH BLOW | [PUSH 转 到 表 人 和 后 面 后 )6P+G 投 COMBO 
REVERSE SLEDGE BLOW LCALF BLENDING 二 到 散人 和 后 面 后 )3 P+G 投 COMBO | 
AXE LARIAT sse hh | | 上 良 GUARD 不 能 | [LTIGER SuPPRESS 塌 到 散人 和 后 面 后 )4 P+G 投 COMBO | 
SCREWHOOK ER 中 | | | LBRAIN BUSTER | 
SCREWLARIAT see ss | | LDRAGON SUPPRESS | 
ELBOW BAT Rh | | | LCYCLON WHIP | 
SHOULDER_ATTACK [Re 中 | | 可 俏 毛 | LLOWSWAY TACKLE 二 到 敌人 和 后 面 | 
SHOULDER FAINT 46 P( 储 毛 中 )M 特殊 行动 INWSWTRG 

[ARROWKNUCKLE . REAL 全 SR se | | | [BoDYSLAM 

| ARROW KNUCKLE 必 中 | | | | WwWALLBODY SLAM 3 上 段 投 前 方 有 类 壁 投 

| VERTICAL UPPER Rs 中 | | | | STEINER SCREW DRIVER 33 P+G 上 段 投 




































































































































| 

| 

COMET HOOK ER 中 | JACK HAMMER | 
TOMAHAWK CHOP 解 酒 (-1 |LFRANKEN STEINER | 
FLYER MAYOR | LERANKEN STEINER 豆 背 和 后 | 
HIGH KICK | LCROSS ARM BREAKER 散人 侧面 、 足 下 | 
HIGH KICK GERMAN SUPPRESS 向 背后 、 跟 下 | 
DOUBLE HIGH KICK | SIDE SUPPRESS | 
|LLOW SMASH | LTGER DRIVER 艇 足下 | 
| KNEE BLAST ss 中 | | | |LBIG BRIDGE BOMB 33 P+K+G 下 段 投 淫 足 下 | 
LLOWDROP KICK ET | | | LDouBLE ARM SUPPRESS 1 P+K+G 下 段 投 逆 蹲 下 | 
| FACE LIFT KICK ER 中 | | CAPTURE | 
| DROP KICK | | DRAGON SCREW ] P+ 长 中 段 K 当 身 | 
LEVEL BACK CRUSH 可 储 氟 LOWPUNCH CUT 2 P+K 下 段 右 P 当 身 | 
LOWPUNCH CUT 2 _P+K 下 段 左 P 当 身 | 
LTOMAHAWK FLASH LSTEP HAMMER RE 中 | 上 异 中 跳 蹊 攻 台 | 
SHORT SHOULDER | | ROCK PUNCH 跳 蹊 攻 现 | 
GRIZZLYLARIAT | | TOE CRUSH K 守 跳 蹊 攻击 | 
自己 会 DOWN | LTOE CRUSH K 中 跳 蹊 攻 贡 | 
|LROLLING BAT | [HAMMER EDGE 著 地 时 跳 焉 攻 吉 | 
| FLYING KNEE KICK | = | | | 艇 DOWN | 
HEAVY TOE KICK Ge 中 | | ELBOW 艇 DOWN | 

| TOE KICK STUNNER 4 K+G( 蝇 中 时 )P+G HIT 投 TS | [FRONTROLLKICK 46 K+G DOWN 攻击 “| 艇 DOWN | 
[LTOE KICK SIDE ER 中 | SOMERSAULT DROP 艇 DOWN | 
FRONT ROLL KICK 自己 会 DOWN DOUBLE CLAW 疝 仰 区 | 
THRUST KICK 3 K+G 上 攻 岁 后 背 向 散人 DOUBLE CLAW 疝 俯 区 | 
MISSLE KICK 2 K+G 上 自己 会 DOWN | ROLLING HAMMER 背后 攻 又 ， 可 溃 接 由 起动 之 招式 
SIDE STEP CATCH 2 方向 回避 中 )P+K+G 投 技 BACK KICK 背后 攻 莒 -要 
SIDE STEP CATCH 8 方向 回避 中 )P+K+G 投 技 BACKLOW HAMMER 2P 下 背后 攻击 | 
[LuMPING LARIAT 跑步 中 )BP+K+G 上 段 GUARD 未 能 | [BAcKDROP KICK 背后 攻击 | 
FACE CRUSH CHOP P+G 上 段 投 | 背后 攻 束 | 
P+G 上 段 投 敞 背 和 后 | | BACK DROP KICK 背后 攻击 | 
SLIDING LEG SCISSORS P+G 上 段 投 向 右 方 | LubMPING KNEE 前 方 有 六 壁 技 | 

| SLIDING LEG SCISSORS P+G 上 段 投 敞 左 方 本 | 














JEFFRY 的 招式 通常 都 非常 简单 ， 没 有 其 压 花 巧 
的 地 方 ， 不 过 使 用 起 来 公 极 有 效率 ， 加 上 他 拥有 
强力 的 投 技 ， JEFFRY 平 均 每 ROUND 只 要 成 功 
二 择 敞 人 两 次 便 已 经 可 以 猎 腾 。 他 本 身 还 有 许多 


天 赋 的 优势 ， 例 如 体重 (不 易 浮 起 ) 、 有 下 段 投 
和 可 以 将 倒 地 的 散人 强行 抓 起 的 DOWN 投 等 。 


下 寺村 时 和 和 间 衬 村 全 叶 桂 时 





E 


| 司 4 


(KK) UPPER (OoPP ) 


JEFFERY 主力 的 中 段 攻 整 ， 不 葡 
NORMAL 或 COUNTER 都 能 将 疝 
人 浮 起 打 空 中 COMBO ， 至 少 奢 去 
疼 人 三 至 四 成 的 体力 。 由 於 被 描 和 后 
会 受到 投 技 和 中 量 级 PP 速度 的 招式 
反 吉 ， 因 此 请 在 自己 有 利 ， 可 用 中 
段 和 投 技 二 择 时 使 用 。 


中 一 中 段 的 连 扩 。 运 招 强 横 的 地 方 
是 玩 者 可 以 在 出 了 第 一 下 手 肘 之 和 后 
DELAY 使 出 第 二 下 勾 兰 ， 疼 人 在 中 
三 
时 玩 者 便 有 机 会 使 用 投 技 了 。 而 第 
一 下 手 肘 如 果 苟 中 足下 的 疼 人 可 令 
他 量 胶 。 


ELBOW STOMP (4P ) 


过招 手 肘 攻 敬 的 特点 是 攻 吉 距 训 超 
长 而 且 出 手 快 ， 配合 艇 人 和 后 DASH 
时 使 用 非常 有 效 。 另 外 由 於 动作 上 
的 特性 ， 和 过招 也 有 回避 癌 人 2P 的 
特质 ， 而 且 只 要 吉 中 阁 人 即 可 将 他 
AAA 
攻 吉 或 者 DOWN 投 也 是 确定 的 。 


KNEE HAMMER (4KP ) 


JEFFERY 出 招 最 快 的 中 段 ， 第 一 
发 只 为 特殊 中 段 ， 吉 中 足下 的 敌人 
只 能 令 他 硬 直 ， 但 如 果 第 二 发 是 最 
速 入 力 的 话 便 会 在 对 手 硬 直 时 命 
中 。 不 过 注意 被 挡 和 后 会 遭 到 手 肘 速 
度 的 招式 反 吉 。 





右 具 FHEFL 有 TYE 忆 三 MA 已 有 二 1ME 





分 DUCKING LOW (2K+G ) COUNTER HIT 也 不 会 打 DOWN 对 手 
和 多 DASH ELBOW (66P ) 和 SIDE KICK (3K ) 汉 成 直线 

















JEFFERY 强化 的 地 方 比 弱化 的 多 ， 相 信 仍 可 以 保住 《VF4》 一 委 强 角 的 地 位 。 


ess 
六 
























































































































































































































技 名 指令 政 列 判 定 休 性 人 备 二 技 名 指令 下 季刊 定 修 人 性 二 
| STRAIGHT KNUCKLE ER ss | 接近 贡 人 | ROLLING HEEL ATTACK 中 自己 会 DOWN | 
LSTRAIGHT KNUCKLE ER 上 | 和 | LDuckING Low 时 
| STRAIGHT KNUCKLE 时 和 于 上 簿 攻 敬 超前 进 | | HEEL DROP 中 | 
| STRAIGHT KNUCKLE 丰 | [RUNNING HIP ATTACK [二 生 Ke 一 二 一 一 一 一 自己 会 DOWN | 
LDOUBLE KNUCKLE Re 、 | 上 | LRAIDEN DROP 中 | 
| "1.2, UPPER" [RE 中 | | |LLOWKICK 下 | 
| COMBO KENKAHOOK 上 解 活 (-2 | THREAT STANCE 特殊 行动 | 
LKNUCKLE KICK 呈 | LCATCH BLOW | 
|LOWKNUCKLE 特殊 下 段 | [HEAVYKNEE STRIKE | 
|LLOWKNUCKLE | COUNTER TOE KICK | 
LELBOWBAT IE 中 | | ”| [LSIDESTEPELBOW 2 方向 回避 中 )P+K+G | 
LELBOW HAMMER | [LSIipE STEPELBOW 8 方向 回避 中 )P+K+G | 山 
| DASH ELBOW RS | 中 | [KNEE SMASH | 
LDASH ELBOW HAMMER 二 | LBACK BREAKER 个 
| TORNADO HAMMER RE、 II 上 | | 解 酒 -2 | LCOCONUT CRUSH | 
[ELBOW STOMP Re 中 | | | [cocoNUT CRUSH 扎 
KENKAHOOK ER | 上 解 活 (-2 | [CHALK SWEEPER SWING 
LTORNADO PUNCH 中 | | [LPOWwER SLAM 有 口 ] 
|DOUBLE HAMMER DOWN 中 | [BACK FLIP RS FRR 投 | | 
LRISING HAMMER LWALL BACK BRIDGE 后方 有 靖 壁 投 
LSMASH UPPER 中 | LWALL BACK BRIDGE 前 方 有 类 壁 投 | 
LDOUBLE UPPER 中 | [SPLASH MOUNTAIN | 
|COMBO KENKA UPPER ERERORE 中 rr | | | LSPINE BUSTER ES | 良机 | 山 
| KENKAUPPER 中 | | | LeACcKkTHROW Eee 上 良 投 | 
LVERTICAL UPPER 中 向 人 在 迁 距 离 | MACHINE GUN HAMMER | CC 
| UPPER KICK BODYLIFT 上 段 投 ， 
LUPPER KICK 志 攻 岗 殉 前 进 LARM BREAKER 上 段 投 向 左 或 右 方 | 
| KILLING TOE KICK ER hh | | HEAD BAT 上 段 投 | 
KILLING TOE KICK SPLASH MOUNTAIN HIT 投 DOUBLE HEAD BAT 投 COMBO 
KILLING TOE KICK HAMMER 中 TRIPLE HEAD BAT 投 COMBO 
TOE KICK | | HEAD CRUSH 投 COMBO | 
TOE KICK SPLASH MOUNTAIN HIT 投 ES | HEAD CRUSH | 
| TOE KICK HAMMER 宇 LFRONT BACK BREAKER | 
VERTICAL KICK ER | 下 TACKLE Re | 上 良机 | | | 
KNEE KICK ER 中 | | BACK BREAKER 向 背后 、 足 下 | 
| KENKA KICK ER 中 | | CORKSCREW KNUCKLE 下 段 投 向 侧面 、 足 下 | 
LKNEE PUSH 中 | POWER BOMB 下 段 投 疝 足 下 | 
| KNEE HAMMER ER | 上 LIRON CLAW 下 段 投 前 足下 | 
| HEEL AXE 中 | MACHINE GUN KNEE LIFT 训 足 下 | 
LSIDE KICK ER 中 | LWALL WIPE THROW 上 段 投 后方 有 粳 壁 投 | 
LHELL STOMP 上 |LMACHINE GUN _TACKLE 壁 投 
LDOUBLE HELL STOMP 站 LHAMMER DOWN | 中 | 上 异 中 | 跳 路 攻 遇 
LMACHINE GUN HELL STOMP LSTEP KNUCKLE 中 | 中 | 跳 号 攻 量 | 
| HELL DUNK HAMMER ER 中 | | LSTEP KICK 中 | 上 内 中 | 跳 呈 攻坚 | 
LMIDDLE HELL STOMP 中 | HEEL DROP 民 | 中 | 宰 中 | 跳 中 攻 遇 
| RISING BODYPRESS 中 LEUSHING KICK 跳 蹊 攻 驹 | 
LHEAVY BACK KNUCKLE Eee IF | LSTOMPING | 
| STOMACH DESTORYER ER 中 | | |LBODY PRESS PP |powN 攻 至 | 散 DowN | | 
LSTOMACH CRUSH 中 LDEVIL REVERSE CLAW 散 仰 共 
LSPINE BUSTER HIT 投 LDEVIL REVERSE CLAW 前 俯 队 | 
LLIFTUP THROW [二 3 Er+K( 双 中 时 j 芝 PCGeelHT 投 | LSPIN KNUCKLE Pse ee ee | 上 | 背 向 敌人 | 青 后 攻 遇 , 可 束 接 由 P 起 动 之 招式 | 
LHEAD ATTACK SREeR | 中 | | | [LBACK KICK 背后 攻 吏 | 
| FULL SWING HAMMER 中 可 能 毛 、 储 满 满 和 所 后 GUARD 不 能 | BACK DOUBLE HAMMER 背后 攻 观 | 
| BROADAXE LEFT 正 | LBACK HEEL KICK 背后 攻 现 | 
[RIGHT HEAVY UPPER Eee 中 | | | LSPIN KNUCKLE Rs | 上 背 向 散人 背后 攻击 | 
LMEGATON BODY BLOW 中 | | LJUMPING KNEE [Paes | 中 | 前 方 有 将 壁 技 
| MEGATON FIST DROP ] P+K 中 | | 











拥有 高 速 、 如 鬼魅 般 动 作 的 KAGE ， 常 
可 以 令 向 人 不 知 如 何 座 付 。 今 集 KAGE 
新 增 的 “十 文字 , 横 式 ， 更 是 他 战术 的 重 
由 。 除 打 莒 技 之 外 ，KAGE 的 投 技 也 所 
有 一 束 必 匀 的 威力 ， 整 体 性 能 非常 全 面 。 


FA 


肘 打 (6P ) 能 尾 因 (44K+*G) 。 风 胃 刃 (3P) 。 牟 延 落 (4P+G) 


KAGE 的 手 肘 攻 吉 内 然 没 有 派生 KAGE 主力 下 段 攻 莒 。 过 招 在 出 招 内 然 出 招 慢 ， 但 它 笃 有 回避 上 段 攻 等 同 KAGE 的 代名词 之 招式 。 
技 ， 但 在 COUNTER HIT 和 后 散人 的 时 可 以 回避 疝 人 的 上 段 攻 整 ， 攻 吉 吉 的 特性 , 配合 涛 人 的 上 P 使 用 ， KAGE 用 过招 将 族人 踢 上 半空 后 ， 
硬 直 时 间 极 长 ,过 NORMAL HIT 距 训 也 极 长 ，COUNTER HIT 时 敞 很 容易 取得 COUNTER HIT ， 命 中 可 以 用 强力 的 空中 COMBO 去 取得 
后 也 是 KAGE 有 利 ， 令 KAGE 可 以 会 被 打 DOWN ，NORMAL HIT 和 后 可 以 用 各 种 空中 COMBO 追 整 。 大 DAMAGE ， 而 且 也 可 以 将 族 人 
德 顷 进攻 。 如 果 玩 者 在 出 招 时 按 实 时 则 有 利 ， 之 后 KAGE 可 以 和 和 绪 用 不 褒 不 知 和 过招 原来 是 半 回 旋 技 ' 而 上“ 运送， 一 段 很 长 的 距 底 ， 用 来 
P 乞 ， 在 出 招 后 可 以 进入 十 文字 钛 他 丰 语 的 背后 攻 束 进 攻 。 且 被 描 和 后 也 不 会 受到 反 莒 ， 性 能 极 RING OUT 对 手 一 流 。 

能 。 之 优秀 。 





也 确定 


ss ss KAGE 强化 的 地 方 集 中 在 十 文字 身 
售 十 文字 中 的 己 + 攻 和 K+G 在 命中 后 可 令 淫 人 员 汪 上 ， 当中 十 文字 P+K 和 K+G 玩 得 极 


令 中 段 脚 当 身 技 阳 地 龙 〈 十 文字 中 P+K+G ) 的 有 效 时 间 早 了 。 具 威 硕 ，DAMAGE 效率 大 增 。 龙 
人 芹 旋 连 脚 《6K+G ) 可 以 打 DOWN 敞 人 尾 亲 的 改动 也 不 足 为 疏 ? 

多 能 尾 六 ( 44K+G ) 要 COUNTER HIT 才 可 以 打 DOWN 散人 人 
分 中 氨 目 在 《6P+G ) 敌人 硬 直 增长 ， 之 后 手 肘 速度 的 打 莒 技 3 局 | 










技 名 
弹 源 
弹 替 
弹 洗 
弹 举 
烈 党 


攻 草 判定 ”人 处 件 ”全 圭 
上 上 ”| 撞 所 二 人 了 时 


站 


草 刊 定 ”人 条 件 ”全 星 













| 后 转 地 播 辣 | 
[对 好 弹 前 转 后 芋 德 )41236 已 
回转 地 擂 脚 41236 居 
革 隐 流 阳 二 文字 构 

















特殊 下 段 | 


mn 











边 攻 侣 过 前 进 















| 




















| 














让 
届 















































散 弹 本 十 字 强 拳 册 招 后 稳 苞 某 隐 流 阳 , 十 文字 状 苞 | 
散 弹 豆 足 PPPK 十 文字 匠 重 出 招 后 征 镇 革 隐 流 阳 ， 十 文字 状态 | 
散 弹 风 和 神 脚 PPP 4or ZK 鞭 隐 流 险 . 媒 更 出 招 后 种 横 莫 隐 流 阳 ， 十 文字 状态 | 
烈 党 螺旋 本 PEP 才 忆 按 实 P 可 稚 入 革 限 水 月 路 出 招 后 征 秆 革 隐 流 阳 “十 文字 状态 | 
散 弹 螺旋 喜 足 PP 4PK 水 面 跤 出 招 后 交 午 革 隐 流 阳 “十 文字 状态 | 


半 


PPK 
PK 


4 


影 寺 
景 9 划 
隐 流 隆 -水 月 确 |( 寺 文字 申 )PHK 

隐 流 阳 . 模 打 下 二 文字 中 记忆 

| 革 隐 流 险 .明王 阵 | 二 文字 申 ) 接 桩 画 惠 
| 革 隐 流 阳 . 二 文字 走 
[- 革 隐 流 险 ， 唤 害 
[| 革 隐 流 阳 飞 猿 
[- 革 隐 流 险 ， 锦 割 


上 











| 


训 














糙 | 类 有 








出 招生 稳 各 某 隐 流 隔 . 十 文字 状 能 
出 招 后 萎 积 全 隐 流 阳 . 十 文字 状 钨 | 
出 招 后 三 各 革 隐 流 阳 ， 十 文字 状态 | 

出 招 后 条 禹 革 隐 流 阳 . 十 文字 状态 | 

出 招 后 德 绩 革 隐 流 隅 .十 文字 状态 


| 
联 










按 实 P 可 进 和 人 革 隐 阳 . 十 文 


改 


和 


















626 P 
626 PK 














按 实 P 可 和 进 人 革 隐 流 阳 ' 十 文字 























才 FIF 竺 和 各 谨 I 笑 笑 启 语 加 妊 和 耻 六 四 启 吉 | 















































































































































曲 二 蹈 
中 踪 


| 
如 
型 
凯 
慢 


十 文字 中 )P+G 上 段 CATCH 投 
手 返 4P 忆 +Kor1l P 忆 +K 上 中 段 P 当 身 


投 技 不 成 立时 悉 续 革 隐 流 阳 ' 十 文字 状态 | 











\\ | 、 


ho 





一 











风 了 六 力 解 酒 (-1 | |[ 落 态 返 攻 列 后 背 向 胡 人 | 
岩 暂 破 本 攻 列 后 背 向 敌人 | 
二 村 可 连接 由 已 起 动 之 招式 “| | 本 攻 芥 德 背 向 散人 | 
侧 强 | 玫 妆 为 | 
突 返 跳 | | 需 曙 各 吉方 
突 返 趴 簿 攻 束 渤 前 和 进 | [楼 曙 疝 左 方 | 
| 地 滑 走 跑步 中 )BK | 上 | 革 庄 曙 向 背后 | 
擂 跳 | | 天 曙 上 段 CATCH 投 背 向 胡 人 | 
龙 杜 破 236 K( 储 氟 途 中 可 按 G CANCEL 可 储 毛 、 储 氟 时 会 背 向 散人 | | 顺 逆 自 上 段 投 | 
流 影 脚 | | 弧 延 落 上 段 投 
布 影 脚 | | 落 投 COMBO | 
布 影 连 脚 | | 浮 曙 本 
浮 身 膝 跳 | | 影 起 | 
小 太刀 拔 | [万 需 上 中 | 
龙 尾 跳 和 匡 :: 上 上 | 
转身 显 碎 | |- 革 课 起 敬 背 知 、 足 下 
















































一 -下 一-T- 一 -一 T- 二 -T--T- 一 -rr- 一 下 -本 - 一 [- 二 -本 一 
































































































































































上 
芷 
上 
上 
中 
中 
直 
中 
习 
习 
特 
特 
中 
中 
上 上 
下 
中 
中 
中 
三 
上 
上 
上 
渤 
下 
中 
世 训 
中 
下 
中 
中 
特 
中 
中 
中 
山本 
中 
二 
中 
中 
中 
亲 双 
中 
中 
中 
中 
加 
中 
中 
中 
中 
中 
上 
特 
特 
特 
特 
中 














4 已 
4 PK 

3P 

1 已 

1 PK 

K 

四 步 让 8K | 
| 236 K( 信 氟 途 中 可 按 G CANCEL) | 
ES 
RN 
REG 
(2 方向 回避 中 )P+K+G | 
(8 方向 回避 中 )P+K+G | 
Rae | 
LERsEee | 
(前 埋 德 )63214P | 
|( 前 二 或 后 二 和 后 )623P | 


地 走 攻 鞠 隆 流 阳 . 地 龙 中 段 K 党 身 | 
旋风 足 | | 手 万 imaasE: 上 异 中 号 中 攻 醒 
蔡 荐 掌 出 招 和 后进 入药 限 流 阳 . 十 文字 | | 和 飞 攻 、 下 空 跳跃 攻 驹 
| 旋风 故 | 上 飞 前 跳 中 上 异 中 跳 中 攻 梧 
风力 囊 水 车 ] 上 突 中 跤 守 空 跳 中 攻 
落 内 力 解 酒 (-2) | 地 旋 下 著 地 时 跳 路 攻击 
落 队 刃 返 3 DOWN 攻 贡 逆 DOWN 
需 刀 出 招 和 后进 入药 隐 流 阳 ' 十 文字 | | 飞翔 到 8R powN 攻 坚 散 DOWN 、 鞍 号 训 
落 革 旋 风 强 | [| 尿 筷 IE powN 攻 上 豆 DOWN 、 中 距 衣 
旋 跳 | 上 和 尿 延 强 四 R powN 攻 旦 艇 DOWN 、 近 距 衣 | 
-| | 可 革 展 Sesq 上 背 向 向 人 背后 攻 驹 、 可 连接 由 P 起 动 之 招式 | 
| | 逆 跳 二 背 向 地 人 背后 攻击 
| |- 庄 手 刀 下 背 向 散 人 背后 攻 束 
| 上 半月 跳 下 | 背 向 向 人 背后 攻 敬 
| 上 查 龙 扑 四 背 向 艇 人 背后 攻 草 
2 方向 回避 中 )P+K+G | 上 训 旋 风 跟 中 背 向 和 散人 背后 攻 旱 | 
8 方向 回避 中 )P+K+G | | 险 旋风 中 中 背 向 向 人 背后 攻 量 、 在 转身 攻 丽 途中 先行 入 力 | 
| 雷 龙 未 翔 脚 66P+K+G 上 段 GUARD 不 能 | [ 断 手 妃 直 背 向 散人 背后 攻击 本 
侧 转 4P+K+G 按 实 P+K+G 可 进入 革 隐 流 阳 .十 文字 | | 身 揭 跳 中 背 向 衣 人 背 和 后 攻 蝇 | 
前 埋 | | 击 曙 上 段 CATCH 投 向 艇 人 背后 攻 芥 | 
[后 圭 | [于 了 史 流 阳 ， 雷 吃 新 中 背 向 向 人 背 熏 攻击 
和 后 二 前 塌 德 )63214P | 上 天 站 后 推 中 前 方 有 桨 壁 技 
影 力 前 塌 或 后 转 后 )623P | 上 尾 持 跟 6P+K+G 中 前 方 有 粳 壁 技 











SARAH 拨 有 整套 游戏 最 高 的 速度 ， 肉 然 力 量 
不 吓 ， 但 她 的 章 发 技 和 过 扩 技 都 拥有 很 高 的 
性 能 。 她 新 增 的 特殊 姿 驴 FLAMINGO 可 强 


以 先 庄 [的 及 技 了 豆油 半 行 压制 善 对 手 的 ， 除非 散人 有 准确 的 预测 能 


力 ， 否 则 SARAH 可 以 不 断 单 方向 地 和 进攻 ， 


-幅员 < ; 喜欢 快速 角色 的 朋友 不 妨 试 用 她 ! 





ELBOW SIDE CHOP (4P3P) SETUP COMBINATION (3PK) SPINKICK (K+G) FULLSPIN HEEL KICK (8or%K ) 


ELBOW (6P ) 是 SARAH 的 主力 攻击 和 后 会 进入 FLAMINGO 状态 的 全 回旋 系 的 中 段 攻 苟 。 出 招 内 然 不 过 招 由 於 动作 特殊 ， 它 可 以 轻 易 地 
中 段 技 : 出 招 快 而 且 被 描 德 也 有 第 上 一 上 和 后 招式 。 和 过招 出 招 极 快 《等 络 快 ， 在 近 距 欢 战 中 难以 使 用 ,但 警 溃散 人 的 起 身 攻 敬 〈 不 葵 中 段 或 
二 发 砍 手 定位 ， 第 二 发 命中 和 后 是 於 中 量 级 P 的 速度 ) ， 而 且 不 论 命 在 敌人 受 身 时 使 用 ' 即 可 大 幅 限 制 下 段 均 可 ) ， 而 且 命 中 和 后 还 可 用 空 
五 五 波 , ， SARAH 由 此 可 以 悉 续 中 还是 被 挡 也 是 SARAH 有 利 ， 不 对 手 的 行动 《因为 除非 站 立 防备 否 中 COMBO 追 警 ， 性 能 极 佳 。 另 外 
和 进攻。 不 过 小 心 和 散人 可 以 在 描 了 第 葵 是 用 来 做 反 警 还 是 豪 制 都 极 之 有 则 会 被 打 中 ) 。 和 过招 在 被 挡 和 后 会 受 和 过招 如 果 在 途中 被 知人 束 中 ， 
一 下 和 后 踪 下 回避 第 一 发 ， 过时 玩 者 效 。 到 投 技 反 区， 但 如 果 距 序 狗 下 则 没 SARAH 也 会 立即 跌 在 地 下 ， 对 方 
4 eAALEEa 有 确定 的 反 擎 。 不 能 用 空中 COMBO 追 整 。 


总 及 MEFLHRTE 记 三 MD 有 已 月 世 1ME 


En 人 ”时 出现, 持 积 时 间 也 较 长 
令 所 有 出 招 后 会 进入 FLAMINGO 的 招式 ， 在 被 朱 后 也 是 SARAH 有 利 ” 合 FULL SPIN HEEL KICK (8or9?Kk ) 在 被 挡 后 投 技 确定 
人 争 FLAMINGO 中 K 在 COUNTER HIT 和 后 SETUP 争 背 向 时 的 | P 被 描 后 妓 得 不 利 ， 不 能 像 VER.B 时 二 挥 圣 手 
_COMBINATION 会 确定 命中 
和 FLAMINGO 中 3K 在 中 噶 下 的 散人 德 SETUP ”SARAH 的 FLAMINGO 被 大 幅 强 化 ， 令 SARAH 到 平 可 以 在 任何 时 候 
sr ”都 能 保持 有 利 的 位 置 。9K 路 然 是 投 技 确定 ， 但 之 后 的 COMBO 没 有 改 
COMBINATION 会 确定 命中 动 ， 仍 然 可 以 多 用 。 


多 BACK ROLL ESCAPE (FLAMINGO 中 4) 的 无 艇 时 间 提 























































































































































































































































































































































































































































































































































































































技 名 玫 革 判定 条件 全 娃 技 名 玫 革 判定 休 件 全 广 
LSTRAIGHTLEAD 至 接近 散人 时 | | SIDE HOOK KICK 中 | 
| STRAIGHT LEAD 上 | LTORNADO KICK E | 
| STRAIGHT LEAD 洒 边 攻 警 稳 前 进 | | SPIN HEEL SWORD 中 | 
| STRAIGHTLEAD 下 | 亲 | BACK KNUCKLE TURN 上 攻 莒 后 背 向 散人 | 
| "JAB, STRAIGHT" 入 | LBACK SPIN KICK TURN 下 攻 莒 后 背 向 散 人 | 
| FLASH PISTON PUNCHI(A) 正 | LSPIN TURN KICK 下 攻击 后 背 向 敌人 | 
| FLASH _PISTON PUNCHI(B) 站 | | DOUBLE SPIN KICK 本 攻 莒 后 背 向 套 人 | 
LFLASH PISTON PUNCHI(C) 瑟 | LRIGHTSIDE KICK 2 方向 回避 中 )P+K+G 中 | 
| COMBO RISING KNEE 中 避 直 | LEFETSIOEIRICK 8 方向 回避 中 )P+K+G 中 | 
| COMBO SOMERSAULT KICK | PPP Zor4KPP Zor4PK| 中 | | BACK ROLL ESCAPE FLAMINGO 中 )4 特殊 行动 | 
| COMBO RISING KICK PPP 8 K 中 |] LSTEPIN MENACE FLAMINGO 中 )6 特殊 行动 进入 FLAMINGO | 
| DOUBLE PUNCH SNAP KICK_| PPK 是 | LCUTIN PUNCH 下 可 连接 由 P 起 动 之 招式 | 
|PUNCH HIGH KICK PK 习 | | CUTIN CHOP 可 连接 由 入 P 起 动 之 招式 | 山 
| PUNCH SIDE KICK P 2K 中 | LMOONSAULT | 进入 FLAMINGO | 
| SQUAT STRAIGHT 2 P 特殊 下 段 | LRIGHTHIGH KICK 进入 FLAMINGO | 个 
|SQUAT STRAIGHT MP 特殊 下 段 | LROUND TRIP KICK | 进入 FLAMINGO | 志 
| RISING ELBOW 6E 中 下 | | SIDE KICK COMBINATION 中 进入 FLAMINGO | 
LDOUBLE JOINT BAT G PK 中 | |LCANNON COMBINATION 中 和 进入 FLAMINGO | 回 
|ELBOW SIDE CHOP 6P 3P 绒 解 酒 (-1) | |LOWCUTCOMBINATION FLAMINGO 中 )KK2K 下 进入 FLAMINGO | 
| SNAP SIDE CHOP 下 解 酒 (-2) | | CRUSH LOW FLAMINGO 中 )2 K 下 进入 FLAMINGO | 
| SETUP COMBINATION 丰 进入 FLAMINGO | |HAND HOLD NECK CUT FLAMINGO 中 )2K( 擎 中 时 )P+G_ |HI | 了 
| MOONSAULT [有 jy| 特 丈 行动 移动 技 | |GUARD CRUSH SWORD FLAMINGO 中 )6K 3 进入 FLAMINGO | 
| VERTICAL HOOK KICK 至 | | CUTIN MIDDLE FLAMINGO 中 )3 K 中 进入 FLAMINGO | 山 
| VERTICAL HOOK KICK 上 | LSOMERSAULT KICK FLAMINGO 中 )7 K 中 | 
LHIGH KICK STRAIGHT KP 于 | | FAKE FLAMINGO 中 JP+K 于 当 身 、 进 入 FLAMINGO _ | 全 
| DOUBLE THRUST KICK KK 局 | | SIDENECK CUT SWORD FLAMINGO 中 )2 P+K 中 进入 FLAMINGO 
| JACK KNIFE KICK 2 基 和 | | SIDENECK CUT SWORD FLAMINGO 中 )8 P+K 二 进入 FLAMINGO 
| JACK KNIFE SIDE KICK 2 KK 中 | LHEEL SWORD FLAMINGO 中 )K+G 中 
|LKNEE KICK G 基 中 | |NECK CUT SLASH | 个 LAMINGO 中 KK+G( 束 中 时 )6 PtG |HIT 投 
| DOUBLE STEP KNEE 6K 3K 中 ] | LOW SPIN KICK 下 | 进入 FLAMINGO 
| DASH KNEE 66 中 | | HEEL SWORD SLASH 中 
| SWITCH KICK 4 中 进入 FLAMINGO | LFRONT SUPPRESS 上 段 投 | 
| FULL SPIN HEEL KICK 中 | | SHELL BREAK ELBOW 上 段 投 各 右 方 ] 
[HEEL KICK MOONSAULT 特殊 行动 移动 技 | [SHELLBREAK ELBOW 上 段 投 豆 左 方 
|LMIDDLE KICK 中 | LBACK DROP 上 段 投 疝 背 后 
[|ILLUSION KICK 中 | [NECKBREAKER DROP 上 段 投 ] 
LMIRAGE KICK 二 | LFALLEN ANGEL THROW 上 段 投 | 
ILLUSION JACK KNIFE 中 | LLIGHTNING KNEE SMASH 上 段 投 | 
ILLUSION LOW KICK 下 | ITLIGHTNING KNEE SMASH 上 段 投 前 方 有 将 壁 投 | 
DRAGON SMASH CANNON 中 | [LEGHOLD THROW 上 段 投 | 
| SOMERSAULT KICK ZK 宣 | |LROLLING FACE CRUSH 上 段 CATCH 投 | | 
| LOW KICK MK 下 | | LEG HOOK THROW 上 段 CATCH 投 | 
| DOUBLE LOW KICK MKK 下 |] [LGATLING KICK BEAT 上 段 CATCH 投 | | 
LRISING KNEE M6K 中 | | BACK DROP 下 段 投 人 散 背 和 后、 足下 | 
RISING KNEE DOUBLE MOKK 中 | LELBOW EN 中 上 异 中 跳 中 攻击 | 
| RISING KNEE COMBO M6K( 著 地 前 jK 中 | [LSTEP STRAIGHT Rss 空 跳 蹊 攻 击 | 
| HIDE SIDE KICK P+K 二 进入 FLAMINGO | | STEPHOOK KICK 中 上 异 中 、 空 中 跳 趴 攻 贡 | 
[TOoE KICK 2 P+K 中 | [LSTEPHEEL KICK 中 著 地 时 跳 趴 攻击 
LTOE KICK JACK KNIFE 2 P+KK 中 | | SOCCER BALL KICK DOWN 攻击 ”| 向 DOWN | ] 
| DOUBLE RISE KICK 中 中 进入 FLAMINGO | | JUMPING KNEE STOMP 8P DOWN 攻 敬 | 艇 DOWN | 
| SPIN KICK K+G 中 | | TURN KNUCKLE Se | 上 背 向 逆 人 背后 攻 竖 ， 可 连接 由 起 动 之 招式 | 
LCRUSH TORNADO 站 立 途 中 )K+G 上 ( 储 气 后 改 为 中 段 ) 可 储 毛 | | TURN LOW STRAIGHT 2 P 下 背 向 敞 人 背后 攻 列 | 
| RUNNING KNEE 跑步 途中 )K+G 中 | | TURN KICK 了 背 向 散人 背后 攻击 | 
| LEG SLICER 下 | TURN LOW SPIN KICK 2 K 下 背 向 淫 人 | 背后 攻击 
LSTEP ROUND KICK 中 | TURN LOW KICK MK 下 背 向 套 人 背后 攻 束 
SPIN_ EDGE KICK 4K+G 中 LDRAGON KICK 提 K 二 背 向 散人 背后 攻 敬 
ROUND KICK 8 K+G 中 | TURN RISING KICK 3 K 让 背 向 散 人 背后 攻击 
LOW SPIN KICK 3 K+G 员 忆 | REACT ROUND KICK [6P+K+G 中 前 方 有 并 壁 技 

















ELBOW BACK KNUCKLE (6PP ) 


JACKY 战 术 中 最 重要 的 部 份 。 第 一 
发 手 肘 是 出 招 快 的 中 段 攻 警 ， 在 
COUNTER HIT 时 是 JACKY 有 


利 ， 而 第 二 


发 产 唑 然 上 段 ， 但 代 可 


以 吉 溃 禾 人 的 下 段 攻 警 ， 因 此 部 人 
在 扫 了 一 P 之 后 也 允 以 反 莒 。 


BEAT KNUCKLE (P+K ) 


攻 吉 距 衣 极 迁 的 中 段 攻 吉 。 主 要 用 
途 是 当 沿 人 在 中 距 雇 攻 吉 落空 后 用 
来 反 吉 。 命 中 和 后 可 直接 用 P+KPK 
来 做 空中 COMBO ， 不 过 如 果 命 
足下 防 光 的 对 手 和 过招 则 只 能 将 各 人 
打 至 量 上 蛇 (普通 足下 状态 的 话 伪 会 
浮 起 ) 。 


令 BEAT KNUCKLE ww 当成 直 委 
名 MIDDLE SPIN KICK (46K+G ) 威力 减少 


售 SMASH UPPER 7 的 硬 霹 减少 ， 


本 























couNTERH HIT T 时 知人 会 


人 休 件 









so 的 连 搬 攻 吉 极 之 密集 而 且 强 力 ， 
是 在 近 距 妄 还 是 中 距 底 ， JACKY 都 
和 人 己 大 的 号 上 。 加 上 JACKY 在 
今 集 追加 了 新 的 移动 技 ， 令 玩 者 的 动作 更 
快 、 更 交 提 摸 ， 相 信任 何人 使 用 起 来 都 会 
感到 得 心 放 手 。 


KNEE KICK (6K ) 


JACKY 的 另 一 进攻 的 主轴 ， 它 不 葵 
NORMAL HIT 膛 是 COUNTER HIT 
都 可 以 令 对 手 浮 起 ， 之 后 可 以 用 空 
ww COMBO 追 整 。 在 有 利 的 情 沉 
， 逢 | 用 它 和 投 技 便 是 一 个 有 效 的 
sg 被 挡 和 后 会 遭 到 投 技 反 区 。 


4 村 福生 人 3 村 


拍手 (不 输入 任何 指令 


JACKY 新 增 的 上 中 段 P 当 身 技 ， 在 
成 功 和 后 追加 输入 P 即 可 使 出 拍手 
KNUCKLE ， 之 后 是 JACKY 投 技 礁 
定 ! 面 对 主 要 是 以 拳 来 进攻 的 对 手 


非常 有 效 。 





_ 杀 DASH HAMMER KICK (6ck ) NORMAL 时 县 人 局 家 亲王 汪 
吉 SILDE SUFFULE (4P+K+G ) 后 JACKY 以 出 和 
本 BACK KNUCKLE 。 COuNTER HIT 时 淫 人 会 崩溃 


_ BEAT KNUCKLE 和 MIDDLE SPINKICK 的 改动 肉 然 很 必 ， ,但 JAcky 整 


0 SLIPE SUFFULE 看 来 大 有 前 过 ， 





二 指令 





















休 件 



































































































































































































































































































































































































































































































































































































































LSTRAIGHTLEAD 接近 散人 时 | | LIGHTNING KICK 1 中 | 
| STRAIGHT LEAD 司 LIGHTNING KICK 2 2 P+KK 
LSTRAIGHTLEAD 臣 还 攻击 漫 前 进 | LLIGHTNING KICK 3 2 P+KKK - | 
| JAB STRAIGHT 下 | LLIGHTNING KICK 4 2 P+KKKK 下 | 
LFLASH PISTON PUNCH 下 十 _ | LLIGHTNING KICK 5 2 P+KKKKK 三 到 | | 
| DOUBLE PUNCH SNAP KICK 至 | LLIGHTNING STORM 1 1 P+K 中 午 
| COMBO ELBOW | 中 | LLIGHTNING STORM 2 1 P+KK 中 | 
| COMBO ELBOW SPIN KICK 上 | |LLIGHTNING STORM 3 1 P+KKK 中 | 
| COMBO ELBOW BACK KNUCKLE “|PP6PP 上 | | 原 | [LIGHTNING STORM 4 1 P+KKKK 名 网 了 
| COMBO ELBOW KNUCKLE SPIN KICK|PP 6 PPK 站 辐 | |LLIGHTNING STORM 5 1 P+KKKKK 上 上 同上 二 
LSHORT SLIDE SHUFFLE 特殊 行动 | 可 连接 4 P+K+G 和 后 的 招式 LIGHTNING LOW 1 P+KKKK2K 下 | 
| COMBO ELBOW KNUCKLE LOW SPIN KICK 下 JAB 1 1SWAYHOOK 4 P+K 二 可 连接 由 P 起 动 之 招式 | 
LSTRAIGHT BACK KNUCKLE 二 | | LSTEPIN BODY 6 P+K 中 | 
| COMBO BACK KNUCKLE SPIN 下 攻 敬 后 背 向 大 人 | | CHOPPING LEF COMBO 6P+KP 中 - 站 | 
| DOUBLE PUNCH LOW SPIN KICK 下 | LSPINNING KICK K+G 下 | 
LDOUBLE PUNCH KNEE KICK PP 6 K | 中 1 SHORT SLIDE SHUFFLE K+G 4 特殊 行动 可 连接 4P+K+G 和 后 的 招 式 
| JAB DOUBLE STRAILGHT PP 8P 上 上 解 酒 (-1) | LSPINNING KICK LOW SPIN KICK K+G 2 K+G 主 | 
| PUNCH SPIN KICK 正 位 置 )PK 上 | |LLEG SLICER 2 K+G 下 二 | 
LSHORT SLIDE SHUFFLE 正 位 置 )PK 4 特殊 行动 可 连接 4 P+K+G 和 后 的 招 动 | SPIN LEG SLICER 2 K+GK 上 | 
| PUNCH SIDEKICK ( 逆 位 置 )PK 二 | | SPIN HEEL SWORD 4 K+G 中 | 
| PUNCH _ HIGH KICK B_PK | | MIDDLE SPIN KICK 46 K+G 中 | 
[LPUNCH LOW SPIN KICK P 2K 下 | | |LHEAD HOOK KICK 3 K+G 中 本 | 
LSQUAT STRAIGHT 之 让 特殊 下 攻 | LSWITCH STEP P+K+G 特殊 行动 转 脚 位 | 
| SQUAT STRAIGHT MP 特殊 下 | LSWITCH SPIN KICK P+K+GK 中 | 
[RISING ELBOW 6P 证 1 LSLIDE SHUFFLE 4 P+K+G 特殊 行动 | 移动 技 | 
| ELBOW BACK KNUCKLE 6PP 有 | LDUCKING 4P+K+G 33 特殊 行动 | 
LELBOW KNUCKLE SPIN KICK 6 PPK 上 | [HEAVY BODY [4P+Kr+G 33P 宇 | 
LSHORT SLIDE SHUFFLE PPK 4 特殊 行动 | LSTEP-IN SWORD 4 P+K+GK 中 | 
| ELBOW KNUCKLE LOW SPIN KICK _ j6 PP 2K 下 | LSTEP- -IN SWORD CANCEL 4P+K+GKG 特殊 行动 | 
| ELBOW SPIN KICK 6 PK 起 本 | LSTEP-IN LOW CRUSH 4P+K+G 2K 下 | 
| SPINNING BACK KNUCKLE 4P 下 | STEP-IN LOW CRUSH_ HIGH 4P+K+G 2 KK 正 ] 
LDOUBLE SPIN KNUCKLE 4 PP 上 | LBARRIER KICK ( 2 方向 回避 中 )jP+K+G | 中 | 
LSPINNING SLANT BACK KNUCKLE |4PR1IP 帮 | 下 | |LBARRIER KICK 8 方向 回避 中 )P+K+G | 中 古 | 
| SPINNING ARM KICK 4 PK 华 | 长 村 后 背 疝 喜人 | LONEINCH BLOW P+G 上 段 投 下 | 
| SPINNING LOW SPIN KICK 直人 到 国 | LFEACE CRUSHER P+G 上 段 投 各 背 后 | 
|SMASH HOOK 3P 上 解 酒 (-1) | LNECK SLASHING P+G 上 段 投 向 右 方 | 
| HOOK COMBO 2 3 PP 9 解 酒 (-1) | | NECK SLASHING P+G 上 段 投 敞 左 方 | 
| RISING STRAIGHT 3 PPP 芷 解 酒 (-1) | LNECK BREAKER DROP 66 P+G 上 段 投 | 
LSMASH BACK KNUCKLE 3 PP+K 中 可 储 毛 | |LWALL FACE CRUSH 66 P+G 上 段 投 前 方 有 粮 壁 投 | 
| SMASH_ UPPER |M3P 中 | | KNEE STRIKE 64 P+G 上 段 投 | 
| SLANT BACK KNUCKLE 主 笑 下 | LNORTHERN LIGHT BOMB 3Pr+G 上 段 投 | 
| SLANTLOW SPIN_ KICK 下 祖 民 ] | LSADISTIC HANGING KNEE 33 P+G 上 段 投 | | 
LVERTICAL HOOK KICK K 上 了 E 接 桂 回 中 上 中 段 左右 P 沼 身 | 
| VERTICAL HOOK KICK B_K 芷 | | 拍手 KNUCKLE (拍手 中 )P 当 身 COMBO | 
| "KICK, BACK KNUCKLE" KP 上 | | SOCCER BALL KICK 3 K DOWN 攻击 ”| 向 DOWN | | 
| COMBO KNUCKLE SPIN KICK KPK 丰 攻击 后 背 向 散人 | |LJUMPING KNEE STOMP 8 P DOWN 攻击 | 艇 DOWN | 
LCOMBO KNUCKLE LOW SPIN KICK [KE 2K 下 | | | TURN KNUCKLE 书 王 背 向 散人 青 后 攻击， 可 连接 由 P 起 动 之 招式 
| DOUBLE SPIN_ KICK | KK 长 | LTURN KNUCKLE SPIN KICK { 正 位 置 )PK 上 背 向 向 人 背后 攻击 | 
|L2 WAY SPIN KICK K 2K 下 | LTURN KNUCKLE SIDE KICK 逆 位 置 )PK 中 背 向 散人 背后 攻击 | 
| TOEKICK 2 K 中 | | | TURN KNUCKLE LOW SPIN KICK |P 2K 册 玉 背 向 散人 背后 攻击 | 
| FAKE TOE SLANT 2 KP 下 在 2 K 出 之 前 坦 入 P | LTURN SLANTBACK KNUCKLE 2 P 下 背 向 散人 背后 攻击 | 
| KNEE KICK 6K 中 | TURN SLANTLOW SPIN KICK 2 PK 下 背 向 胡 人 青 后 攻 敬 | 
[DASH HAMMER KICK 66K 二 中 | [TURNKIcK | 背 向 削 人 青 熏 攻 各 | 
LSIDE HOOK KICK 4 K 中 | LTURN LOW KICK 2 K 下 背 向 散人 | 青 熏 下 革 | 
| MIDDLE KICK 3 K 中 | LTURN LOW KICK AAK 出 背 向 散人 背后 攻 警 | 
| STEP-IN MIDDLE SECOND 3 KK 中 | | BLIND BACK KNUCKLE 全 中 背 向 散人 背后 攻 警 | 
LSOMERSAULT KICK |7K | 中 | [LSIDEHOOKTURN 44 己 W 3 攻击 后 背 向 散人 ] 
LLOW KICK K 下 | | LSPINNING KICK TURN 44 K 卜 | 攻 警 后 背 向 散人 | 
| DOUBLE LOW KICK 人 KK 下 | LELBOW [| 中 上 界 跳 蹊 攻击 | 
| BEAT KNUCKLE P+K 中 解 酒 (-1) | LSTEP STRAIGHT 已 中 空 跳 蹊 攻击 | 
LBEAT&BACK KNUCKLE P+KP | 上 | LSTEPHOOK KICK K 中 上 异 中 、 空 跳 蹊 攻 击 | 
| BEAT&KNUCKLE SPIN P+KPK 中 攻 吉 后 背 向 散人 | |STEP HEEL KICK K 中 著 地 时 | 跳 蹊 攻 警 | 
| BEAT&KNUCKLE LOW SPIN _|P+KP 2K 下 | | [REACTROUND KICK 6P+K+G 中 前 方 有 将 壁 技 | 
| BEAT SPIN KICK P+KK 上 蜂 ] LWALL BACK ROLL 2P+K+G 特殊 行动 前 方 有 精 壁 技 j 








SHUN 和 其 他 角色 最 不 同 之 蚀 ， 是 他 有 上 族 
酒 ， 二 一 要 素 。 他 钱 的 酒 越 允 ， 攻 警力 也 会 
越 允 ， 而 同时 他 可 以 使 用 的 招式 也 会 增加 。 


利用 醇 产 虚 则 实 之 的 特性 ， 尽 情 去 玩弄 ,对 


汪 放 生生 证 1 局 天 | 





站 


向 侧 后 避 反 手 ( 向 侧 后 演 中 P ) 醉 步 转身 肘 (P+G ) 


向 便 和 后 避 本 身 有 术 强 的 闪避 性 能 ， SHUN 的 普通 投 有 其 特别 的 意义 ， 
在 回避 了 癌 人 的 攻 吉 后 使 出 和 过招 ， 因为 在 出 招 后 SHUN 会 饮 4 杯 酒 ， 
便 很 容易 取得 COUNTER HIT ' 下 是 增加 刻 酒 数 的 最 佳 方 法 。 不 过 由 
能 用 空中 COMBO 追击 ， 在 自己 不 於 对 手 也 会 对 此 有 所 原 忌 ， 因 此 在 
利 的 情况 下 使 用 最 佳 。 被 挡 和 后 汽 有 一 些 投 技 确定 的 时 候 使 用 ， 被 解 投 
上 庶 位 也 是 它 的 优点 。 的 机 会 也 很 高 。 


仰 刻 束 环 尝 有 脚 (3PPK ) 后 跳 连 腿 (1KK) 


要 饮酒 数 达 8 以 上 才 可 以 使 用 的 招 下 一 上 段 的 连 朱 ， 由 於 第 一 发 出 招 
式 ， 是 SHUN 的 主力 武器 ， 用 途 包 极 快 ， 向 人 很 双 有 反 认 去 防备 。 如 
括 厌 制 (DELAY 第 二 、 三 发 才 博 果 是 最 速 入 力 的 话 第 二 发 会 连续 命 
COUNTER HIT ) 和 做 空中 中 下 打 DOWN 对 手 ， 出 招 和 后 按 G 艺 
COMBO 。 第 一 发 如 何 COUNTER 玩 者 可 以 躺 在 地 面 (饮酒 数 会 减 
HIT 时 是 SHUN 有 利 ， 过 时 可 用 中 一 ) ， 沽 少 被 描 和 后 的 风 阶 。 
段 和 投 技 来 二 返 。 


已 月 MEFLH 有 TYTE 忆 三 MA 司 月 二 1ME 





ee 训 酒 旋 希 (aasapeG ， 的 解 投 指 全 方向 修正 《4 方向 ) 
合 侧 端 仙 中 《ok ) 在 被 措 和 后 不 再 有 确定 反 敬 


“ 龙 尾 脚 的 改动 逢 对 会 完全 改 季 SHUN 玩家 的 战术 ， 没有 了 过 招 苍 出 下 


人 邦 尾 肢 Cak) 没有 了 避 下段 攻 旦 的 性 能 
”多 连 梧 后 下 足 脚 CPP2KK ) ， ， wo， 。 HIT ， 26 杯 酒 才 会 慢 




























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































0 了 能 ee SHUN 的 弱点 《〈 急 过 能 反 部 让 段 的 招式 望 得 更 明显 2 
技 名 政 蝇 判定 修 件 人 备 广 技 名 指令 玫 革 判定 修 件 伍 广 
| 继 挑 合 [| 接近 艇 人 | | 向 侧 后 避 村 殊 行 重 | 
| 挑 侣 了 天 蓉 尖 于 天 各 玫 歼 | | [向 侧 后 避 拂 手 芷 ER | 
[ 仰 手 挑 村 | | | 向 侧 和 后 避 人 双手 昌 | 
| PP | 特殊 行动 
| 上 | 中 | 
| 出 招 和 后 按 实 G 自己 会 DOWN | 
| 演出 栈 下 硕 E | 酒 6 以 上 出 招 熏 按 实 G 自己 会 DOWN | 特殊 行动 | 
| 量 转 旋 腿 在 | 2 P+K+GP 时 
上 伏 挑 击 特殊 下 段 | 2 P+K+GPP 中 > 下 
| 伏 挑 晤 特殊 下 段 | P+K+G 特殊 行动 | 
[ 腕 拓 郑 | 背 向 散人 上 蛙 P+K+G 中 上 | 
| 挑 腕 栽 手 236 PP 上 酒 6 以 上 | 上 | 
| 何 仙 肘 二 6P 上 酒 (1 | 中 | 
| 何 仙 锋 打 6 PK 中 酒 (1) | | 
| 何 仙 公 掌 |6PP 中 酒 (-1) | 特殊 行动 可 按 G 或 一 或 T 起 | 
[ 何 仙 连环 朝 打 OPPK 中 解 酒 (-1) | 盘 跌 一 横 圳 特殊 行动 付 入 横 训 姿 驭 本 
| 何 仙 连 环 杯 手 6PPP 上 解 酒 (-1) | 盘 跌 一 于 倒立 特殊 行动 付 入 转 倒 立 姿 芍 | 
| 何 仙 姑 6PPPK 中 解 酒 (-1) 于 汪 落 穿 脚 | 
[楼 摇 击 上 | 肥 肢 站 | 
上 | | 座 饮 酒 ( 座 双 跌 牛 )P+K+G 特殊 行动 酒 +3 、 超 身 | 
E | [天 倒立 63214 特殊 行动 可 按 G 起 身 | 
| 上 46PPP 上 | [二 倒 立 一 前 方 移动 | (二 倒 坦 中 过 特殊 行动 条 顷 转 倒 立交 双 | 
| 浸 步 酬 硬 手 43 PP 中 | | 苇 倒 立 一 和 后方 移动 | 二 和 倒立 中 志 特殊 行动 条 积 瑟 倒 立 姿 鸡 | 
[ 仰 乌 杯 手 3 中 | 上 倒 身 连 吞 (二 倒 立 中 六 中 稳 积 转 倒 立 姿 鸡 | 山 
| 爷 饮 仙 手 3PP 世 酒 8 以 上 | | 转身 醉酒 靠 转 倒 立 中 )P+K 中 | 三 
| 仰 饮 连 环 章 脚 3PEPK 中 酒 8 以 上 重 区 征服 转 倒 立 中 )K+G 中 | 
| 醇 仙 倒立 3PPKP+K+G 特殊 行动 酒 8 以 上 如 和 后 会 进入 转 倒 立交 私 转身 醉酒 千 二 倒立 中 - 特殊 行动 所 
| 醇 仙 倒 立 3PPK - P+K+G 特殊 行动 酒 8 以 上 CE 出 招 后 会 进入 塌 倒 立 到 | [楼 究 41236 特殊 行动 可 按 G 起身 | 
月 牙 叉 吉 M3P 中 | | 涅 驳 旋 脚 中 | 上 册 
背 旋 肘 1 P 寺 殊 下 段 | | 涅 得 跤 手 共 | 
| [再 旋 肘 通 下 末 1 PK 下 | 上 仰 身 倒 腿 (汪汪 中 出 招 和 后 自己 会 DOWN ] 
| 丧 天 崩 击 9 中 | 『 淫 复 过 二 李 ( 横 寄 中 )KP2K 酒 10 以 上 出 招 后 按 里 G 自己 会 DOWN | - 
[- 倒 地 反 街 扑 7 P 中 | 上 涅 移 连 吉 下 服 |( 横 壹 中 )KE2KK 上 酒 10 以 上 出 招 后 按 实 G 自己 会 DOWN | 
| 后跟 腿 K 上 按 实 K 可 进入 张 果 老 姿 划 “| | 涅 驳 双 扣 脚 横 哥 中 )6K 下 笨 绩 横 姿 双 | 山 
下 按 实 K 可 进入 张 果 老 姿势 | 涅 移 摇 脚 横 宕 中 )2K | 
上 | 上 横 址 饮酒 檬 冲 中 )P+K+G 将 下 行 吉 酒 +3 、 科 各 横 圳 秦 狼 四 全 
| 下 | | 张 果 老 特定 招式 收 招 后 进入 此 姿 委 | | 按 G 和 后 会 背 向 敌人 | 
[| 连 跳 背 下 邓 脚 中 | 酒 16 以 上 | | 张 果 老 一 前 方 移动 |( 张 果 老 中 )6 特殊 行动 稳 积 张 果 老 姿 驭 
| 爷 穿 腿 2 K 下 | | 张 果 老 一 后方 移动 |( 张 曾 老 申 记 特殊 行动 稳重 张 果 老 姿 驭 
[ 便 端 仙 苹 6K 中 进入 张 果 老 姿 驭 | 上 | 横 搓 仙 醒 ( 张 果 老 中 )P 瑟 
| 宙 舞 双 塌 脚 66K 中 | 上 侧 端 仙 足 ( 张 果 老 中 )K 中 稳 绩 张 果 老 姿 委 
上 爷 身 倒 腿 4 中 出 招 和 后 自己 会 DOWN | 上 前 旋 据 腿 ( 张 果 老 中 )K+G 下 进入 横 霖 姿势 
| 8 K 中 | | 横 误 张 果 老 中 )8 or2 | 特殊 行动 
[ 侧 端 脚 3K 中 | 上座 盘 跌 张 果 老 中 )2P+K 特殊 行动 
1 K 下 Fi 出 招 征 按 实 G 自己 合 DOWN | | 挑 击 背 芋 44 己 上 攻 吉 和 后 背 向 贡 人 
K 上 出 招 熏 按 实 G 自己 会 DOWN | | 阿 仙 进 脚 二 二 加 要 汪 攻 人 上 本 [ 攻 台 和 后 背 向 散人 | 
K 中 出 招 后 自己 会 DOWN | | 醇 步 转身 肘 |P+G 上 段 投 酒 +5 | 
中 出 招 后 自己 会 DOWN | | 转身 倒 红 庄 肘 P+G 上 段 投 珊 吉 方 | 
中 [本 身 倒 栅 夏 肝 上 段 投 责 友 方 | 
醇 仙 手 P+KK 中 出 招 熏 自己 会 DOWN | 权 钾 训 上 段 投 部 背后 酒 +5 
| 酬 仙 倒立 P+KKP+K+G 寺 殊 行动 出 招 后 会 进入 转 倒 立 姿 驭 | 青 倒 正 肝 上 段 投 各 背 后 、 酒 5 以 上 
| 醇 仙 倒立 -P+K+G 特殊 行动 称 是 输入 P+K+G、、 出 招 后 会 进入 塌 倒 立 妆 荔 | | 倒 | 醒 正 肘 上 段 投 
[前 旋 操 腿 2K+G 下 | 酒 革 以 上 | | 倒 栅 昌 肘 4P+G 上 段 投 前 方 有 六 壁 投 、 酒 +5 
| 连 前 旋 捐 腿 2 K+GK 酒 6 以 上 [ 豪 杯 旋 舞 2684 or8624 P+G 上 段 投 酒 +6 
| 连环 前 旋 扬 服 2K+GKK 下 酒 7 以 上 | | | 转身 绿 允 脚 43 P+G 上 段 投 酒 6 以 上 
| 转身 双 溃 掌 [6P+K 中 | 酒 +3 | | 转身 很 膀 3P+G 上 段 投 
腾空 飞天 看 66 已 +K 中 酒 8 以 上 | 上 恒 身 双 仙 腹 ( 款 倒 立 中 )P+G 上 段 CATCH 授 
宙 舞 身 8 P+K 特殊 行动 出 招 和 后 会 进入 塌 倒 立 姿 台 | | 酬 仙 倒 焉 摇 醒 张 果 老 中 )P+G 上 段 投 进入 横 圳 将 驭 
王 山 旋 肝 3P+K 中 表 可 储 毛 | [上 倒 地 反 衙 扑 P 中 上 翼 跳 中 攻 警 
| 足 跟 笛 旋 一 忆 +K - 中 | | | 落 步 挑 合 已 | 中 空 跳 中 攻击 
埋 湘 子 1P+KP 中 | | 飞天 骨 敬 2 PP 中 上 旱 跳 蹊 攻 草 
[ 章 飞 跌 莉 K+G 中 按 实 K+G 可 和 进入 张 果 老 姿 划 | | 栽 下 腿 K 中 空 | 跳 趴 攻 二 
横 双 手 K+GP | 中 | | 地 各 腿 K 下 著 地 时 跳跃 攻 警 
到 脚 6K+G 呈 3 | | | 曙 旋 醇 肘 时 DOVWN 攻 荆 逆 DOWN 
旋风 搓 腿 Mor NK+G 下 | [二 宙 落脚 8 已 DOWN 攻击 各 DOWN 
| 翻身 连 尖 有 局 4K+G 中 按 实 K+G 可 稚 入 张 果 老 砍 攻 | | 倒 地 反 衙 扑 7 DOWN 攻击 各 DOWN 
[ 硬 尾 脚 8K+G 中 | | [天地 肘 苘 区 下 DOWN 攻击 各 DOWN 出 招 熏 自己 便 DOWN 
| 背 倒 连 旋 六 1TK+G 四 上 出 摇 和 后 自己 合 DOWN | 背 反 掌 P 上 背 向 散人 背后 攻击 、 可 连接 由 P 起 动 之 招式 
| 斜 侧 四 有 (2 方向 男 避 中 )P+K+G | 中 中 | 酬 仙 手 P+K 中 背 向 散人 理 德 攻 于 
[L 斜 侧 连 脚 | (8 方向 回避 中 )P+K+G | 中 中 [大 | 仙 端 脚 P+KK 中 背 向 向 人 背后 攻 敬 、 出 招 后 自己 会 DOWN | 
| 后 伸 避 4 己 +K+G 寺 殊 行动 | 青 旋 腿 K 上 背 向 衣 人 背后 攻 二 
和 后 伸 避 拂 手 4P+K+GP 上 [ [| 背 下 反 掌 [2 P 下 背 向 向 人 背后 攻击 
[向 侧 前 避 3 or9P+K+G 特殊 行动 [ 低 鹭 脚 - [2 K 下 背 向 胡 人 背后 攻 警 
































连 三 手 盘 肘 (46PPP ) 疾 步 异 穿 手 (MOP ) 


- 上 一 中 一 中 段 ,的 三 HIT 圳 扩 。 第 
三 发 的 手 肘 在 COUNTER HIT 时 疝 

会 衣 汗 ， 之 后 可 以 再 用 其 他 招式 
追 束 。 而 和 过招 的 第 一 发 〈《46P ) 和 
上 段 P 的 性 能 相 若 ， 最 通 合 用 作 进 


由 足下 状 驴 始 动 的 中 段 攻 莒 ， 
COUNTER HIT 时 可 以 将 敞 人 浮 起 
2 7@] | =T@ 上 = 三 和 人 [用 三 上 := 
和 过招 起 手 时 LION 的 姿势 很 低 ， 
此 可 以 回避 手 肘 或 下 P。 不 过 注意 


攻 的 始 动 技 。 运 招 被 描 和 后 会 被 投 技 反 敬 。 


多 流星 勾 手 堪 吉 (214PP ) 硬 直 加 长 ， 第 一 发 被 措 和 后 为 投 
技 确定 ， 第 二 发 被 抽 和 后 手 肘 确 定 
允 转身 撤 险 脚 (6K+G ) 的 硬 直 加 长 ， 在 近 距 亡 被 抽 和 后 会 遭 到 


中 量 级 P 的 反 吉 
分 磨 般 手 (站 避 中 P+K+G ) 改 为 特殊 上 段 
争 CATCH 投 (61P+G ) 之 后 的 派生 侧面 投 威力 增加 





盘 肘 连环 手 (PP ) 


第 一 发 的 壁 肘 是 LION 主力 的 中 段 
攻击 ， 它 拥 有 一 般 手 肘 的 基本 性 
能 ， 人 苟 中 足下 的 和 套 人 会 令 其 量 眩 ， 
过 时 第 二 发 插手 也 会 连 
於 吉 招 的 虚 位 不 大 ， 而 且 可 以 将 疝 


一 一 


乔 命 中 


二 才 和 届 人 ， 和 和 


以 高 速 的 拳 系 攻 吉 做 达 制 ， 看 准 机 会 后 再 
用 投 技 来 取得 大 DAMAGE 是 LION 的 基 
本 战术 。 另 外 LION 的 下 段 攻 吉 、 背 和 后 攻 
整 、 特 殊 移 动 技 也 非常 丰富 
玩 者 可 令 对 手 和 无从 反 吉 。 


: 善 用 它们 ， 


人 


后 据 腿 (2K+G ) 


在 LION 的 下 段 攻 吉 中 和 过招 的 出 招 
算是 十 分 快 ， 出 招 时 可 以 回避 上 段 
攻 吉 ， 威 力 高 ， 可 以 莒 汗 页 人 的 内 
人 
DOWN 。 只 然 被 描 和 后 会 遭 到 中 段 技 


"由 


人 向 和 后 推 ， 因此 在 场 的 还 系 时 可 以 
Neelg 证 让 = 


的 反 莒 ， 但 其 全 点 绍 对 可 以 抵消 过 


LION 的 改动 大 都 无 关 痛 
疙 ， 因 此 基本 性 能 在 VER 上 
C 永 没有 太 大 的 改 法 ， 玩 者 
可 以 稳 积 便 用 蕾 有 的 战术 。 





































































































































































































































































































































































































































































































































































































下 技 名 指令 

生 接近 向 人 L 斜 步 斜 摇 手 下 | 
[入 手 到 | [和 后 据 腿 下 | 
| 和 统 皇 上 上 E 汗 攻 击 渤 前进 | | 二 身 撩 险 天 中 | 
| 色 手 连 插 上 | | 旋风 落脚 中 攻击 后 背 向 散人 | 
| 连环 穿 掌 下 | | 旋风 背 人 双手 中 | 
[| 连 皇 扣 手 下 | | 上 | 旋风 背 双 手 46K+G1TP 中 攻击 后 背 向 向 人 | 
| 连 手 磨 钥 手 ME | | [旋风 中 脚 46K+G2K 下 攻 敬 后 背 向 散人 | 
| 连 手 腿 E | | 疾 地 抬 腿 3 K+G 下 | 
[下 丢 手 特殊 下 段 | [前 扬 转 身 并 1K+G 下 攻 贡 后 背 向 散人 | 
[下 统 皇 特殊 下 段 | [| 容 掌 青 圭 44 已 上 攻击 和 后 背 向 散人 | 
[流星 色 手 芥 中 | | 和 后 足 腿 44 居 上 攻击 后 背 向 散人 | 
| 流星 匀 手 连 中 | [下 旋 腿 背 轩 44K+G 上 攻击 后 背 向 散人 | 
| 性 肘 中 | [| 束 手 2 方向 回避 中 )P+K+G | 上 | | 
| 般 肘 过 环 手 中 | | 磨 辟 手 8 方向 回避 牛 )P+K+G | 上 | 
| 疾 步 异 穿 手 中 | | 上 斜 前 步 寺 殊 行动 | 
| 荫 疾 步 中 | 斜 前 步 2 己 +K+ 已 特殊 行动 | 
| 背 二 勾 手 中 | 上 斜 熏 步 寺 殊 行动 | 
| 连 旋 背 勾 手 区 | | | 破 刀 手 秋 腿 上 段 投 | 
[| 转身 星 螂 连 脚 中 | |- 副 身 提 肤 上 段 投 吉 震 方 
[| 进步 蜂 螂 搓 手 下 | 上 翻身 提 肤 上 段 投 敞 左 方 | 
| 穿 险 掌 中 | | 连 色 手背 费 上 段 投 敞 背 和 后 | 
| 落 贡 掌 攻 | [和 登山 翻车 脚 上 段 投 | 
| 摇 匀 手 特殊 下 段 | 王 摊 沙 上 段 CATCH 投 | 
| 连 捐 色 手 下 ] | | 机 进 投 COMBO | 
| 腾 击 手 下 | | 要 进 投 COMBO | 
| 腾 荀 连 手 下 | | [ 落 首 双 手 61P+G2P+G 投 COMBO | | 
| 穿 心 腿 下 | | 落 首 断 脚 [61P+G8P+G 投 COMBO | 
| 穿 心 服 EE 漫 攻 黄 渴 前 进 | | 揉 取 克 靠 66P+G 上 段 投 | 
| 连 旋 腿 上 [贴身 双 匀 手 上 段 投 | 
[ 翰 腿 下 | | 七 星 天 分 肘 4P+G 上 段 投 | 
上 前 摇 腿 下 | 飞 转 台 空 脚 上 段 投 | | 
[ 登 旋 腿 上 [ 飞 转 名 空 脚 上 段 投 后方 有 粳 | 侠 投 | 
上 久 手 提 肤 中 [| 扬 下 尖 转 3P+G 上 段 投 医 
[其 帮 脚 中 | 七星 跳 飞 捕 量 2 P+G 上 段 投 
| 莽 态 连 端 脚 中 [七 星 跳 飞 捕 蜂 2P+G 上 段 投 前 方 有 糙 壁 投 | 
| 旋风 腿 中 | [腾空 背 击 掌 已 中 上 异 跳 趴 攻 贡 
[| 持 统 腿 世 | |- 落 步 统 手 已 中 空 跳 中 攻击 | 
| 弹 腿 中 | [腾空 机 党 2 P 中 上 模 中 跳 中 攻 二 | 
| 穿 弓 腿 下 下 | | 腾空 中 脚 中 空 跳 中 攻 警 | 
| 六 款 空 脚 中 | | 地 扬中 脚 K 下 著 地 时 跳 中 攻击 | 
| 名 耳 旋风 解 酒 (-2) | 上 腾空 中 脚 ZK 中 中 | 跳 踢 攻击 
| 但 步 操 手 EE | | 落 穿 手 三 DOWN 攻击 各 DOWN | 
| 转身 偷 步 双 手 | | 攻 敬 后 背 向 散人 | | 飞 转 落 腿 8 已 DOWN 攻 警 各 DOWN | 
| 塌 身 偷 步 双 手 中 | 背 连 穿 掌 P 下 上 | 背 向 向 人 背后 攻 车 、 可 违 接 由 P 起 动 之 招式 | 
| 邯 身 偷 步 双 手脚 中 | |- 青 步 扣 手 2 下 背 向 散人 背后 攻击 | 
| 右 色 心 上 | [和 后 穿 脚 K 上 背 向 向 人 背后 攻击 | 
[| 流星 连 匀 手 中 | 上 通 持 脚 2K 下 背 向 散人 | 吾 人 攻 | 
| 连 三 手表 肘 特殊 下 段 | |- 背 身 尖 掌 自 背 向 艇 人 背 种 攻 萤 、 在 转身 攻击 途中 先行 入 力 | 
[泰山 双色 手 上 ( 储 漠 气 后 改 为 中 段 ) 可 储 氟 、 解 潘 (-2) | | 垂 翔 后 脚 [ER | 中 前 方 有 将 壁 技 | 
| 稚 跳 穿 掌 8 P+K | 中 | | 壁 回 翻 肢 2P+K+G 前 方 有 粳 壁 技 | 
| 倒 步 背 摇 手 3P+K 下 | 





























旋 机 (PP ) 

以 两 发 中 段 攻 吉 租 成 的 连 插 。 如 果 
是 最 速 入 力 的 话 只 要 第 一 发 命中 第 
二 发 也 会 连 HIT ， 而 且 第 二 发 在 出 
招 前 可 以 按 G 乞 来 CANCEL (十 
凸 ) ， 藉 此 移 造 出 中 段 和 投 技 二 择 
的 机 会 。 和 旋 机 性 质 类 似 的 攻 莒 还 
有 横 周 肘 当 (P+KP ) 。 


能 令 散 人 佐 和 从 及 党 的 合 站 者 融 手 


两 止 (43P ) 


两 止 是 AOI 最 快 的 中 段 技 ， 其 最 大 
的 用 途 是 在 寸 止 之 后 将 敞 人 的 攻击 
王 * 浅 ， 取 得 COUNTER HIT 和 后 对 手 
会 骨 汪 ， 之 后 可 以 立即 追 侣 。 肉 然 
在 VER.C 和 过招 的 硬 直 加 长 到 会 遭 到 
投 技 反 吉 ， 但 它 仍 然 是 AOI 的 主力 
之 一 。 


2: 


Eee 


AOI 是 《VF4》 中 拥有 最 多 当 身 技 ( 反 技 ) 的 
角色 ， 极 擅长 於 将 疼 人 的 招式 反 吉 或 乱 效 
化 ， 但 也 因为 如 此 ， 她 的 战 闵 风 格 和 其 他 角 
色 有 很 大 的 差 黑 ， 玩 者 最 好 在 熟 必 了 
《VF4》 的 系统 后， 才 好 开始 使 用 AOI 。 


二 


可 以 将 大 部 份 上 中 段 攻 警 无 效 化 的 
当 身 技 。 运 招 除了 可 以 独立 地 使 用 
外 ， 在 连 突 小 太刀 CPPPK ) 或 草鸡 
(+K+G ) 等 招式 之 后 按 P+K+G 也 
可 以 使 出 ， 减 低 各 些 攻 敬 的 风险 。 


= 二 的 Tc 


出 招 相 当 快 的 全 回旋 下 段 攻 整 ， 骏 
然 要 COUNTER HIT 疼 人 才 会 
aeMANEEGN[eldVYFEE | 自 站 元。《@] 攻 全 
利 ) ， 但 之 后 可 以 用 天 地 险 阳 来 宰 
位 。 是 专门 对 付 效 人 内 避 的 招式 。 


售 两 止 (43P ) 被 挡 和 后 投 技 确 定 ， 而 且 池 成 特殊 中 段 ， 不 能 命 ” 合 小 月 突 〈《6K+GP ) 的 出 招 速度 减 慢 
中 足下 防 梨 的 圣手 
售 双 掌 打 ( 46P+K ) NORMAL HIT 已 可 令 对 手 骨 汗 

名 天 并 (46PP+G ) 指令 输入 容易 了 











人 背 向 时 的 2P 被 描 后 妊 得 不 利 ， 不 能 像 VER.B 时 二 择 对 手 


两 止 投 确定 ? ! 过 可 是 AOI 的 命 有 版 啊 1 AM2 你 对 AOI 太 通 残 肖 了.……- 








































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































指令 
边 攻 警 和 前 进 | 上 有 | 
| 
三 连 突 横 肘 | 上 段 投 
| 连 突 小 太刀 | 上 段 投 | 
| 连 突 小 太刀 ~ 天 地 险 阳 特殊 行动 出 招 后 按 实 P+K+G 会 使 出 天 地 险 阳 | 投 COMBO | 
可 用 G 来 寸 目 上 段 投 | | | 
| 连 突 草 芍 ~ 天 地 除 阳 特殊 行动 出 招 后 按 实 P+K+G 会 使 出 天 地 险 阳 | 1P+G 晴 上 段 投 | 
[三 圳 突 横 打 芭 可 用 G 来 寸 目 | 上 段 投 后方 有 姜 壁 投 | 
| 连 突 条 车 中 | 可 用 G 来 寸 目 | 上 段 投 
| 二 连 突 傈 脚 只 | 上 段 投 | 
上 掌 足 重 有 | | 嵌 禾 或 协和 络 后 )62 or42 PfG | 投 COMBO 国 辆 丙 台 班 
| 下段 掌 打 特殊 下 段 | 蝶 禾 或 协 禾 后 )68 or48 P+G | 投 COMBO 
| 下段 掌 打 寺 殊 下 段 | 投 COMBO | 
| 中段 肘 党 中 | 己 身 国 德 )28 P+G 投 COMBO 
| 王 可 用 G 来 寸 目 | 下 段 投 散 左 或 右 方 、 足 下 | | 
申 可 用 G 来 寸 目 | | 向 背后 、 蹲 下 | 
有 | 上手 极 倒 身 下 段 投 | | 
扯 | | 真 之 位 下 段 投 | | 
中 中 | | 震 身 入 身 上 中 段 右 P 当 身 | 
HIT 投 | | 滔 擒 上 中 段 左 P 当 身 | 
| 中 | 上 枝 审 上 中 段 右 K 当 身 
| 袖 伸 证 中 | 可 用 G 来 寸 止 | | 槐 落 上 中 段 左 K 当 身 | 
[| 袖 伟 刻 ~ 天 地 险 阳 |3PR+K+G 寺 殊 行动 出 招 和 后 按 实 P+K+G 会 使 出 天 地 隘 阳 | | 小 波 上 中 段 回旋 脚 当 身 
[无 双 破 四 | [ 惠 小 手 返 上 中 段 P 党 身 背 向 散人 | 
[- 袖 于 HIT 授 COUNTER 时 限定 [可 局 流 上 中 后 K 当 身 | 背 向 表 人 
[| 腹 碎 下 | 龙 里 站 T P+K 手 肘 当 身 | 
[上 跳 在 [ 幕 TP+K 中 段 右 K 当 身 
L 上 跤 上 上 | 酌 局 裂 1 P+K 中 段 左 K 当 身 | 
上 锁 镁 中 | 落 革 舞 右 膝 当 身 本 
上 雷 歹 破 中 | | 风车 输 Eee  、、、、、、、| 左 膝 当 身 小 = 
L 雷 刃 破 ~ 天 地 险 阳 特殊 行动 出 招 后 按 实 P+K+G 会 使 出 天 地 队 阳 | ”| 大 尝 SOMERSAULT 当 身 
| 堆 跤 | 而 训 [小 波 2 P+K 下 段 回旋 脚 当 身 
[ 下段 跤 党 下 [| 局 流 下 段 P 当 身 | 
[中 中 跳 中 | | 枫 落 下 段 K 当 身 | 
[| 是 切 下 | 访 韶 P 或 KDOWN 攻击 当 身 | 爷 苞 、 头 向 向 时 | 
平手 习 | 解 酒 (-1) 镇 送 P 或 KDOWN 攻击 当 身 | 仰 苞 、 脚 向 衣 时 | 
| 平手 2 卜 解 酒 (-1) | 流 制 手 上 中 段 P 或 手 肘 当 身 
| 平手 3 下 解 酒 (-1) [ 玖 有 瞳 当 | 
| 横 打 宇 上 半月 车 | 
| 横 周 肘 当 申 | 可 用 G 来 寺 上 | 半月 车 | 
[ 浮 机 中 解 酒 (-2) | 飞 手 妃 | 上 上 异 中 中 攻击 ] 
[上 驳 柳 扇 掌 于 可 用 G 来 寺 目 [ 飞 手 万 空 跳 中 攻击 | 
| 各 掌 打 定 [未 前 跳 上 昼 跳 中 攻 二 | 
风 凰 手 中 [条 踢 跳 空 跳 中 攻击 
| 草 芍 下 可 用 G 来 寸 目 |] 上 飞 中 跳 著 地 时 | 跳 中 攻击 | 
| 草 蕉 二 天 地 险 隐 特殊 行动 | 出 招 后 按 实 P+K+G 会 使 出 天 地 隆 阳 | | 第 手 刀 各 DOWN | 
[上段 足 党 卜 | | 容 势 胸 手 刀 | 和 DOWN 
| 水 月 突 加 | 枝 碎 受 散 DOWN、 仰 只、 脚 向 著 英 
| 拜 距 中 攻 敬 后 背 向 向 人 | 浮华 阵 有 项 DOWN、 仰 队 、 头 向 著 英 | 
| 空 势 瓦 突 跳 中 | 才 水 受 天 DOWN、 依 队 、 购 向 著 区 | 
| 身 租 肘 沼 这 | | 不 动 阵 受 部 DOWN、 俯 队 、 头 向 著 区 | 
| 身 租 肘 当 中 | 手 刀 进 背 向 散人 背后 攻 草 、 避 连接 由 已 起动 之 招式 
| 和 天 地 险 阳 特殊 行动 有 上 中 段 党 身 特性 、 按 实 P+K+G 交 全 拓 持 | | 角 上 足 背 向 衣 人 背后 攻击 | 
[| 流水 寺 殊 行动 [| 锁 鲜 背 向 向 人 背后 攻击 
上 沁 卷 手 帮 生 攻击 和 后 背 向 裔 人 | 进 肝 足 背 向 胡 人 背后 攻击 时 
| 小 当 上 段 投 通 手 刀 背 向 散人 背后 攻击 
[L 绫 手 取 上 段 投 散 右 方 

















《VF4》 初 登场 的 LEI-FEI1， 他 的 少林 拳 最 
大 的 特色 是 有 四 个 和 不同 的 构 式 。 LEI-FEI 
在 出 招 的 同时 ， 他 所 使 用 的 构 式 也 会 不 断 
改 继 ， 因 此 初 心 者 只 要 用 很 简章 的 指令 便 
可 以 使 出 多 姿 多 采 的 招式 ， 而 高 手 们 亦 可 
以 用 过 些 构 式 来 迷惑 对 手 的 判断 力 。 


二 汉 利生 1 0 宇和 二 寺 科 塌 于 注 半 二 宪 玫 计 


伏 身 腿 ( 独立 式 中 2K ) 


独立 式 中 最 有 效 的 攻 吉 。 过 招 具 然 
身上 和 代 是 其 战术 的 重要 部 份 。 过 是 是 下 段 攻 莒 ， 但 在 命中 和 后 人 务 可 以 仿 
一 招 - 上 一 中 一 中 ,的 连 搬 ， 如 果 玩 对 手 量 眩 ， 之 后 如 果 疼 人 回复 得 太 
者 在 第 二 发 停 下 来 出 招 后 LEI- 慢 ， 败 式 中 K 也 会 连续 命中 《〈 伏 身 
FEI 会 进入 独立 式 。 如果 三 发 全 腿 和 后 会 自动 进入 败 式 ) ， 将 疼 人 浮 
出 :之 后 便 售 进 人 败 式 。 善 用 过 起 。 和 过招 和 和 进步 分 脚 〈 镍 立 式 中 
招 ， 玩 者 便 可 以 在 攻 吉 的 同时 顺便 K+G ) 已 可 以 和 组 成 一 个 简单 的 二 
于 换 构 式 。 三 


连环 插手 ( 跨 虎 式 中 pP ) 


斋 手 掌 时 ( 败 式 中 PP+K ) 


进入 败 式 和 后 的 主力 技 。 各 招 只 要 
P+K 的 部 份 碰 到 对 手 (不 葵 是 命中 
还 是 被 挡 ) 都 是 LEI-FE1 有 利 ， 之 和 后 
可 以 继续 进行 二 择 。 如 果 P+K 是 
COUNTER HIT 了 对 手 的 话 ， 之 和 后 
足 脚 (6K ) 更 会 确定 命中 ! 


一 招 看 似 简 单 的 PPP ,在 LEI-FEIl 用 里 合 腿 (人 K ) 或 背 身 肘 区 
(2P+KP ) 进入 跨 虎 式 和 后 ， 和 过招 可 
以 将 洛 人 多 大 部 份 上 中 段 招 式 无 效 
化 ， 而 在 命中 和 后 阁 人 会 骨 滇 ， 之 和 后 
玩 者 更 可 用 才 拳 吉 来 追 整 ， 威 力 极 
高 。 另 外 ， 生 瘟 和 腿 ( 跨 虎 式 中 K ) 可 
以 令 下 段 招 式 翻 效 化 ， 和 过 环 皇 手 
友和 平 是 完全 的 二 择 。 





全 坐 嗓 劈 掌 (66P+K ) 由 全 回旋 即 为 半 回 旋 技 

售 二 起 分 脚 (2?2K ) 和 人 允 掌 (2P+K ) 由 半 回 旋 沟 为 直线 技 

全 背 身 肘 合 〈2P+KP ) 被 描 和 后 妓 得 不 利 ， 但 COUNTER HIT 
时 敞 人 会 月 浅 


多 蝴蝶 壁 (236P ) 在 命中 后 敌人 会 月 汗 

令 翻车 提 人 拳 ( 涅 恤 式 P+K ) 增加 了 攻 二 判定 ， 而 派生 技 涅 盘 式 
P+KPP 亦 始 成 了 完全 中 段 攻击 

人 争 朋 手 掌 壁 ( 败 式 中 PP+K ) 第 一 发 COUNTER HIT 时 第 二 发 


晴 蝶 壁 的 改动 衣 定 会 令 LEI-FEI 的 实力 增强 ， 但 他 的 弱 昧 (缺乏 回旋 技 ) 


会 连 夭 HIT 和 氏 先 得 越 来 越 大 ， 到 底 VER.C 对 他 来 褒 是 禄 是 福 ? 





























指令 












































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































| 溃 击 | |- 提 肤 侧 掌 中 
| 淖 萤 | |[ 几 式 特殊 行动 可 按 G 和 返 回音 通 姿 驭 | 
| 连 将 | YE 进入 败 式 | 
| 连 拳 撑 党 中 进入 独立 式 | 
| 伏 摇 掌 | | 骨 手 掌 辟 中 
| 蝴蝶 壁 | [高强 腿 中 进入 独立 式 | 
[| 睾 手 | [要 式 前 摇 逐 平 
| 连 敬 种 皇 进入 独立 式 | 上 旋风 脚 下 进入 几 式 | 
| 连 击 双 掌 破 进入 败 式 | 上 箭 疾 步 中 可 储 氟 | 
| 连 警 名 掌 撞 肝 | | 独立 式 特殊 行动 、 上 中 下 段 P 当 身 可 按 G 返回 著 通 姿 驭 | 
上 登 天 掌 | 上 罕 心 撑 掌 中 进入 败 式 | 
| 撑 掌 | | 十字 足 脚 中 进入 独立 式 
| 勇 身 孝 二 | | 王 超 脚 中 | 
| 酝 涯 地 | 二 伏 身 腿 下 进入 败 式 | 
| 名 贾 二 | [进步 分 脚 中 虹 
| 筷 蓄 名 打 进入 败 式 | | 侧 进 后 摇 腿 下 进入 败 式 
| 余天 党 | 上 侧 进 前 摇 腿 下 | 进入 败 式 
| 斜 天 速 掌 | [ 涅 秘 式 特殊 行动 可 按 G 返回 普通 姿 劳 
| 握 旋 脚 进 久 败 式 | | 转身 骨 捷 中 | 
| 们 尺 脚 | 上 侧 栅 脚 平 进入 独立 式 
[里 合 腿 进入 跨 虎 式 | 上 飞 素 旋风 天 下 进入 跨 虎 式 | 
| 路 脚 按 实 G 可 进入 独立 式 | | 前 操 腿 涅 办 子 | 
| 斜 前 二 身 握 天 进入 足 虎 式 | [翻车 提 兰 中 上 
| 二 身 庄 旋 脚 | | 连环 翻身 上 手 中 | 
| 转身 据 腿 | | 连环 翻身 马 步 手 | 
| 二 身 旋风 腿 | | 登 天 掌 涅 移 式 中 )P 各 人 在 正面 背后 攻击 | 
| 分 脚 | 上 伏 身 摇 脚 下 各 人 在 正面 青 合 攻 敬 、 可 速 接 由 33 K+G 起 动 之 招式 | 
| 爹 愉 独立 」 | 跨 虎 式 特定 招式 收 招 德 进入 此 万 茹 | 中 可 按 G 返回 普通 变 霓 | 
上 | 金刚 壁 产 | | 连环 插手 中 | 
| 金刚 连 震 崩 打 | | 德 贾 腿 中 进入 涅 观 式 

双 掌 进入 涅 观 式 | | 背 身 下 摇 中 下 进入 败 式 | 
| 背 身 肘 击 进入 跨 虎 式 | 至 下 进入 独立 式 3 

宁 首 手 击 国 | | ( 跨 虎 式 中 )2KPP | 中 | 

鹤 首 皇 连 擎 本 | | 于 斋 过 审 | 中 贡 人 在 正面 背后 攻击 | 

坐 辟 劈 党 轩 ER | 下 逆 人 在 正面 背后 攻击 | 
[| 己 步 双 克 郑 | 上- 雷 身 旋 短 上 段 投 | 
| 插手 击 | | 仆 爵 检 倒 上 段 投 疝 右 方 | 
| 窗 肚 拳 | | 接 险 炳 足 上 段 投 责 左 方 | 
[ 青 拆 千 和 进 六 路 虎 式 | [ 侠 身 检 下 手 上 段 投 吉 背 后 
| 三 起 分 脚 | 上 己 箭 掌 辟 上 段 投 | 
| 便 端 脚 进入 独 立 式 | |- 援 脚 搜 倒 上 段 投 | 
上 前 摇 腿 | [排山倒海 上 段 投 | 
[ 闪 旋 风 | | 疆 立 旋 掌 独 志 式 砍 蔓 牢 接 桩 加 审 。，| 上 中 下 段 P 手 肘 当 身 | 
| 旋风 有 进入 足 虎 式 | 上- 号 步 插 中 上 模 跳 忠 攻击 
| 翔 飞 脚 | |- 哑 强 手 中 空 跳 中 攻击 
| 涛 飞 连 脚 进入 独立 式 | | 哑 突 跌 中 空 跳 中 攻击 
| 公 翔 飞 德 拉 爵 | 上- 跳 步 突 足 中 著 地 时 跳 中 攻击 | 
| 腾空 塌 身 脚 | | 踏 震 击 DOWN 攻 梧 艇 DOWN | 
| 地 旋 跳 脚 | 上 落 蝇 骨 打 DOWN 攻 列 疼 DOWN | 这 | 
[地 旋 跳 脚 2 | [ 背 拳 贡 是 背 向 贡 人 背后 攻击 、 可 溃 接 由 P 起 动 之 招式 | 
| 傣 身 摇 脚 | | 青 济 机 上 背 向 散人 背后 攻 芥 | 
[ 倒 身 腿 田 招 惩 自 已 音 DOWN | | 德 币 腿 上 | 背 向 散人 背后 攻 草 
[ 倒 身 跳 己 脚 | 上 座 旋 路 下 背后 攻击 | 
| 倒 身 旅 圆 脚 攻击 和 后 背 向 贡 人 | 上 德 跳 异 腿 中 背后 攻击 | 
| 名 飞 肢 攻 | 上 厨 措 背 跳 人 前 壁 技 | 
[向 侧 跨 脚 进入 独立 式 | 上 壁 措 背 塌 92P+K+G 特殊 行动 前 方 有 六 壁 技 



























BACK KNUCKLE STREAM (D,STYLE 中 6PKK ) 


VANESSA 的 主力 连 扩 ， 判 定 为 “中 一 
上 一 中 ，，DELAY 使 出 博 COUNTER 
HIT 是 和 过招 的 主要 用 法 。 如 果 对 手 用 跨 
下 来 回避 第 二 发 上 段 攻 吉 ， 玩 者 则 应 改 
用 ' 6P3K , 和 过招 "中 一 中 段 , 的 连 搬 来 
破解 。 





技 名 


1 JAB 


洲 
碟 











人 金 能 型 现代 格 门 家 


1 曙 外 


VANESSA 是 一 位 拥有 两 个 完全 不 同 的 战 站 
STYLE 的 角色 


著 重 防守 力 的 
DEFENSIVE STYLE 和 著 重 攻 吉 力 的 MUAY 
THAIL STYLE ， 用 起 上 来 感 凤 就 如 同时 使 用 
两 名 角色 作战 般 ， 如 何 根据 对 手 和 战况 来 改 
赫 战 术 是 使 用 VANESSA 的 关键 。 


舍 DEFENSIVE ELBOW (D 、M STYLE 中 1P ) 防 舍 判 定 的 出 


现时 间 提 嘻 
银 BACK CHARGE KICK (D 、M STYLE 中 44K+G ) NORMAL 
已 会 令 敬 人 崩溃 
分 STOMPING LOW SMASH 4(D 、M STYLE 中 2KPP ) 扩 
SMASH OUT (CM STYLE 中 KKPP ) 威力 减低 ， 最 后 一 悚 
录 回 普通 上 段 
PARRING COMBINATION {D.STYLE 申 46KP ) 争 PARRING COMBINATION (D.STYLE 中 46KP ) 第 一 发 追加 
和 过招 的 第 一 发 踢 脚 有 防 街 上段 P、 上 自 可 防守 膝 头 
K 和 肤 标 的 特性 ， 因 此 在 自己 不 利 的 情 艰 STEP IN KNEE LOW(M STYLE 中 66K2K ) 第 二 发 克成 
沈 下 使 用 ， 便 可 以 反 守 为 攻 ， 而且 在 人 
:要 会 售 铠 重 增 加 


COUNTER HIT 和 后 敞 人 还 会 


以 用 空中 COMBO 追击 。 


被 浮 起 ， 可 


STEP IN KNEE 











LONE TWO 






STEP IN KNEE HIGH KICK 


VANESSA 最 重要 的 一 点 当 
专用 COMBO , 都 失效 了 “， 和 多 下 的 好 更 点 反而 影响 不 大 。 





然 是 体重 增加 ， 令 以 往 所 有 rVANESSA 
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SHADOW COMBINATION 


STEP IN KNEE COMBINATION 








SHADOW COMBO HIGH KICK 





STOMPING HIGH KICK 
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STOMPING HIGH COMBO 
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六 一 


| GUARD CRUSH TORNADO 
LLOW SPIN SLICER 


















SWITCH RIGHT SLICER 






















| HEEL KICK 
LNECK _SLICER 




















节 
壬 | 千 午 
了 
类 
天 














轧 | 加 
从 
的 
人 


















0 


























问 部 壬 | 壬 续 | 二 性 li 圭 圭 | 纤 妊 加 妊 F 召 IF 圭 FF 










































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































中 
LHALF MOON KICK 
STOMPING LOW LSWITCH BACK MIDDLE 攻击 和 后 背 向 散人 | 
STOMPINGLOW COMBO LBACK CHARGE KICK 可 储 氧 | 
STOMPING LOW SMASH | LSTEP OUT B 中 )44 K+G 按 实 K 再 按 G| 特殊 行动 在 储 所 中 也 可 | 
SITDOWN LOW KICK | LSTEP IN B 革 44K+G 警 中 前 一 瞬 G| 特殊 行动 在 储 氟 中 也 可 | 
LCUTIN KNEE KICK | LLEG BOMBER [全 玫 有 中 | | 
| CUTIN KNEE6 FRONT SWEEPER HIT 投 COUNTER 时 限定 | LINTRUDE HOOK B 中 ) 按 实 G 后 8P 中 | 
| SHADOW SLICER 中 | [INTERCEPTBODYBLOW B 中 ) 按 实 G 和 后 2P 守 : 
| COUNTER STRIKE | LCANYON DIVE 上 段 投 | 
PARRYING HIGH_ KICK | LTAKE DoOWN BLOW 上 段 投 散 右 方 | 
PARRYING COMBINATION nn 1 LHEAD DIVIDER 上 段 投 敞 左 方 | 
RIGHT ANGLE TOE KICK | LRocKk CRUSH THROW 上 段 投 逆 背 后 
BONE CRUSH MIDDLE 可 储 毛 | LREPRESS THROW 上 段 投 | 
HEAVY HOOK | LARM CRUSH THROW 上 段 投 | 
HEAVYHOOK COMBO | LARMY coOMBINATION 上 段 投 | 
LBOMBER STRIKE | LELBOW RUSH 上 段 投 | 
LIGHTNING LANCER6 TAKE 上 段 CATCH 报 | “ERELESIGATFE 上 段 投 | 
LPASS GUARD KNUCKLE | LWALL KISS 上 段 投 前 方 有 靖 壁 投 | 
LIGHTNING SMASH 中 | |STOMACH CRUSHER 投 COMBO 前 方 有 姜 壁 投 | 
LIGHTNING COMBINATION 中 | LJUDGEMENT GUILTY 投 COMBO 前 方 有 糖 辟 投 | 
HIGH ANGLE FIST DROP 守 | LHEAVEN'S GATE 上 段 投 | 
GUARD CRUSH TORNADO 了 | LELEG BREAKER 上 段 投 - 恒 
LOW SPIN SLICER 下 | [LRIB CRUSH BODY 下 段 CATCH 投 | 
HEEL KICK 中 | |LRIB CRUSH KNEE 下 段 CATCH 投 | 
LEG CUTLOW ] |LCHINOOK STRIKE 有 投 
|LEG CUTLOW56 TAKE DOW 县 | [LELBOW SMASH 全 人 和 | 
LSWITCH BACK MIDDLE 中 攻击 惩 背 向 页 人 | |TRIPLE HEAVY SMASH 上 段 投 | 
| BACK CHARGE KICK 中 可 储 氯 | | DOUBLE KNEE STRIKE 上 段 投 | 
[LSTEP OUT 44 K+G 按 实 K 再 按 G 特殊 行动 在 储 氟 申 也 可 | [REPRESS THROW 上 段 投 | 
[| STEPIN 特殊 行动 在 储 氟 中 也 可 | LCUTIN 下 段 P 当 身 | 
| LEG BOMBER 中 | |LRIGHTHAND HOLD 2 和 二 号 | 
LSTOMACH CRUSH | LLEFTHAND HOLD 中 段 左 P 当 | 
| STOMACH CRUSH6 FRONT 3 K+G( 吉 中 时 )6P+G_ | HIT 投 | LHOLD HIGH KICK 站 | 
LINTRUDE HOOK 中 | LHOLD LOW KICK 于 
LINTERCEPT BODY BLOW 中 | LRIGHT ARM BREAK 上 段 投 | 
HSRIPING SUCER 时 | LHOLD ToE KICK 下 | 
LGRIDING BACK KNUCKLE 中 | LHOLD SIN KICK 民 | | 
LSRIDING MIDDLE 中 | LARRESTHOLD KNEE 上 段 投 
LSRIDING MIDDLE6 HOLD ONTERHTE4PrG HIT 时 j6 P+G 屋 COUNTER 时 限定 | |LPRISON ARM LOCK 4 Eee P+K 卡 中 设 F 沉重。 | 
LGRIDING TOE | LLEG HOLD THROW 用 右 K 祝 | 
LSRIDING TOE6 HOLD 按 袜 G 和 后 1 PICOUNTER HIT 蛙 6PtG | HIT 投 COUNTER 时 限定 | | LEG CATCH THROW 上 中 段 左 K 当 身 | 
3 ICK 9 EGG SMASH 中 段 K 入 生 页 | 
| RIER KI 训 ER BALL KICK DOWNI DOWN | 
| SETUP 特殊 行动 | 得 AMUAYTHA STYLE| | ROLLING LEG DROP DOWN 攻 二 艇 DOWN | 
| SETUP 特殊 行动 进入 DEFENSIVE STYLE| | BRAYANT KNEE STOMP DOWN 攻 合 向 DOWN | 
EECKER 本 二 医 | HSRSCER BALKICK 和 本 BOwAAN ， 
LEFLI COMBINATI ERRE | | LBACK SLASH IE 背 启 背 和 后 3 | 
[ELICKER COMBO STRIKE 走 | [TuRN STRAIGHT 汪 背 向 散人 背后 攻击 
| DEFENSIVE ELBOW 中 |] LHALF MOON TURN KICK 二 背 向 散人 | 背后 攻 台 | 
|LDEFENSIVE ELBOW 中 贡 上 LSTOPPING FOUL KICK 中 背 向 散人 背后 攻击 | 
LELBOW 中 | LEACE CRUSH ELBOW 到 背 向 散人 背后 攻击 | 
LDOUBLE ELBOW 中 | | LTURN LOW SPIN SLICER 背 向 散人 背后 攻击 | 
| ELDOW STORM 中 | LBACK SLASH 毕 背 向 散人 背后 攻击 | 
LHEAVY STRAIGHT 上 | LTURN STRAIGHT 下 背 向 散人 背后 攻击 | 
LBODY STRAIGHT 上 上 | | LHALF MOON TURN KICK 上 背 向 散人 背后 攻 击 | 
| CHOPPING RIGHT 中 | | LSTOPPING FOUL KICK 中 背 向 散人 “| 背后 攻击 | 
LASSAULT COMBINATION 中 | | FACE CRUSH ELBOW 上 背 向 散人 背后 攻击 | 
LUPPER CUT 中 | | LTURN LOW SPIN SLICER 5 背 向 散人 | 背 德 攻击 | 
|UPPER HEEL SWORD 中 | [DouBLE KNUCKLE 宣 上 异 中 跳 中 攻击 | 
LSTOMPING KNEE 中 | LELBOW 中 | 上 蜡 中 跳 蹊 攻 击 
| HALF MOON KICK B 中、 站立 泛 中 KK 中 | LSTEP STRIAGHT 本 ss 中 空中 跳 蹊 攻击 昌 习 
LSTOMPING LOW 下 | | LSTEPHOOK KICK 守 空中 | 跳 蹊 攻 二 
LSTOMPING LOW COMBO 上 | LSTEP HEEL KICK 中 著 地 时 跳 蹊 攻 警 | 
LSTOMPING SMASH 二 | REACT ROUND KICK 中 前 方 有 靖 壁 技 | 
[LSTOMPINGLOWKNEE HAMMER 中 | WALL BACK ROLL 特殊 行动 前 方 有 姜 壁 技 
LLOW KICK 下 | 上 = 
| KNEE KICK B 中 )6 K 中 | *A 一 一 DEFENSIVE STYLE ” 革 EEEEEEEEE ES se| | 
DOUBLE KNEE KICK B 中 )6GKK 中 T [一 -MuUAYTHAL STYLE_ 局 | 
| KNEE KICK COMBINATION 中 
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以 宇宙 科幻 式 未 来 世界 作为 育 景 的 壮大 效 事 诗 ,《XENOSAGA EPISODE 1》 


aa 


限定 版 12800 日 周 )@@DVD-ROM x2 讨 
恒 容 量 未 定 @@ 对 应 PS2 专用 HARDDISK 
























































连 邦 接 简 小 委员 和 营 


被 侠 为 希 世 天 才 的 科学 者 。 是 百 式 观 
测 器 的 提倡 者 ， 换 句 施 褒 即 是 M.O.M. 
O. 的 揭 造 者 。JOACHIM 的 研究 成 果 
对 旺 围 连 邦 的 发 展 有 非常 大 贡献 ， 但 
他 笃 於 称 为 / 米 路 斯 亚 ( 三 负 于 了 ) 粉 
各 的 战 融 发 生 的 一 年 死亡 。 直至 现 
在 ，JOACHIM 的 死因 等 一 有 办 国 和 线 著 
他 的 恋 围 仍然 未 能 解 明 ， 令 他 成 为 一 
位 充满 神秘 的 人 物 。 


JULI MIZRAHI 
5 二 ) 


人 二 JOACHIM MIZRAHII 
年 龄 : 52 蕨 
= 三 2 


世 ae 


JOACHIM MIZRAHI 的 妻子 。 因 为 

GNOSIS (分 /一 > 又 ) 现象 扩散 的 

阅 题 ， 於是 提议 设立 对 GNOSIS 租 

微 ' 连 邦 接 角 小 委员 会 ,。 现 在 是 M. 争 JULI MIZRAHI 

@ 凡 / 民 @ 用 :于 ET 着 可 :1 三 二 = 总 年 龄 : 40 茂 
身高 : 165cm 


一 mAN/ av 

ZIGGY ( 芯 丰 一 ) 

吕 门 用 人 造 人 ， 奉 命 保护 百 式 沁 观 测 RARIAN , M.O.M. 
O.。 本 人 其 实 於 30 蕨 时 已 经 殉 职 ，' 但 献 体 作 强 化 素 体 用 ' 以 
人 造 人 的 形态 复活 。 现 时 妹 属 於 连 邦 接 解 小 委员 会 ， 


分 ZIGGY 


隐 ” 一 k 
身高 : 191cm 


令 保 访 者 与 被 保 访 者 关 傈 的 二 人 


一 
= 帮 


眼 
“村 - 


令 U-TIC 机 关 的 小 型 艇 ， 属 於 与 连 邦 完全 不 同 的 兵 
器 体系 


(CINAMCO LTD.,ALL RIGHTS RESERVED. 
“图 片 为 表 发 中 书面 


辽 


将 会 一 洪 介 稻 新 公 侧 的 人 物 ， 机 和 体 ， 以 至 各 种 大 人 怪物 。 除 此 之 外 ' 亦 会 为 大 


U-TIC 机 关 的 中 心 人 物 ， 小 惑星 布 利 许 玛 (了 7L DY )， 的 德 师 令 官 。 曾 经 是 重 人 ， 使 剑 
的 高 手 。 腔 稀有 一 道 长 长 的 伤痕 ， 就 如 他 的 相 瑶 看 到 ， 为 人 冷酷 无 比 。 


二 


一. 
vi 汪 
Ne 人 二 
人 和 村 儿 IN 
NS ss 
0 
Ri 
一 SR 


训 写 沁 





的 
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令 U-TIC 楼 半 拓 有 的 楼 体 


人 了 一 汪 由 又 
年 龄 : 44 诚 
身高 : 184cm 


十 S 配 


令 外 夫 性 格 同样 冷酷 的 马列 斯 


| 上 上 序 : 玫 


的 自治 州 ， 主 星 了 亚 沙 林 五 号 (7 { 了 X ' 工 儿 萎 和 人 ), 设 有 担当 连 邦 中 央 政 府中 框 的 杠 
机 院 ， 由 24 位 上 席 讨 廊 员 负责 运作 。 由 於 相 比 起 构成 中 央 政 府 的 数 十 万 人 来 褒 是 属於 极 少 
数 ， 因 此 有 被 选中 的 人 之 称 


涯 邦 『 星 围 连 邦 ,是 已 殉 作 宇宙 的 人 类 成 立 的 统一 政府 。 连 孝 的 规模 多 有 50 世 个 以 恒星 系 为 基础 


星 转 ; 








星 转速 邦 草 。 禾 古 连 迪 (上 少 才 夕 
VECTOR 和 社 建 造 的 对 7GNOSIS (人 /一 之 双 )1 专 用 
战 门 船 ， 全 长 绚 1000 米 。 肉 然 仍 在 试 作 队 段 ， 公 
仿 卯 地 被 配备 到 星 围 连 邦 海兵 队 ， 因 此 般 装 的 
8 成 仍然 属 未 装备 状态 。 


圭 襄 做 覆 叶 冲 合 


人 


2 
蕊 


3 得 由 左 

维 兹 ( 作 一 芯 儿 ) 是 ee - 

星 围 连 邦 海兵 队 中 尉 ， 现 时 正 执 行 战 三 

区 注 1 .57 下 一 只 站 。 

门 部 队 小 队长 的 职务 。 历 载 的 AG，、 国 ”全 二 三 安 委 (7yY 下 Ua 一 ) 
辊 驶 员 ， 脸 上 的 伤疤 就 是 最 一 寺 多 

ai 星团 过 邦 军 中 佐 ， 禾 古 连 迪 的 副 长 。 为 人 辽 

直 ， 与 维 兹 的 性 格 截然 不 同 区 

庄 

记 

下 

口 


4 二 AG WwW S .与 RARIAN 混成 
部 队 队 长 的 维 兹 ， 似 乎 对 RARIAN 


印 了 > 上 JU 一 
年 龄 : 36 芯 
= 三 二 Ce 








山 
二 
山 
国 国 
VECTOR 第 一 开发 局 的 VECTOR 第 一 开发 局 辐 展 记 
副 主 任 。 肉 然 比 SHION ba 的 : 总 本 二 攻 IEN - 
年 长 ， 但 工作 上 和 企 是 PROGRAMMER - 机 茧 口 
SHION 的 和 后 硒 。 给 人 印 7 相 械 爱 好 者 ， 时 常 沉 醉 於 多 之 
令 : 委 象 清廉 深 白 的 大 好 青年 ， K :入 与 SHION 她 们 在 实验 室 的 发 明 中 。 册 趣 是 本 
S 人 师 趣 是 侈 鱼 寺 许 申请 ( ? ) ， 和 经常 申请 经 壳 ， 和 给 SHION 
c， 主 胡 7 污 袜 浊 NDS 二 
一 带 来 很 多 麻 粳 。 


售 外 胡 年 轻 的 章 希 姆 已 经 是 企业 
的 领导 者 


VECTOR INDUSTRY 的 和 纯 肿 。 外 

表 只 是 十 分 年 去 ， 但 他 的 实际 年 

抢 、 个 性 、 和 经 历 等 均 是 恋 。 然而 就 

他 外 於 一 个 如 此 大 型 联合 企业 的 项 。 和 

端 ， 可 知 他 和 绝 非 泛 沁 之 毒 * 售 24 蕨 的 亚 偷 ， 加 入 VECTOR 的 时 间 比 
SHION 起 一 年 


时 





二 
, 遂 5 


于 和 怪 趣 味 令 SHION 十 分 烦 履 





三 MD 有 大 月 工 1INE 


已 月 MEPL 有 YER 





TYTITIITITTIECT7TTIE 











雪 KOOKAI FOUNDATION 的 据点 衔 旺 


人 争 GAIGNUN 的 房间 


kAOUOKAL FOUNDATION 


am AN am 
本 7D/ 玫 一 也 习 之 ) 
在 12 年 前 ， 由 星 围 连 邦 第 二 米 路 斯 显 ( 三山 于 了 ) 自治 州 为 首 千 成 的 特殊 财团 ，KOOKAI FOUNDATION 。 租 筒 
由 GAIGNUN 与 Jr. 担 任 代 表 理 事 ， 以 一 个 巨型 无 加 道 式 殖民 衙 旺 作为 据点 ， 构 成 人 员 都 在 生 星 内 的 都 市 中 生活 - 


GAIGNUN KOOKAI 
( 方 1 才 六 . 心 一 力 1f) 





二 GAIGNUN KOOKAI 
年 龄 : 26 蕨 
身高 :188cm 


KOOKAI FOUNDATION 的 代表 理事 ， 是 率领 
整个 财 围 的 头号 人 物 。 和 给 人 的 感觉 与 Jr. 非 常 
相似 ， 性格 沉 著 冷 静 ， 为 人 温和 ' 在 财 转 内 外 
都 有 十 分 高 民 刻 。 


SHELLEY GODVWIN 
和 


AR 





全 SHELLEY GODVWIN 
年 答 : 22 茂 
身高 : 170cm 


辅助 GAIGNUN 与 Jr. 的 女性 。 曾经 是 某 鼻 化 会 
社 非法 所 有 的 实验 体 ' 被 GAIGNUN 救出 后 成 
为 了 KOOKAI FOUNDATION 的 一 员 。 





MARY GODWIN 
人 头 玫 本 训 三 亲人 


全 MARY GODVWIN 
年 训 : 20 
身高 :170cm 


SHELLEY 之 妹 ， 在 被 GAIGNUN 救出 后 ,与 
姊 一 起 成 为 GAIGNUN 与 Jr. 的 助手 。 开朗 的 性 
格 与 SHELLEY 完 全 相反 站 可 达 蜗 AG.W.S. 
出 束 。 懂 得 某 个 地 方 星 系 的 语言 。 





几 放 要 和 薄 丕 北 司 丰 工 合 


多 在 CASINO 内 放 会 有 大 量 MINI GAME 吧 





NEW GAME EXPRE9S3 











全 RDHI 


已 月 MEPRLRRYERS MD 有 已 月 二 1MNE 


分 AG04 一 格 周 吉 型 





【L 


分 VX10000 一 SHION 专用 机 








全 AG02 一 标准 强化 型 


NOW ON SALE 











分 VX7000 分 VX4000 








MEGA IN 


还 记 得 前 作 《XENOGEARS》 的 格 周游 戏 吗 ? 在 本 作 中 的 AG.W.S. 除 了 可 在 战 癌 
中 使 用 外 ， 亦 加 入 了 一 个 3D 射 整 格 辣 形式 的 MINI GAME ， 称 为 "BATTLING ， 
从 图 中 所 见 ，BATTLING 的 玩法 就 像 人 《VIRTUAL ON》 般 ， 控 制 自己 的 A.G.W.S. 
进行 一 对 一 的 鼓 六 。 而 且 可 使 用 的 机 体 均 为 本 和 进度 中 得 到 的 机 体 及 装备 ， 即 是 褒 
如 本 称 中 的 机 体 得 到 愈 大 幅度 的 强化 改造 ， 在 BATTLING 壬 可 显得 更 为 有 利 呢 


宇 尽 领域 的 愉 迫 -- GNOSIS 


GNOSIS 的 存在 一 直 也 是 个 就 ， 只 知道 物 们 是 存在 於 另 一 个 人 类 完全 不 能 进行 一 切 物理 干涉 的 领域 ， 但 GNOSIS 本 身 邹 可 自由 实体 化 ， 随 时 


































之 出 现 态 击 人 类 。GNOSIS 对 人 类 存在 极 强 敌意 ， 会 犯 差别 地 攻击 人 类 ， 现时 已 有 和 绝 10% 的 人 类 文明 已 被 GNOSIS 民 减 。GNOSIS 的 种 类 非 
本 常 繁多 ， 和 从 数 米 以 至 数 万 公里 之 大 也 有 ， 外 观 、 能 力 等 均 差 机 基 大 。 要 与 GNOSIS 当 抗 ， 只 有 倚靠 AG.W.S .装备 的 探测 装置 rD S.S.S_ ，， 
和 多 天， 以 及 RARIAN 人 备 有 的 特殊 波动 ， 令 GNOSIS 不 能 解除 实体 化 的 HILBELT EFFECT (上 汪 从 省 上 工 7= 力 卜 ) 。 
中 攻 2 
上 引 s 
日 AAA 
东 
ca 
工 
一 
LL 
山 所 
- 名 M.OM.e. 的 特殊 能 力 是 对 搞 
GNOSIS 的 一 大 角 著 
争 GNBSIS 融合 的 一 瞬 
融合 
己 
了 二 。 GNOSIS 最 为 信人 头痛 的 特质 ， 就 是 物 们 的 融合 能 力 。GNOSIS 会 附 上 其 他 物件 ， 
人 及 丙 的 NAGWS 及 光 数 人 向 SHOW 如 机 而 操 悉 著 它 向 人 类 攻击 - 只 然 融合 后 的 物 朵 会 改 帮 形态 ， 但 仍然 可 使 用 它 原来 的 
动 攻 晤 能 力 。 图 中 所 见 GNOSIS 竟 与 AG.W.S ,融合 ， 站 以 其 武器 向 SHION 虐 击 ! 已 方 的 
兵器 龟 强 力 ， 被 融合 德 的 威 怖 会 请 大 ， 运 就 是 GNOSIS 最 为 可 怕 之 不-…… te 记 完 全 不 能 划 知 名 
ES 
闭 正 租 不 明 尼 
PP mm 只 
4 豆 人 避 
有 在 本 作 中 ， 可 自由 操作 角色 行动 的 部 份 称 为 于 下 人 
个 CONTROL FREE PART (CF PART ) 。 玩 者 在 被 发 现 的 话 会 显示 7rWARNING ,的 字 二 
版 图 中 四 上 处 铀 查 的 时 候 ， 将 会 遇 到 各 种 庆 之 豆 人 样 ， 快 逃 吧 
Z 四 等 均 表现 出 其 美 斑 的 一 面 。 然而 玩 者 在 欣赏 的 同 
上 “GNo sls ，。 如 果 和 过 些 敬 人 的 距 圳 太 接 近 的 ii 
话 ， 物 们 就 会 塌 丙 玩 者 ， 画 面 上 亦 会 出 现 5 
WARNING ,的 字样 。 跟 物 们 接触 的 话 就 会 突 下 
由。 入 战 问 ， 玩 者 可 以 三 人 的 队伍 出 芥 ， 而 且 得 到 和 辐 俐 件 生 了 技 作 ER 全 于 作 
之 有 二 和 的 宝物， 或 者 可 以 打开 一 休 新 的 通道 ， 可 能 是 故 





TAG.W.S. , 和 后 更 可 乘坐 它 来 作战 呢 在 CF PART 中 ， 一 本 


处 探索 ， 收 集 情报 事 发 展 的 关键 呢 











兰 用 四 周 的 物件 | 


在 地 图 上 有 著 各 式 各 样 的 物 
件 ， 其 中 有 部 份 是 可 以 和 给 玩 者 
破坏 的 有 些 在 被 破坏 和 后 会 有 
放电 或 著 火 等 效果 ， 有 效 利用 
过 些 陷阱 的 应， 可 用 来 阻 三 正 
来 红 的 敌人 。 过 对 回避 不 必要 
的 战 站 有 莫大 重 助 ' 如 果 姨 现 
各 上 些 物件 ， 就 不 要 暴 殉 天 物 


在 地 图 上 发 现 可 疑 的 膨 刻 
把 浮标 移 向 展 刻 ， 把 它 破 款 … 








在 通路 尽 壮 的 障 研 
物 也 可 以 把 它 破 壤 





NEW GAME EXPRESS 





喜 | 


陆 著 载 六 书 面 的 公信， 基本 的 战 闵 系统 亦 得 以 判明 > 壕 HP-HIT POINT ， 被 扣 至 0 就 会 行动 不 能 。 

台 的 战 闵 是 以 一 般 RPSG 的 指令 方 武 革 行 : 行动 力 则 会 EP-ETHER POINT ， 使 用 ETHER 必须 消耗 的 点 数 。 
如 前 作 一 榜 ， 消 耗 AP 值 来 作出 攻击 、 防 守 等 行动 * 以 AP-ATTACK POINT ， 作 一 切 攻 整 均 需 要 消耗 ， 每 回合 均 
下 将 会 对 战 半 书面 的 资料 作 出 解构 ， 以 及 介 征 一 下 角色 可 得 到 回复 。 

的 基本 行动 BC-BOOST COUNT GAUGE ， 攻 吉 敞 人 就 会 有 所 增加 ， 
用 途 仍 然 未 明 ， 但 相信 和 与 战 问 指令 [BOOST , 有 关 









战 门 画 面 右 下 方 表 示 了 角色 的 行动 次 序 ， 从 左 到 
右 顺 序 行动 * 系 色 三 角 标 刀 则 显示 击 我 双方 的 位 
置 ， 队列 的 概念 也 会 存在 呢 。 


口 或 入 键 一 使 出 通常 攻击 ， 各 种 攻击 消耗 的 AP 量 会 有 差 枢 。 
义 键 一 胡 示 选单 ， 使 用 道具 及 ETHER 都 在 过 壬 进行 。 
〇 键 一 使 出 必 儿 技 ， 必 要 休 件 是 AP 计 卡 於 全 满 状态 。 





使 用 人 拳脚 技 或 武器 作 
基本 攻击 ， 只 要 足 物 
AP 就 可 作 连 积 多 段 


一 般 RPG 的 魔法 ，; 
2 即 是 一 般 RPG 的 魔法 ， 消 


耗 EP 使 出 各 种 强力 攻击 或 
补助 等 。 


正 西昌 有 rvEcToR， 的 。 起 定 为 VECTOR 社 员 使 用 而 弄 作 
标 芋 理 面 则 为 的 特 鼻 文件 来 。 正面 同样 有 
=CTOR ， 开 八 旺 “VECTOR | 的 标 苇 ， ' 背面 为 





sc 人 CRFTIE AR 


区 蚀 


防 各 南 方 的 攻击 ， 减低 角色 所 受伤 害 。 由 於 本 作 将 加 入 
陈 列 的 概念 ， 防 混 的 指令 对 前 列 的 角色 将 十 分 有 用 。 





(NalSAS NOdv3aN-L1nN) 本 


SN 1 弗 吨 酒 拥 NOIHS 多 混 ， 


当 和 遇 上 强劲 的 散人 ， 以 角色 本 身 的 战 门 力 不 足 以 应 “” 坷 全 
付 了 时， 就 需要 借助 AG.W',S. 的 力量 了 。 角 色 乘 上 A 
G.W,s .的 回合 不 能 作 其 他 行动 ， 但 在 下 一 回合 就 可 

利用 机 体 发 动 猛烈 的 攻 委 。 


ee SKULL 0 





一 一 一 一 


LU 册 员 





后 月 MEFLHRYERS MARGRZINE 





一 FTOOTTYTE7TI 
四 他 一 | YA4 一 


人 






SQUARE 者 RPG 者 DVD-ROM 

价格 未 定 @@ 记 迟 容 量 未 定 《FINAL FANTASY XI》 是 首 个 在 PS2 上 推出 的 大 型 移 上 RPG 壕 戏 。 今 期 除了 介 稳 剩 儿 两 个 新 公 伤 的 种 族 ， 迁 会 对 
TI 游戏 中 六 个 基本 职业 作 简 单 介 稻 。 而 且 下 面 将 会 披露 《FFXI 》 的 基本 玩法 ， 到 底 过 万 办 期 待 之 作 比 起 其 他 ONLINE 
RPG 有 其 床 过 人 之 处 ? 










必须 POL 专用 软件 /PS2 专用 HDD/MODEM 










和 N 
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全 1 下 EA 


本 





问 月 ME 忆 L 闯 站 臣 尺 所 M 有 月 G 月 二 1NE 
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(c)2001 SQUARE CO. ,LTD.AI Rights Reserved. Title design by Yoshitaka Amano. 
“图 片 为 开发 中 忆 面 





正直 下 


米 斯 拉 族 是 拥有 很 高 狩猎 能 力 的 流浪 
民族 " 身体 特征 是 拥有 一 对 猪 一 般 的 
耳 洲 及 一 休 长 尾巴 ， 行 动 非常 俊 敏 。 
基本 是 在 FTWINDURST , 司 达 鲁 达 重 
族 共 存 的 少数 民族 ， 但 在 世界 的 其 他 
角落 也 有 米 斯 拉 生 活 的 地 方 = 米 斯 拉 
族 的 男性 纸 少 事 天 他 们 的 出 身 地 ， 
此 要 找到 男性 米 斯 拉 族 人 是 十 分 困 妆 

的 事 。 米 斯 拉 族 只 有 女性 可 供 选 择 






加 鲁 卡 族 多 数 住 在 ' BASTOK 上 ， 是 一 个 
体型 谭 大 的 种 族 。 拥有 强壮 身体 的 加 鲁 卡 
族 ， 耐 力 与 体力 均 比 其 他 种 族 高 。 过 种 族 
的 特色 是 疫 有 性 别 之 分 ， 以 称 为 转生 ,的 
特殊 方式 繁殖 下 一 代 


NDW ODN SALE 





Ni 四 机 了 CTef 总 二 





合 在 20 年 前 的 大 战 和 后 ， WINDURST 
的 一 部 份 成 为 了 米 斯 拉 族 的 拓 住 区 








引 


- 一 二 ER 一 人 
售 在 华 娜 迪 责 只 可 找到 女性 的 米 斯 拉 族 





Fr 和 人 


令 外 表 较 接近 男性 的 加 鲁 卡 族 其 实 没 有 性 ” 镶 强 壮 的 加 鲁 卡 族 看 来 适合 当前 笋 职业 
别 之 分 


沁 正 三 


在 本 作 中 ， 决 定 种 族 后 就 要 寻 择 角色 的 职业 。 篮 戏 初期 设 定 的 基本 职业 有 六 个 ， 分 别 是 战士 、 僧 侣 、 白 魔道 士 、 黑 魔道 士 、 赤 魔道 十 及 盗 贼 。 每 个 职业 均 有 独 有 的 
rrJOB ABILITY ,， 是 各 职业 具有 独特 的 特殊 能 力 。 随 著 职 业 等 级 的 提升 ， 就 可 得 到 新 的 ABILITY 


职业 ， 想 知道 过 些 职业 的 状态 ， 就 要 密切 留意 日 后 的 报导 ! 


叶 十 


战士 是 近 接 战 的 专家 ， 在 战 六 中 是 
际 伍 不 可 或 缺 的 攻 吉 重心 。 战 士 的 
另 一 吸引 之 处 ' 是 可 装备 的 武器 、 
防具 种 类 非常 多 ， 攻 吉 力 、 防 保 力 
也 非常 出 只 。 可 使 用 的 ABILITY 
有 能 在 一 定时 间 内 令 所 有 近 接 攻 整 
都 可 CRITICAL 的 rrMIGHTY 
STRIKE 」 ， 与 及 使 淫 人 攻 台 自己 
的 “ 挑 手 , 等 








自 麻 洗 士 

擅长 主要 用 途 为 回复 与 治 冶 的 白 魔法 ， 以 辅助 队友 
为 主 的 魔道 士 。 白 身 的 攻 吉 力 非常 低 ， 不 擅 於 独自 
行动 ， 但 和 公 是 每 个 队伍 都 不 可 或 缺 的 一 员 。 JOB 
ABILITY 是 ' 和 神 的 和 宫 福 」， 能 大 幅 回复 队友 的 HP ， 
有 效 距 圳 是 处 於 自己 附近 一 定 范 转 内 的 同伴 。 


















下 演 。NaPa tm 
秆 1 了 PS 从 


多 回复 效果 极 高 的 “ 神 之 祝福 , 


僧侣 


以 自己 的 肉体 作为 武器 ， 擅 长 赤 手 空 源 战 六 的 格 半 家 。 内 然 不 能 像 战 士 一般 赣 
人 备 强 劲 的 重 装 备 ， 但 公 可 迅速 地 发 出 攻击， 内 然 防 梨 力 不 足 但 务 是 攻 吉 力 与 速 
度 汞 重 的 前 和 线 主力 。 ABILITY 百 烈 拳 ,是 可 於 一 定时 间 内 提升 角色 的 攻 吉 力 


与 速度 的 技能 






黑 魔 赴 士 


与 白 魔 道士 完全 相 
反 ， 黑 魔道 士 擅长 以 
攻 束 及 诅咒 系 为 主 的 
黑 魔 法 。 由 於 魔法 的 
射程 距 训 较 物理 攻 融 
和 这 ， 而 魔道 士 的 防 午 
力 亦 不 高 ， 因 此 送 合 
与 散人 保持 距 训 作 出 
魔法 攻 喜 。 黑 魔道 士 
的 JOB ABILITY 是 
魔力 之 洞 上 ， 持 有 在 
一 定时 间 内 使 用 魔法 
不 需 MP 的 效果 。 


然而 除了 二 六 个 基本 职业 外 “， 相 信 订 还 有 召唤 士 、 龙 骑士 等 高 稚 


的 散人 
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亦 魔道 士 


赤 魔 道士 的 特征 ， 是 可 同时 学 
会 白 魔法 及 黑 魔 法 ， 而 且 亦 擅 
上 友 剑 术 ， 可 说 是 万 能 的 职业 - 
二 然而 赤 魔 道士 的 最 大 缺点 是 没 
， 有 精通 的 技能 ,一 些 高 级 魔法 
的 修得 时 间 会 比 白 、 黑 魔道 十 
长 ， 到 等 级 较 高 时 会 显得 比较 
辛苦 。 JOB ABILITY 是 连 和 顷 
魔法 ， 在 有 效 期 间 可 篇 短 使 出 
魔法 与 魔法 之 间 的 时 间 


盗贼 在 队 中 的 作用 范 非 正面 作战 ， 而 是 从 劳 对 散人 作出 干 援 ， 在 吉 术 上 支援 队 
友 ， 令 战 门 好 得 有 利 。 没 有 笨重 的 装备 ， 因而 具有 敏捷 的 速度 ， 以 快速 的 连 积 
攻 莒 双 补 攻 警 力 的 不 足 。 除 了 和 从 敌人 身上 盗 取 道具 外 ， 亦 拓 有 在 一 定时 间 内 完 
全 回避 物理 攻 喜 的 ABILITY 完全 回避 , 


争 次 贼 比较 倾向 支援 性 质 


避 腿 MEPRLA 有 YERS MMR 月 工 1NE 





-完全 回避 ， 可 避 开 所 有 物理 攻 重 “所 村 
大 一 加 





旨 直 条 么 曝光 


AU TO AT TACLK 


一 直 以 来 的 《FF》 系 列 ， 都 是 以 在 移动 

中 突然 遭遇 向 人 而 进入 战 辣 的 
rRANDOM ENCOUNT ，, 方式 来 进 
行 。 然而 4FFXI》 焉 为 ONLINE RPG ， 
战 问 方式 也 会 改 为 偏向 接近 同类 和 游戏 一 
贯 的 战 闵 方式 ， 即 是 褒 怪 物 会 在 地 图 上 TcE 
徘徊 ， 而 突入 战 六 也 不 会 转 妈 为 战 六 书 ” 争 开启 选单 ， 再 后 选 攻 豆 …… 
面 ， 是 在 地 图 上 直接 进行 。 As 
本 作 中 将 会 探 用 称 为 [AUTO ATTACK , 的 战 问 方式 。 角色 在 地 图 上 移动 
时 ， 可 允 到 一 些 正 在 徘徊 的 怪物 。 在 怪物 进入 视界 后 ， 就 会 出 现 一 个 栋 计 

在 物 叉 上， 二 时 就 可 对 物 实 行 上 TARGET ,( 按 〇 键 ) ， 复 数 的 怪物 同时 出 
现 的 话 亦 可 用 方向 键 选 择 - 2 
当 LOCK ON 了 怪物 和 后， 就 可 选择 角色 的 行动 。 攻击 ,是 最 基本 的 指令 ， 3 ne 2 

泪 择 和 后 角色 就 会 每 经 过 一 段 时 间 就 作出 物理 攻 喜 。 攻 喜 相 隔 的 时 间 是 以 角 ” 合 若 向 著 有 TARGET 标记 拿 就 出 现 太 法 选单 ' 可 使 出 ”人 镶 ABILITY 也 是 以 相近 方式 
色 的 种 族 、 职 业 、 武 器 等 决定 ， 而 过 个 自动 攻击 , 的 系统 则 会 稳 积 至 战 ”的 怪物 选择 麻 法 …… 碎 法 攻击 发 动 

问 完 告 才 人 停止。 当然 ， 在 共 

TAUTO ATTACK , 发 动 的 期 
间 ， 玩 者 也 可 以 选择 使 出 魔 旱 
法 、ABILITY 等 。 除 了 等 待 莽 国 
问 完 千 外 ， 选 择 指 令 『 战 闵 解 
除 ,， 也 可 和 蓉 止 /AUTO 
ATTACK , 的 实行 


故 法 
各 魔道 士 职业 所 使 用 的 魔法 ， 都 是 从 商店 中 购买 的 r 卷 物 ,里 学 会 。 角色 可 学 导 的 
魔法 ， 是 对 应 其 职业 的 性 质 而 定 。 使 用 魔法 的 方法 ， 只 要 在 战 问 中 唤 出 指令 视窗 ， 
再 选择 魔法 便 可 。 另 外 回复 魔法 或 一 些 非 战 问 用 的 ABILITY， 即 使 在 战 问 以 外 的 声 
合 ， 也 可 TARGET 自己 或 同伴 就 可 使 用 。 

ABILITY 的 使 用 方法 与 魔 法 相 若 ， 唤 出 视窗 选择 7 了 7 E 儿 元 1f ， 指令 就 可 使 用 。 
ABILITY 中 有 些 补助 性 质 的 技能 ， 只 要 时 间 恰 当 ， 逢 对 可 令 战 局 一 发 逆转 呢 。 


















mA = 也 国 三 










一 酒 泛 一 怪人 人 LISV 交 半 油 栅 忠信 





令 就 可 发 动 AUTO ATTACK , ， 角 
色 会 自动 地 攻 吉 怪物 





上 EECION kxc 考 口 内 OUUE 一 工 


上 期 曾经 介 稻 过 ，《FFXI》 的 世界 了 华 娜 迪 责 ( 少 7 才 : 克 1 一 儿 ), 中 ， 共 存在 著 三 个 国家 ， 分 别 是 以 人 类 基 (上 ”一 和 人 ) 为 中 心 ， 加 上 加 鲁 卡 族 而 成 的 工业 国家 
rBASTOK ( 八 色 上 仆 > 一 夕 ) 共和 国 ， ; 惰 闵 民族 艾 南 华 ( 工 山 少 7> 一 > ) 所 同 建 的 军事 国家 [SAN D'ORIA (十 上 上 U 7 ) 王国 ，; 魔法 之 民 过 鲁 过 鲁 〈 夕 省 夕 少 ) 
族 旺 少数 米 斯 拉 族 混合 而 成 的 魔法 王国 TCWINDURST (所 1 之 和 又 ) 连 邦 ， 。 玩 者 在 设 定好 角色 后， 就 要 选择 他 所 属 的 国家 

各 三 个 国家 表面 上 和 维持 著 友 好 的 天 傈 ， 其 实 背 后 和 公 各 自 希 刻 增 加 自 国 的 领土 。 帷 然 冰 没有 国家 做 出 公然 侵略 的 行为 ， 但 笠 秦 其 他 中 立 REGION 人 (地域 ) 的 支配 权 则 成 
为 国家 间 生 六 的 战场 。 各 国之 问 的 形 拖 ， 会 因 订 玩家 的 行动 而 改 即 ， 随 时 随地 都 会 产生 释 化 - 





篇 国家 效力 


剖 才 提 及 的 REGION 支配 权 ， 邯 非 靠 国家 之 间 的 战事 来 抢 玖 ， 而 是 倚靠 
玩家 吉 倒 REGION 内 的 怪物 ， 和 从 而 取得 REGION 的 管辖 。 每 个 REGION 
里 都 有 一 些 怪物 四 上 处 徘徊 ， 玩 家 们 合力 把 所 有 怪物 消 沽 和 后， 参与 战 六 最 多 
的 国家 就 可 支配 该 REGION 。 玩 者 的 角色 必须 属於 其 中 一 个 国家 的 一 份 
子 ， 在 过 种 况且 方式 进行 的 权力 闵 委 ， 称 为 " CONQUEST JJ。 实 际 上 ， 
在 打倒 怪物 和 后， 冒险 者 就 可 玫 助 自己 的 国家 取得 分 数 。 过 些 分 数 会 定期 发 
表 ， 在 现实 的 一 星期 时 间 和 后 ， 壕 上 便 对 集 得 的 分 数 进 行 计 算 ， 稳 而 调整 各 
REGION 的 支配 权 。 另 外 壕 蚤 中 的 一 日 大 概 等 於 现 实 的 一 星期 ， 只 要 国 
家 领土 愈 多 ， 国力 就 会 强大 起 来 ， 对 国家 的 发 展 很 有 者 助 呢 。 努 力 吉 退 怪 
物 ， 为 国家 利益 奉献 生命 吧 (? ) ! 








令 骏 然 租 队 没 有 国籍 限制 ， 但 始 猴 也 是 与 同 国籍 的 
队友 租 合 会 发 挥 更 好 效果 吧 





合 打 倒 怪 物 取 得 分 数 令 径 过 一 定时 间 就 会 公 俐 各 国 形 驳 





| 小 过 去 
REGION 4 清 广 
在 玩 单 书面 中 选择 TCREGION 情报 ， 可 以 确认 各 国 的 形 副 、 分 数 比 例 ， 还 有 战 力 的 优 淄 度 及 战 闵 不 能 (LOST ) 率 。 确 认 情 报 可 有 助 玩 者 决定 参加 哪个 REGION 的 
CONQUEST , 除了 支援 正 生 春 中 立 REGION 的 同胞 ， 亦 可 到 其 他 国家 的 领地 内 大 开 角 界 ， 增 加 得 分 把 REGION 的 支配 权 抢 春 回 来 。 除 进攻 外 ， 防 守 也 是 十 分 重要 
的 一 环 。 要 保持 REGION 的 支配 权 ， 就 必须 不 断 打 倒 怪 物 维 持 最 高 分 数 。 另 外 要 注意 若 在 REGION 内 的 惰 闵 不 能 率 (不 分 国家 ) 高 於 10% ，REGION 就 会 爸 回 怪 
物 的 支配 下 。 为 了 能 索 活 地 谭 释 各 种 情况 ， 玩 者 需要 径 常 确 记 REGION 情报 ， 为 国家 增加 领土 而 努力 ! 
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VOD 上 旨 二 和 扒 寺 一 工 的 家 大 力 4 碟 男 
下 和 ATK<H 拉 BC 
COreaeiie 二 了 DOT 站 Ri 
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令 角 色 翼 门 不 能 会 扣 掉 EXP 
LEVEL DOWN ……- 


: 搞 不 好 还 会 


旭 一 OO 二 本 2 吧 一 和 ID 了 ff 


= 人 一 二 Tabb 和 共生 L2 文 帮 、 5 aaa 
二 - 1 本 任 arr 0] 代 和 4 ER 
全 三 个 国家 的 分 数 会 以 4 - 振 二 区 < 巨大 十 红 。 En 
1 So = 坟 忆 、00 有 eeA 


比例 形式 胡 示 


各 六 册 和 妇 
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多 角色 会 话 时 可 做 出 各 种 动作 
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G 忆 NME Ex= 汪 ES 
本 5 各 欣 大 人 大 絮 11IVPACT 





《 侈 对》 最 新 作 吉 铀 PS2 上 | 





es | 两 位 原 恒 主人 分 合 污 一 声 煌 大 的 故事 


被 于 为 是 BANPRESTO 的 长 青 控 钱 树 作 品 《 机 战 》 系 列 ， 随 著 PS2 普 及 率 目 渐 增 大 ， 
感 方 狐 於 决 定 将 最 新 作 於 那 部 主机 上 推出 。 随 著 平 台 的 机 能 提升 ， 今 作 也 大 幅度 强化 ， 
骂 上 3 画面 探 用 2D 书面 、3D 背景 来 显示 ， 和 给 人 一 种 很 有 动 书 的 味道 ， 和 游戏 系统 也 得 以 
改良 及 加 入 了 不 少 新 要 素 和 系统 ， 而 登场 的 原创 主角 则 是 来 自 WS 版 《机 战 IMPACT 
2》 的 男女 主角 一 南部 的 介 和 Exellen Browning ， 而 两 人 的 设 定 和 乘坐 的 机 体 也 是 和 
《机 战 IMPACT 2》 中 相同 的 呢 ! 


特典 内 容 决 定 ! 本 收 全 的 是 在 日 本 店铺 


晤 之 前 系列 Ps 版 一 样 ，《 机 怠 _ 居 生生 和 
IMPACT 将 会 同时 推出 限定 版 ， 十 大 上 二 守 友 纹 丰 部 组 
”附送 和 游 骏 男 主角 专用 机 "PTX- - 
003C Altocramponu 的 完成 品 手 
ie 刘 ， 以 及 需 先 预订 才 会 有 的 一 焦 

Special 特典 DVD ， 壬 面 收 录 了 店 标 用 的 和 矿 戏 

宣传 映像 和 径 过 精心 挑 玩 的 美玉 CG 画 。 此 套 

限定 版 售 价 为 7980 上 日圆 。 


游戏 中 出 现 的 CG 甚 具 高 质 素 


人 Eeedt eol 


所 搭载 武装 的 火力 绝对 可 以 作 正 面 突破 的 机 体 ， 了 武装 以 近 
至 中 距 衣 的 实 弱 武 器 为 主 ， 不 过 后 来 因 过 个 极 冰 的 计 设 概 


念 ， 令 过 项 设计 被 未 千 


an 
南部 移 介 
强 冀 用 机 钥 Alto crampon 的 毕 台 员 。 其 少 褒 话 ， 感 情 和 从 不 
表 老 出 来 ， 以 至 身边 的 人 经 常 误 解 了 他 ， 但 其 实 是 一 位 沉 
曙 窒 言 的 热血 汉 ， 对 Exellen 非 常 重视 * 22 茂 ， 目 本 人 








了 二 


PTX-007-03C Wei B ritter 


此 楼 是 极 殊 兵 MKz-IICUSTOM ， 为 了 提高 在 宇宙 空间 中 的 机 动 性 能 ， 所 以 把 
极 殊 兵 的 基本 装甲 有 所 丢 更 - 可 是 薄弱 装甲 的 问题 在 一 次 愤 融 之 中 令 量 产 千 
草 | 组 於 一 旦 ， 实 际 生 产 的 只 有 一 部 > 此 机 贡 的 另 一 别名 叫 上 自 骑 士 ， 。 


地 (ie 


wei B ritter 的 而 融 者 ， 对 自己 的 要 求 很 高 ， 是 位 冷静 及 具 人 备 贞 富 知识 的 美 
女 ， 与 的 介 是 存 人 的 天 傈 ， 不 过 她 对 区 介 不 在 意 的 态度 有 点 不 满 。 23 套 ， 美 
国人 - 





人 


Skill Coordinate 


曾经 在 楼 惰 系 列 之 中 出 现 的 系统 ， 当 在 达成 特定 人 条件 的 情况 下 完成 该 版 ， 便 
会 得 到 特殊 技能 ， 之 后 便 可 付 加 落 任何 一 部 机 体 身上 ， 当中 的 特殊 能 力 如 有 
精神 力 +25% 、 命 中 率 +259% ， 或 是 会 心 一 整 +25% 等 ， 过 些 都 对 战 半 上 有 
很 大 的 帮助 ， 同 时 令 育成 机 体 的 乐趣 增加 不 少 ， 而 作品 中 已 讼 定 固有 特殊 能 
力 的 机 体 (如 newtype 、 黑 战士 ) ， 是 可 以 重复 装 上 同一 能 力 的 
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后 RMEFL 有 站 EP 


超 软 机 和 神 断 空 我 
天 威 勇士 
破 逆 大 星 弹劾 凰 

楼 动 战 租 NADESICO 


和 室 二 Am 亚 了? ee 4 迟 者 战士 飞 影 
系列 的 新 定位 援 访 行 动 系 统 和 机 动 战 士 高 达 
莹 三 往 p TY HP 97TT55 机 动 战 士 高 过 0080 口袋 中 的 战 征 
援 攻 警 与 防备 FE Fr 一 一 机 动 战 十 高 过 0083 STARDUST MEMORY 
自 PS 版 上 Ta 外 传 ， 和 GBA 版 上 A 开始 所 揉 用 机 动 战 士 高 过 第 08MS 小 陈 
的 援 议 行 动 系统 ， 在 今 集 中 将 会 稳 乱 得 以 进化 ， 楼 动 战 十 Z 高 过 
就 连 一 方 战 闲 中 闭 接 的 机 和 体 也 可 以 参与 援 广 行 


机 动 战 士 高 过 ZZ 
动 ， 胖 对 手 施 以 强大 的 攻 吉 或 抵 撒 损 害 。 首先 机 动 吉 士 高 过 马 沙 的 反 合 
















- 援 访 攻 而 ， 过 个 系统 是 到 了 自 军 的 行动 时 ， 当 | 汪汪 殉 辣 条 - 重 ERs= 机 动 战 士 高 迷 F91 
己方 的 机 体 与 艇 机 交战 德 ， 若 是 我 方 郑 接 的 机 一 ”机 动武 问 传 G 高 过 无 超 人 新 实 3 
体 是 尚未 行动 的 话 ， 便 会 加 入 战事 展开 另 一 攻击 扰 向 钢 人 泰坦 3 
的 行动 。 至 於 上 援 访 防 梨 |) 方面 ， 在 敞 方 进行 攻击 时 ， 假 如 攻击 目标 在 卷 接 有 已 方 的 机 伍 的 十， 戈 机 本 和 恒 。 到 三 土 登 机 山 
会 承受 向 方 的 攻击 。 过 个 r 援 访 防 各 ,的 好 上 处， 最 大 的 当然 是 可 令 一 些 HP 低 的 机 体 在 安全 下 荆 倒 三 症 坟 强人 甲 章 能 全 艺 
的 散人 。 若 然 能 够 适当 运用 和 过 个 系统 ， 战 癌 时 便 会 爸 得 轻 县 得 多 和 有 利 。 新 铁甲 草 能 父 山 
El 巨 过 神 乙 
三 一 蔬 能 面 
新 三 一 万 能 全 
三 一 万 能 侠 (漫画 版 ) 字 
超 力 电磁 侠 三 


勇者 雷 登 





援 蒋 攻击 


全 新 系统 ! 同时 援 攻 警 
今 集 新 追加 的 援 广 行 动 系 和 统 。 一 如 题名 ， 
在 过 成 特定 人 条件 的 情况 下 ' 两 部 机 体 将 会 
同时 向 一 部 豆 机 作出 攻 喜 ， 例 如 下 方 书面 
中 属 超级 系 的 泰坦 3 和 珍 实 3 ， 同 时 使 出 
无 艇 汪 二 上 上 的 援 议 攻 吉 场面 ， 将 对 方 造成 
极 大 的 损害 ， 就 连战 租 亦 能 用 参 与 同时 援 
锥 攻 击 的 行动 ， 而 在 同时 援 蒋 攻 列 展开 
时 ， 会 以 上 下 分 割 书 面 显示 两 部 机 体 的 整 
个 使 出 过 程 。 






角色 的 各 种 丰富 表情 
清楚 可 网 


机 动武 门 传 G 高 过 


破 收 大 星 弹 九 凰 


(c) 董 >D (c) AlIC . MOTION (c) G-PIC/NADESICO 多 作 委员 舍 
(c) STUDIO PIERO (c) 创 通 AGENCY - SUNRISE (c) DYNAMIC 企画 (c) 东 映 (c) 东北 新 社 (c) BANPRESTO 2002 
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牛 产 商 : ENIX @ 机 种 : PS 
游戏 种 类 : RPG 
售 价 : 未 定 @ 容量 : 未 定 













中 司 ‖ 人 二 外相 由 ENIX 推 出 的 RPG 篮 戏 《DRAGON QUEST》 不 和 经 不 锅 
书生 有 昌 已 经 出 了 77 集 了 ， 而 在 系列 的 游戏 之 中 ， 出 现 过 的 怪 葡 真是 
多 不 腾 数 ， 而 之 前 推出 的 两 集 《DRAGON QUEST 
完全 的 超 值 作品 MONSTERS》 便 是 以 过 些 怪 软 作 主 线 的 RPG 和 游戏 作品 。 


E/ 丰 5 本 [WEiITeT LEE;: 寺 aa: 了 dDsyeielw 


QUEST MONSTER 1 . 2》 之 中 , 收 朱 二 沿 央 昌 = 下 0 本 了 

的 便 是 《DRAGON QUEST 一 凤 0 和 汪汪 二 人 了 和 ay-RE 完全 互动 游戏 

WeNIEI SEE eleNEelII 二 过 过 光 nn 全 二 

MONSTERS 2》 的 "路 加 的 旅程 4 和 r 依 | 本 二 和 
QUEST MONSTER 1 . 2》 之 


露 的 冒险 ,， 合共 3 集 的 作品 ， 所 以 真是 运 昌 本 DC? 
一 售 非 常 超 值 的 堵 戏 作品 : 这 中 的 3 焦 游 戏 全 是 已 推出 的 篮 


三 一 -一 必 天 作 品 ， 所 以 在 新 意 上 真是 纸 
ex34A2b9 坟 四 0 和 对 的 泊 有 “， 不 过 ， 复 戏 之 中 其 
六 Tezat' 区 则 | 到 实 有 著 一 种 互动 的 功能 ,可 是 

xug 过 种 功能 对 香港 的 玩家 而 言 印 


中: 属相 [CO08 1 有 
局 so 记 窜 生生 册 
沁 包 双 [9 过 种 互动 ,的 功能 便 是 利用 日 
[xz 下 二 3 区 本 手提 电话 的 上 ri 了 zyU ,，， 而 玩 者 只 要 在 日 本 的 


seieNEelg 评 S 闻 Ye 和 二 全 全 :ET[E] 
登记 成 为 会 员 ， 便 可 以 正式 建立 自己 的 怪物 农 
场 ， 以 此 为 据点 ， 开 始 辩 育 自己 的 怪物 ' 在 "i 了 77 了 4 之 中 ,更 加 有 锦标 
赛 ， 更 加 可 以 以 交配 来 生产 更 强 的 怪物 。 
大 家 沉 得 GAMEBOY 和 GAMEBOY COLOR 的 《DRAGON QUEST 至 於 各 ri 了 了 字 岂 ,真正 与 Ps 版 《DRAGON QUEST MONSTER 1 . 2》 
MONSTERS》 的 书 像 质 素 怎 样 呢 ? 如 果 当 时 大 家 已 恤 得 是 不 错 的 话 ， 的 互动 功能 是 甚 床 呢 ? 过 点 仍然 未 有 和 言明， 看 来 大 家 又 要 再 等 有 关 方 面 日 
二 焦 PS 版 一 定 会 令 大 家 有 一 定 的 蓄 喜 ， 因 为 PS 版 的 4DRAGON 和 后 的 公休 了 。 
QUEST MONSTER 1 : 2》 在 画面 上 有 了 很 大 的 改进 ， 不 其 是 人 物 和 
怪 革 ， 地 形 和 建筑 物 等 也 有 著 显 著 的 改善 * 








DRAGON QUEST MONSTERS 2 
琵 路 过 之 和 神奇 锁匙 
一 路 加 的 旅程 一 : 一 令 露 的 冒险 一 


DRAGON QUEST MONSTERS 


泰利 之 WONDER LAND 





和 游戏 分 路 加 和 傅 露 , 两 个 版 本 ， 两 个 版 本 除了 有 





主角 了 上 泰利， 是 在 《DRAGON QUEST VI》 之 中 登场 
-一 目 k 了 四 - 用 = 一 站 5 

的 人 物 ， 在 游戏 之 中 ， 玩 者 要 在 版 图 及 迷宫 之 中 找寻 人 
现 ， 在 5 路 加 ,版 之 中 出 现 的 大 多 是 攻击 型 的 怪物 ， 而 


不 同 的 怪物 ， 加 以 训练 ， 又 或 者 利用 雌雄 怪物 的 交配 
来 得 到 更 强 的 怪物 。 在 " 傅 露 , 版 之 中 的 会 是 补助 系 的 怪物 


了 龙 f 和 放风 .55 有。 3N55C 


多 力 『 了 呈 艺 为 池 人 林 


为 册 瑟 站 福 人 世 末 文 5 


PlayStation 有 扳 








PlayStation 版 








NEW GAME EXPRE>> 

















INALFANTAD Ga ERNATONA 


国际 版 本 的 《FIN AL FANTASY X》 除 也 有 新 的 ABILITY 和 新 的 
SPHERE 恕 之 外 ,， 原来 运 卫 ~ 的 豆 人 ! 过 些 名 为 
rHERETIC , 的 暗黑 召唤 款 们 ， 阐 ARE SRPC 

藏 BOSS ,是 玩 者 在 《~INTERN 要 挑战 的 强 各 ! 


以 整 队 人 去 挑战 召唤 负 嘲 上 1 上 60KB 以 上 


电 
在 苗 版 本 的 《FFX》 中 ， 玩 者 也 曾 和 各 召唤 霹 获 于 在 喜 倒 所 有 上 蜡 羡 召 响 ， EN 
那 时 候 由 於 故事 设 定 ， 玩 者 只 能 派 YUNA 和 她 的 如 站 BOSS 3 人 ae 
名 符 其 实 的 单打 猎 半 。 不 j NE -人 仆 二 广 
YUNA 在 和 SEYMORE 於 EBON 〈 工 术 之 ) 要 在 《INTERNATIONAL》 版 中 ， 除 了 问 技 场 内 的 怪物 之 外 ， 
次 前 世界 各 地 的 EBON 寺院 时 ， 便 会 发 现 寺 还 会 有 更 强 的 怪物 登场 ! 过 僚 伙 的 名 字 是 狄 亚 . 列 希 过 ( 邢 
.YUNA 过 名 了 叛徒 由 的 刺客 一 一 上 早 要 富有 汪 . JE 上 力 一 ) ， 其 出 现 人 条 件 是 玩 者 要 先 到 各 地 的 寺院 挑战 
款 共 有 八 售 ， 和 正常 召 电 生 的 数 且 相同 央 之前 所 褒 那 八 售 暗黑 召唤 鞭 ， 然 后 再 前 往 拿 基 ( 才 丰 ) 平 
《FFX》 中 出 现 的 要 强 许 多 倍 ， 玩 导 让 各 恒 原 ， 狄 亚 . 列 希 过 便 会 出 现 向 玩 者 挑战 ! 它 所 用 的 攻击 如 
人 本 六 方 夕 去 攻 RZ， 

等 全 都 挤 有 上 比 最 强 魔法 7 了 儿孙 之 ， 更 强 的 威力 。 和 绝对 是 
区 FFX》 中 最 强 的 对 手 ! 
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合 HERETIC IXION 使 
现 过 的 最 高 位 雷 寿 法 ! 

















多 亚 - 列 希 过 外 型 
有 加 妥 教 的 政 神 一 禾 
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目 EW GAmE 


区 开 -< 叶 ， 玫 





二 HERETIC MEGAS 三 姊妹 登 EEC “良友 在 
场 1! 堂堂 正 正 来 次 3on3 BATTLE ”的 身躯 极 县 咸 熟 ! 
吧 ! 


INHERETIC 是 甚 压 ? 


暗黑 召唤 堆 的 名 字 前 面 都 付 有 ! HERETIC ,过 个 字 ， 其 富 HERETIC 
是 “ 模 端 4 、 上 轴 教 徒 , 的 意思 ， 由 本 质 已 经 缀 坏 的 EBON 寺院 召 
唤 出 来 的 召唤 革 ， 在 YUNA 她 们 眼中 自然 是 ' 村 端 ， 了 ”另外 ， 
HERETIC , 一 字 在 《FF》 中 一 直 有 上 有 政 恶 ,的 意思 


上 









亲 一 | 








开 i 利 ， 的 审判 ，YUNA 能 否 排除 万 难 ， 充 成 使 命 ? 


UL 一 人 YYA GE 二 7 天 [二 二 一 





TEXT:Sugi 


NEC INTERCH ANNEL @@SRPG 有 4 | 
6800 日 册 @@DVD-ROM 人 | 原 加 全 


让 慢 容 量 未 定 





放 7/ 上 人 已 A7 克 
BL ACK MATRIX》 系 列 以 一 个 把 一 切 既 成 概念 一 概 扭转 的 世界 现 ， 演 愤 一 段 完 全 另类 的 神 
为 喜 点 ， 吸 引 了 不 少 对 宗教 性 故事 有 对 趣 的 玩家 。 只 然 第 一 作 SS 版 只 属 内 部 订购 而 令 


界 对 它 的 所 知 不 多 ， 但 随 著 其 他 机 种 版 本 的 推出 ， 辉 戏 广 受 获 迎 。 (BLACK MATRIX)》 的 属 
下 趟 第 二 作 已 定 於 3 月 发 售 ， 今 期 将 会 戎 单 介 和 首 三 章 的 故事 发 展 ， 以 及 新 的 台 门 系 入 解构 。 居 






， 思 3、 
BA | 


并 
Www- 


在 短 个 世界 祷 ， 存在 堵 三 个 领域 " 由 大 天 使 " 米 迪 西 斯 - 碗 治 ， 住 著 撞 有 白色 玖 村 的 天 使 ， | 本 
充满 光明 的 世界 7 天界 ，。 美 同 的 魔王 r 珍 娜 露 斯 ,所 和 统率， 拥有 黑色 羽 履 的 恶魔 的 乐土 ， | 司 ee 呈 让 证 

封闭 在 黑暗 之 中 的 世界 了 魔界 ， 同时 有 著 光 明 与 黑暗 ， 才 爱 神 的 使 者 天 使， 没有 翅膀 的 虹 区 

人 类 生活 的 世界 "人 界 ,- 拥有 独自 领域 的 三 个 世界 ， 一 直 以 来 互 不 干涉 ， 保 持 著 

和 平 ， 直 到 人 界 向 魔界 进军 的 一 天 -…… 

打 著 "圣战 .的 旗号 ， 人 类 向 魔界 发 动 了 突起 。 本 来 身 怀 强大 力量 的 魔 族 ， 人 类 询 不 能 带 来 任何 威 规 ， 然 而 人 类 各 在 魔 族 没有 提防 的 时 间 潘 入 魔界 ， 率 

先 把 他 们 的 领导 者 魔王 打倒 。 魔王 是 魔界 中 所 有 魔 族 的 魔力 之 源 ， 亦 是 魔 族 们 得 到 强大 力量 的 泉源 。 因 此 ， 失 去 了 魔力 的 魔 族 ， 在 毫 继 力 量 的 人 类 

面前 也 陷 於 苦战 ， 

在 此 极 之 混乱 的 魔界 中 ， 一 位 原本 应 与 魔王 一 起 被 埋 基 的 青年 就 於 和 时 得 到 复活 。 魔 王 之 弟 ， 被 称 为 魔界 最 强 恶魔 的 青年 。 然 而， 除了 姊 姊 美 硬 的 面 影 

之 外 ， 失 去 了 所 有 刀 惰 的 青年 ， 一 切 就 在 他 县 醒 之 时 开始 -…… 


M 月 与 月 立 1IME 
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避 问 败 己 尼 攻 问世 局 


三 一 一 一 局 ES 二 二 =『 二 一 ysT 
= 月 二 且 | 有 一 齐 于 求 辣 伴 
一 位 带 著 微笑 的 女性 ， 在 基 责 人 章 斯 与 维 蒂 雅 的 口中 ， 利 斯 终 能 巡回 自我， 而 且 知 道 
组 彬 求 著 爱 的 目 己 ”在 了 自己 的 姊 姊 ， 大 王 珍 娜 圳 斯 被 封印 在 已 给 入 关 全 纺 的 寿 于 
叫 声 中 蓄 醒 的 F 利 斯 ，， 城 壬 。 为 了 拓 救 魔王 ， 三 人 决定 寻找 同伴 增强 实 力 * 然而 ， 
失去 了 那个 荔 境 以 外 的 “是 站 生 和 全 晤 利 斯 合 称 上 魔界 四 天 王 FEAR QUARTET, 的 柏 雪 ， 
一 切记 居 。 时 间 疫 有 容 考 汪 See 和 [ 堆 里 斯 过 与 ! 尤 尼 ,各 有 是 履 ， 到 底 三 人 能 和 否 成 为 同伴 ? 
许 利 斯 作 任何 思索 ， 怀 易 二 
著 敞 意 的 人 类 ′ 项 士 团 就 “ 
在 他 的 眼前 出 现 。 从 然 利 斯 他 们 状 了 救出 正 被 天 使 与 人 类 残 虐 的 恶魔 ， 进 人 和希 
完全 不 知道 被 世 的 理 傈 斯 (入 千林 又 ) 之 森 ， 。 在 森林 中 ， 利 斯 遇 上 与 未 失去 碎 
由 ， 但 身体 的 本 能 告 阔 力 前 的 他 扩 有 同等 章 力 ， 天 界 最 强 的 战士 上 艾 南 拉 撒 ,=” 然 
他 必须 避 问 。 就 在 危机 而 过 还 的 艾 南 拉 撒 公正 为 妹妹 的 安危 亚 得 非常 担心” 
潮 渐 迫 近 之 时 “， 两 名 拉 
有理 

人 人 和 利 斯 一 行 再 次 碰 上 曾 於 麻 王 城 一 战 的 女 指挥 官 上 
的 露 ,。 面 双 闭 人 
险 境 = 在 台 户 * 蔽 0 

纪 正 奶 的 误解 > 就 在 此 上 时， 四 天 主 之 一 万 尼 的 登场 千 
将 的 样 瑶 令 利 斯 感到 营 0 


场 笠 辩 

杂 ， 萝 中 女性 的 面容 竟 

然 出 现在 散 阵 之 中 

天 经 辛苦 生 於 把 利 斯 从 敞 军 手中 出 救出 后 ，r 基 页 章 斯 ， 

与 稚 蒂 雅 , 禾 於 发 现 ， 二 人 的 好 友 兼 上 司 已 经 刀 尽 昼 -为 了 生存 就 要 把 所 有 人 类 儿 死 ,被 迫 至 绝路 的 恶魔 充斥 著 过 
种 思 竺 。 为 了 阻止 暴行 唯 有 与 同族 吉 门 的 利 斯 ， 深 明和 过 一 战 的 
幼 意 义 ， 於 是 下 定 决 心 令 魔王 复活 ， 避 免 过 种 事情 再 次 发 生 

在 魔界 各 地 展开 诱 而 作 惰 ， 使 魔王 城 的 人 类 军 战 力 分 散 后 ， 利 

斯 已 经 准备 好 一 切 ， 开 始 向 魔王 城 进 军 


LA AL = 了 .四 二 


有 人 珊 到 烦 懂 ， 即 使 是 恶魔 也 不 能 袖 手 入 岗 的 天 使 ，“ 水; 
勒 。 深 知 魔王 慈爱 的 她 ， 向 利 斯 请 求 令 麻 王 复活 ， 和 希望 战事 
早日 完 秸 ， 但 换 来 的 公 是 被 往 苦 的 同伴 灌 以 “背叛 者 ) 之 


为 了 生存 不 惜 办 向 同族 ' 目睹 一 切 的 莉 迪 艾 圳 相信 和 过 融 
魔 - 然而 ' 面 对 著 拼死 保 访 著 她 与 她 部 下 的 恶魔 利 斯 ' 


为 大 
友 我 们 要 战 六 ? 4 一 个 问题 令 利 斯 一 直 贯 徽 的 信念 骨 始 动 





游戏 的 主 缚 故事 大 都 遵从 以 下 的 流程 进行 * 先 在 世界 地 图 上 选择 前 往 的 地 点 ， 然 后 就 会 进行 主 牧 事 件 。 说 明 事情 后 便 突 入 战 疝 ， 完 成 战 问 后 会 再 次 进入 对 话 ， 
交代 事件 的 千 未 ， 过 样 就 完成 了 一 件 EVENT， 回 到 世界 地 图 选 择 下 一 个 地 点 - 


在 全 下 不 人 的 村 仆人 全 全 CS 人 va 
和 人 必 = 完成 膀 利 条 件 就 可 过 版 ， 处 理 好 战 门 千 果 和 后 ， 
线 故 事 的 进行 ， 就 会 有 IEVENT ， 的 标 ,二 村 - 立 革 ee 便 再 进入 对 羔 忆 面 ， 交 代 事 情 的 发 展 。 最 和 后 回 
Cs 有 些 时 候 会 出 现 多 於 一 个 和 和 到 世界 地 图 ， 在 此 可 作 SAVE 及 补给 等 准备 ， 
IEVENT , 标记 ， 随 著 玩 者 的 选择 ， 对 E 2 1 ， 然后 再 泪 择 地 点 开始 下 一 段 故 事 。 

故事 发 展 起 著 很 大 的 影响 。 ai es 


当选 择 地 黏 后 项 正式 进 和 对话 ， 区 代 故 | 证 是 时 湖人 发 主线 故事 ， 若 玩 者 选择 没有 标记 的 地 点 ， 就 
事 的 发 展 * 当中 会 出 现 一 些 遗 择 肢 ' 例 2 巷 | 会 发 生 一 些 不 会 影响 故事 的 发 展 ， 但 可 加 深 对 
如 救 个 救 座 仆 ， 使 用 哪个 作战 等 ' 各 此 上 三 办 >avzxo-pxe5 有 5…ecLacef ， 汰 ， 故 事 背 景 认 识 的 小 事件 。 除 此 之 外 ， 更 有 一 些 


RE RN 大 届 必 志 护 去 再 L 二 在 宇 让 习 
选择 会 令 同 伴 的 加 入 、 翼 门 腾 利 人 条 件 均 下 帮 相 ? 利 斯 与 女 角 们 之 问 的 秩 爱 事件 呢 。 


| 门 正 


L 


月 局 诅 


Hi 


名 和 靖 败 蕊 忆 玫 月 站 蕊 : 


以 身 久 将 重 的 利 斯 为 首 ， 拓 有 广 价 四 天 王 之 称 ， 广 价 最 强 的 恶 攻 。 四 人 各 
和 目 拓 有 目 己 的 后 城 


所 有 伍 麻 族 的 魔力 泉源 ， 和 统率 麻 价 的 魔王 " 与 大 天 使 

米 迪 西 斯 同 梯 : 是 最 初 诞生 的 人 

魔王 珍 娜 露 斯 的 弟弟 ， 拓 有 
IGENERAL TEMPEST ( 艺 工 六 屯 少 
“元 过 从 X 卜 ) 之 称 的 最 强 恶 麻 "在 
人 着 来 费 之 降 与 姊 姊 一 起 被 打倒 ' 但 因 
他 是 魔王 血族 的 关 傈 而 得 到 复活 。 除 姊 
姊 的 面 影 乙 外， 硝 失 了 所 有 起 恒 





GENERAL TEMPEST 的 直属 部 队 。 以 基 泵 章 斯 及 蕉 蒂 雅 为 首 的 精 负 部 了 ， 
使 在 人 界 氏 谨 为 人 知 


彝 利 斯 及 锥 蒂 雅 是 自 幼 相识 的 好 朋友 
GENERAL TEMPEST 直属 部 降 
IIKILLING DUST ， 的 一 县 > 平 目 驴 度 轻 


乌 2 
内 守 其 审 杜 有 责 清晰 ， 是 部 除 的 参 属 拓 有 上 4 要 接 角 ， 


设 死 的 力量 因为 找到 了 想 保 计 的 
人 : 入 了 取 回 失去 了 的 魔力 而 参战 


基 病 人 三 儿 ) 


INDODW ODN SALE 


斯 及 基 责 是 自 幼 相识 的 好 朋 

主人 KILLING DUST , 的 降 
径 刻 站 立 於 最 前 很 战 
, 性 格 刚强 的 女 战 十 : 心 壬 分 关 


7 竹 DO E 人 上任 玛 抹 己 5 任 雪 扎 
上 司 兼 好 友 的 利 斯 抱 著 朋友 以 上 的 揽 有 极 高 对 | 外 表 是 天 真 


2 少年 ， 但 内 壬 性 格 极 之 残 
和 即使 是 恶 大 之 
症 人 t 研 


种 [ 深 LISnaS59NImTIY 合 


人 撞 有 魔界 最 高 知 能 的 疯狂 科学 家 ， 正 与 魔王 作 某 种 研究 “ 倚靠 一 群 自己 


人 视 作 和 失败 作 “ 於 霍 里 斯 


* 造 的 AUTO MARTA( 才 一 上 之 一 夕 ) 照 愿 自己 的 生活 ， 讨 情 刁 人 
相 上 处 ' 不 过 今 次 公 协 助 利 斯 战 门 
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持 有 白色 羽翼 的 天 使 














所 有 一 头 黄 金色 头 受 ， 与 两 对 闪耀 著 光芒 的 翅膀 ， 和 统治 天 界 的 大 天 使 长 。 与 魔王 珍 
娜 雷 斯 同样 ， 是 最 初 从 和 神 之 处 必 生 的 天 使 。 吕 和 视 人 类 “， 言 目地 相信 和 神 。 利 用 艾 责 拉 < 人 
撒 兄 妹 为 他 做 事 ， 与 苦 加 存 有 某 种 关 傈 。 浸 三 上 :二 的 和信 3 
二 中 门 了 本文 届 王 导 
冲 持 骑士 围 
由 莉 迪 艾 吉 带 领 的 人 类 军队 - 打 著 5 圣战 ,的 旗号 ,向 魔界 发 动 突 旨 
象征 慈爱 的 天 使 。 个 性 温柔 ， 对 任何 需要 帮助 
二 的 人 都 不 会 坐 祝 不 理 。 和 及 求 魔王 能 早日 复活 ， 
< 令吉 笠 尽快 千 束 
口 
让 
目 
e 
开 
一 
1 
器 
工 
口 
被 称 为 最 强 的 天 使 战士 ， 拥 有 与 最 强 恶魔 利 斯 
同等 的 战 问 力 。 为 人 冷静 、 理 性 的 攻 使 军 指挥 
官 ， 极 之 重视 亲 妹 莎 法 勒 - 
神圣 骑士 转 转 长 ， 拥有 与 魔王 相同 的 样 瑶 。 一 直 深 信 所 有 码 魔 都 充满 
罪 巷 ， 是 政 恶 的 象征 : 
法 
和 下 
四 人 
在 主线 故事 进行 上 发 生 的 、 
战 问 ， 每 个 战 问 只 会 发 or 
一 次 ， 必 须 成 功 完成 才 可 ， 
山 稳 乱 和 游戏 。 襄 有 反映 玩 者 兽人 发 的 向 天 使 复仇 ， 挫 奢 了 
二 表现 的 战 闲 等 航 ， 狼 得 的 二 In 人 类 身份 的 男人 。 以 前 是 莉 
径 酚 值 与 BP 也 二 多 迪 艾 露 的 老师 。 在 恩人 霍 里 
“和 斯 过 与 人 类 战 问 时 伸 出 援 
乙 手 ， 与 利 斯 一 行 共同 作 吉 
男 | 
口 
忆 一 Te 
2 庆 之 少女 。 中 没有 褒 话 能 力 ， 但 表情 十 分 宙 富 ， 正 受到 天 魔界 四 天 


E 字 2 全 和 EEE 


与 故事 疫 有 任何 天 连 ' 用 
作 全 LV ， 与 及 补充 道具 
的 战 闫 。 多 得 的 BP 及 各 
验 值 较 少 ， 但 在 指定 的 地 
咎 可 作乱 限 次 相同 战 门 

可 作 上 自由 吉 月 的 地 番 ， 随 


著 故 事 的 进度 会 有 所 更 蛙 二 有 利 条 件 


改 rn 
_ - 





NEW GAME EXPRESs 


战术 要素 
初期 配置 变更 待机 型 缔 更 


在 战 癌 开始 前 可 先决 定 自 军 的 初期 配置 。 可 “所 请 待机 型 ， 就 是 角色 受到 攻 莒 时 的 反 本 
使 用 的 位 置 会 以 黄色 方 格 表 示 ， 亦 可 确认 战 应- “ 防 梨 , 可 减轻 受到 的 伤害 '“ 反 [ 
场 上 散人 的 状态 ， 有 效 利用 过 功能 可 广 我 军 。” 吉 ,指令 内 然 会 完全 承受 伤害 ' 但 只 要 

在 最 有 利 的 情况 下 展开 战 问 。 癌 人 在 武器 的 攻 束 范围 内 ， 融 可 作出 反 

于 回避, 指令 可 提高 角色 的 回 坟 


切 匡 瑟 釉 喜 更 ES 率 疼 人 的 攻 喜 于 闪 命中 ，' 但 回避 失 


: 使 
就 会 承受 非常 大 的 伤害 * 只 要 是 自重 
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门 
袖 河 井村 
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战 门 完 告 后， 就 会 进入 表示 翼 果 的 书面 。 玩 者 可 “” 色 的 等 和 级。 只 要 角色 疫 有 被 警 至 撤退 〈 非 主要 
得 到 的 BP 、 人 金钱 、 径 验 值 均 会 在 此 作出 和 统计 角色 更 会 死亡 ) ， 就 可 蔡 他 进行 升级 。 由 於 径 
同时 二 壬 亦 会 表示 战 六 的 等 人 级， 反映 玩 者 在 让 工 ” 验 值 是 一 次 过 获得 和 后 再 随 玩 者 的 意思 自行 分 
六 中 的 表现 。 通 过 得 到 的 RANK“， 可 得 到 不 同 的 ” 配 ， 因 此 即使 实力 不 足 而 导致 是 次 战 崩 疫 有 作 
道具 ' 当然 RANK 访 高 得 到 的 道具 愈 有 用 ，' 多 取 “用 的 角色 也 有 升级 的 机 会 ， 不 会 出 现 队伍 实力 
得 高 RANK 对 日 后 的 战 六 有 很 大 重 助 呢 不 平衡 的 情况 : 


村 和 
问 一 又 
下 沁 
山 
一 般 SRPSG 都 探 用 的 圳 了 术 和 要 二 
二 从 疝 人 的 侧面 | 
省 二 :四 正面 0 
ee 和 给予 较 便 面 攻 整 
四 
二 
工 
SKILL 是 装备 特定 种 类 的 武器 必须 的 能 力 。 和 从 装备 小 刀 的 了 速 剑术 , 到 装备 杖 用 的 了 魔 导 和 术 ,等 本 
sc 游戏 内 共有 7 种 SKILL 。 透 过 战 问 可 提升 SKILL 的 等 级 ， 有 大 每 = 
前 作 已 经 出 现 的 BP《BLOOD 和 位 角色 可 装备 两 种 SKILL ， 而 装备 亦 可 在 战 问 中 公 更 ， 因 此 只 要 持 有 不 同 种 类 的 武器 ， 就 能 对 应 状 工 
店 购 入 "或 擎 倒 若 入 时 得 到 。 利用 和 沈 更 换 不 同 的 装备 ， 提 高 作战 效率 。 吕 
就 可 把 BP 注入 武器 ， 引 发 武器 的 ; 1 能 
本 作 中 ， 发 动 酒 在 能 力 需 要 消耗 武器 中 的 BP 
消耗 掉 的 BP 只 要 使 用 道具 或 战 癌 前 的 指 
;主人 
WT 是 决定 角色 行动 次 序 的 要 素 。 使 用 的 SKILL 、 装 备 、 行 动 
内 容 均 会 对 WT 造成 影响 ， ee 
银 注 入 BP 比武 器 的 上 限 高 就 可 增加 攻击 力 - 
二 
山 
淮 人 备 完 畦 后 就 会 进入 出 蝇 绿 成 的 另 面 ， 泪 择 出 束 的 忆 
角色 。 滤 择 好 和 后 会 先 确 认 一 次 腾 利 条件， 同时 亦 会 口 
是 示 与 战 闲 等 航 有 了 关 的 目标 CT (COMMAND 
TURN ) ， 然 后 正式 进入 战 问 | 
最 和 后， 使 用 战 问 中 得 到 的 经 验 值 ， 就 可 提升 角 Z 








入 EW 疡 
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CAPCOM 沃 定 将 新 一 规 “BIOHAZARD : 系列 
在 GC 上 推出 ' 对 於 GC 用 家 而 言 ' 过 无 疑 是 天 
CAPCOM @ AVG 大 喜讯 。 第 一 炮 的 将 会 是 以 往 曾 经 在 多 个 平台 
售 价 未 定 @ 8cm 光 夸 上 推出 过 的 “BIOHAZARD : ; 本 作 的 表现 ， 
让 导体 未 定 对 於 未 来 兴 集 的 成 败 将 有 著 一 定 程 度 的 影 史 : 





TEXT: KACHUN 


BIOHAZAKRD 


F 集 芭 估 站 秽 瑟 崭 ! 


由 日 本 著名 乾 双 抠 作 人 三 上 真 司 监 措 ， 最 新 GC 版 BIOHAZARD , 乾 戏 ， 无 论 在 画 
面 、 恐 傈 和 真实 感 等 方面 ， 都 将 可 健 到 玩家 们 焕然 一 新 的 感 恤 。 可 是 ， 本 作 畦 竟 站 
非 原 创 入 戏 ， 好 像 是 上 集 的 男女 主角 CHRIS REDFIELD 〔 夕 JUX:. yyR7T 一 少 
FF ] 和 JILL VALENTINE ( 艺 锁 . MyY2TfT> 1] ， 都 将 於 本 作 内 科 续 登场 。 同 上 次 
介 生 过 的 CHRIS 一 样 ， 今 集 的 JILL 将 会 保留 与 昔日 PS 版 相同 的 造型 设 定 ; 可 是 ， 在 
租 微 程度 和 真实 感 方面 ， 上 次 的 JILL 则 弥 对 不 可 与 今 集 的 相 提 兹 论 。 藉 著 主机 机 能 
的 提升 ， 角色 无 葵 在 动作 、 表 情 、 质 感 等 方面 都 将 更 形 仙 富 ; 引 而 言 之 ， 一 个 
IPOWER UP ,4 版 的 JILL 将 於 本 作 登 场 ， 大 家 拭目以待 啦 ! 








"可 汉 峭 中 粒 料 于 


… 辟 TIF 「 本 同上 」 活水 疡 测 凋 晶 岗 六 小 协 状 -TIF 否 Nn9LOHS 呈 示 


所 辣 关 世 民 上 届 工 长 局 有 网 月 总 有 芝 J NI 后 








战 今 
集 
， 和 二 
1 增 
出 的 
E 动 
毛 作 
本 4 
生 一 ”与 CHRIS REDFIELD 同 属 本 
一 RACCOON 市 警 下 S.TAR.S. 
ALPHA TEAM 的 队员 。 透 过 作 
准确 的 判断 ， 曾 多 次 拯救 处 打 
於 危 机 的 S.T.A.R.S.。 有 与 如 
CHRIS 一 起 ' 搜索 音讯 全 无 人 / 稚 
的 BRAVO TEAM 的 下 落 ， 德 芝 有 二 站 
而 措 入 今 次 事件 中 。 亲 
版 ， 
面 夫 “ / 
自 (C) CAPCOM CO.,LTD. 1996, 2002 





隘 ， 人 怪物 呀 ! 





为 调查 BRAVO TEAM 的 下 落 ， 主 角 CHRIS 和 JILL 来 到 位 於 深山 中 一 所 古 草 的 西式 大 宅 。 在 过 座 险 森 的 大 屋 之 内 ， 等 著 主 角 们 


的 艺 非 甚 床 恶 震 抑 或 猛 灶 ， 而 是 些 常人 匪夷所思 、 外 貌 独 狂 而 嗜 血 的 您 


BIO , 系列 的 主要 奸 角 。 原 
站 本 应 变 是 在 大 屋 生活 的 人 ， 但 
因为 某 些 原因 而 公 成 了 如 属 仙 
般 的 囊 属 。 他 们 的 理智 和 思 
能 力 已 完全 囊 失 ， 但 意识 中 则 
残留 有 强烈 的 饥 研 感 。 为 了 以 
新 鲜 人 肉 囊 腹 ， 遂 向 主角 们 施 
以 尺 吉 。 





囊 属 可 褒 已 成 为 系列 不 可 或 缺 的 要 角 


HUNTLR 


以 人 类 基因 为 基本 ， 配 以 病毒 以 及 其 他 生物 遗传 因子 研发 而 成 的 实 
用 性 生物 兵器 。 皮 让 粗糙 而 坚 阐 ， 人 双手 长 有 利 爪 ， 拓 有 暴 常 的 反射 
和 跳 中 能 





售 如 人 类 般 以 两 足 走路 
的 HUNTER 。 


他 仙 的 起 未 二 兰芝 的 车 虎 电 


正如 上 次 介 稻 中 所 讲 ， 今 集 GC 版 
BIOHAZARD 4 的 开发 重点 ， 将 会 放 在 
对 丽人 效果 的 追求 、 以 及 将 真实 感 提 升 至 
前 所 未 有 的 属 次 ; 禾 蚤 内 就 算是 同一 个 场 
面 ， 本 作 亦 将 可 带 伟 玩家 与 前 作 截 然 不 同 
的 感 甸 。 光 源 的 位 置 以 至 其 反射 、 建 筑 物 
的 质感 、 囊 属 的 造型 、 和 视点 的 角度 等 等 ， 
出 色 程 度 简 直 可 褒 是 炎 可 瑟 真 ! 此 外 ， 通 
过 动 媳 背景 的 使 用 ， 自 然 背景 的 他 化 将 友 


~ 一 一 mm 一 一 一 -一 -一 ~ 


就 要 留意 大 家 在 游戏 内 慢 慢 体验 喇 ! 需 氟 的 隐 钩 爸 化 皆 清 晰 可 见 。 





LELRBLRNS 


名 字 来 自 希 腊 神 话 中 有 悍 府 的 看 月 


怪物 。 以 下 先 为 大 家 简介 本 作 内 其 中 四 种 怪物 的 资料 。 


狗 ， 但 游 戏 内 的 样 狐 和 山 人 毛 骨 状 全 二 
悚 然 。 必 性 是 先 发 出 喇 吟 声 ， 处 目光 
后 便 无 差别 地 向 人 类 施 以 赣 击 。 居 汪 二 
运动 机 能 爱 常 发 达 ， 跳 趴 力 和 速 上 EN 


度 更 加 是 难以 想像 。 


篇， 但 部 因为 吃 了 受 病毒 感染 上 
的 尾 体 而 汉 得 够 残暴 导 。 攻 吉 





力 中 然 低 ， 但 被 一 集 乱 上 后 ， 国 汪汪 


分 可 能 招来 一 大 群 的 尺 苟 。 
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auto modellista 


除了 动 书 般 的 构图 以 外 ， 今 次 “AUTO 
MODELLISTA 和 游戏 的 最 大 特色 ， 是 支援 
[全 方位 , 岗 上 壕 戏 ; 玩家 与 玩家 之 间 可 以 
在 洲 甬 内 进行 沟通 对 话 ， 苑 进行 单独 或 租 
降 式 的 街 车 大 战 ! 一 般 赛 车 和 游戏 所 有 的 
ITUNE 车 ,、 为 战 车 粉饰 一 番 等 等 ， 您 都 
可 以 在 本 作 内 玩 到 ; 但 对 於 一 般 禾 戏迷 
[ 或 者 是 车 迷 ] 来 褒 ， 车 种 的 玩 择 多 守 绝 
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TEXT: KACHUN 


mrAUTO MODELLISTAa :; 
最 新 公 爷 的 四 夭 型 号 


1 泌 通 、 划 话 ， 为 主题 概念 人 CAPCOM 全 新 
网 格 栓 和 事 记 各 -- 
次 笔者 将 殴 为 大 家 集中 小 给 
闹事 ， 以 及 计 硬 内 参战 原 商 的 关 宇 
待 的 “各 迷 ， 绝 双 不 雁 绪 这 ! 


全 。 


” 划 直 TFE 有 期 


6800 日 圆 @DVD-ROM 
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ER _EEE 


章 容 量 未 定 





对 应 GTFORCE 、PS2 专用 硬 碟 及 MODEM 


爷 岂 硫 而 名 单 公 








之 前 ， 开发 商 已 经 公 俐 包括 NISSAN SKYLINE GT-R 
\`HONDA S2000 TYPE V 
等 【 科 车 族 , 爱 用 的 热 六 街 车 ; 今 
日 ， ed 
款 战 车 。 广大 的 车 迷 汪汪 

们 ， ,下列 的 四 款 载 车 是 否 闭 下 的 心 
水 之 玩 呢 ? 
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在 地 作 办 声 的 晓 了 跑 覃 所属 生 态 商 外 "至 包 桥 现 言 中 日 本 多 家 
TUNING MAKEER (得 供 TUNEE 惠 归 笠 的 公司 】 及 汽 事 要件 生 
套 商 ， 而 牌 孝 更 多 和 过 已 口 旭 以 上 上 在 游戏 欠 ， 玩 考 可 以 谨 这 些 廊 商 
营 天 到 各 类 汽 宣 村 件 .为 自己 的 受 齐 痊 行 各 糊 升 租 或 装 野 ; 等 中 的 
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NEW GAME EXPRE%? 


PS2 於 2002 年 最 受 人 期 待 的 作品 之 一 


《ARMORED CORE 3》 ， 其 新 情报 已 
陆 乱 公开 ! 今 次 我 们 会 为 大 家 带 来 
《AC3》 中 新 型 武器 的 情报 和 已 公开 新 
系统 之 阁 情 ! 


新 型 AC 起 器 
TEXCeecf Orpit,， 桶 委 发 表 ! 


大 家 见 到 附 图 中 AC 之 背 和 后， 有 两 个 读 之 物体 在 浮游, …… 过 就 是 

《AC3》 新 追加 的 武器 系统 TExceed Orbit 上， 了 ! 过 个 [Exceed Orbit ， 
平时 是 和 TINSIDE ,(AC 武器 种 类 之 
:ee 全 于 1 人 二 三 宣 三 ] 
需要 时 玩 者 才 将 它 放 射出 来 。 现 时 它 
:= 上 ES 了 agesieiiwWV = 四 相 1D 才 三 让 主 去 和 1 
公开 ， 不 过 和 从 各 画面 中 ， 大 家 会 发 现 
它们 有 著 不 同 的 外 型 ， 其 用 途 相 信也 
会 非常 多 样 化 ， 邯 会 对 玩 者 的 战术 产 
生 巨 大 影 换 ! 


登 从 2% 型 来 看 过 是 “浮游 移 , 的 一 种 p 巴 


芭 


< 谷 罗 


< 
本 四 


全 相信 《AC3》 会 十 分 重视 /Exceed Orbit」 和 AcC 本 钥 之 闫 的 连 提 战 术 


ITExceed Orbit , 的 震感 是 来 自 1 AC2AA, ? 
在 上 一 集 《ARMORED CORE 2 
ANOTHER AGE》(AC2AA) 中 ,已 
经 有 !5 小 型 自律 兵器 ,之 存在 ， 在 玩 者 
之 问 它 们 通称 为 浮游 确 ,。 不 过 由 於 
它们 的 性 能 花 不 高 ， 因 此 到 没有 令 AC 
sd: DEEPEES::N26 闻 
的 玩家 也 不 和 多) 。 和 从 TIExceed Orbit ， 
EN| 百 EL=1:0 有 世 @jieii 本 从 有 E 有 <] 
以 分 析 得 出 ， 它 除了 攻 吉 之 外 ， 认 证 


也 存 有 防 拷 上 的 用 途 分 《AC2AA》 中 的 浮 禾 克 


另 一 新 型 武器 一 一 光学 迷彩 ; 
在 今 次 新 公开 的 图 片 中 ， 最 令 人 入 

订 的 是 竟然 有 使 用 光学 迷彩 的 贡 机 

出 现 ! 路 然 在 面 中 玩 者 仍 可 以 看 

到 AC 的 外 型 ， 但 在 高 速 的 战 门 中 ， 

清楚 看 来 身上 有 光学 迷彩 的 散人 

逢 不 是 易 事 ! 过 在 对 战 中 可 以 大 派 

用 场 了 ? 





价格 未 定 @DVD-ROMV 
对 应 iLink CABLE 对 此 


关 


让 收容 量 未 定 


其 他 纸 刘 准 化 后 之 《AC3)》 新 零 专 


MENU 书面 

在 《AC3》 中 “， 玩 者 一 般 都 会 花 相 当 多 的 时 间 於 设计 和 装备 AC 上 面 ， 
此 今 次 FromSoftware 讼 寺 了 一 个 全 新 的 介面 以 方便 玩 者 。 大 家 和 从 图 中 可 
内 今 集 愉 面 上 可 以 同时 显示 三 台 AC“， 过 样 一 来 不 但 可 以 逢 短 LOAD 碟 之 
了 时间， 而 且 玩 者 也 可 以 根据 任务 之 需要 迅速 改 枝 使 用 的 机 钥 - 除 此 之 外 ， 
重视 AC 外 表 的 玩 者 们 也 可 以 一 边 比 玩 其 他 机 体 的 外 型 一 超 作 出 调整 


-ad 
> 
7 本 及 乏 本 FE 了 | 


合 在 MENU 上 一 次 允 了 确 避 三 架 Ac 多 零件 的 租 合 在 今 集 也 是 无 帘 无 尽 的 


僚机 

今 集 在 执行 任务 时 ， 玩 者 可 以 带 同 
僚机 一 同 出 战 。 由 於 每 个 任务 的 情 
况 都 不 同 ， 可 以 抽 同 的 僚机 种 类 也 
会 不 同 。 某 些 时 候 除 了 AC 外 ， 玩 
者 也 可 以 遗 择 以 MT( 不 能 更 改 零件 
和 讼 计 的 机 动武 器 ) 来 作 僚机 。 不 
明 记 著 在 《AC》 的 世界 中 ， 请 同伴 
也 是 要 钱 的 ! 


令 MT 的 { 嫩 六 交 平 ， 战 力 当 然 也 会 磅 低 


即时 闭 仿 解除 

在 上 期 公 表 的 即时 装备 解除 , 机 
[各 二 三 让 二 主 立 iii|: DIEE2AAE 5 读本 三 蕊 z 
如 果 在 任务 途中 解除 武器 的 话 ， 证 
武器 便 会 从 战场 上 消失 ， 直 接 返 回 
玩 者 的 武器 库 ， 在 任务 完成 前 玩 者 
不 能 再 次 装备 它 。 至 於 在 对 战 之 
中 ， 玩 者 则 可 以 在 DPTION 中 让 定 
装备 在 解除 后 可 以 再 装备 ， 过 样 玩 
者 便 可 以 和 队友 交换 武器 来 使 用 了 


售 在 多 人 涯 剂 jh， 分 本 CEVSSRJ 有 E 是 胶 久 月 筷 于 建 


多 人 对 斌 

在 《AC3》 中 玩 者 可 以 利用 iLink CABLE 和 iLink HUB 以 进行 四 人 对 战 ， 
如 果 有 第 五 台 PS2 的 话 ， 玩 者 更 可 以 用 它 来 作 LIVE MONITOR ， 以 上 是 
上 次 公 表 的 情报 。 而 最 新 的 情报 是 如 果 玩 者 有 三 或 四 台 PS2， 而 又 不 和 狗 人 
进行 多 人 数 战 六 的 话 ，CPU 

是 可 以 代替 人 加 入 四 人 对 战 

的 ! 另 外， 上 集 提 供 的 

MODEM 对 戟 机 能 在 4《AC3》 

中 也 有 保留 。 


97-2002 FromSoftware, lnc 


Cn 
xD 


册 几 吕 面 


MP 瑟 月 工 1ME 


局 月 MEFLRYER 


ISSUE 








NAMCO @ACT 
售 价 未 定 全 媒 通 未 定 


记 屋 未 定 













TEXT : 马 高 


NAMCO 著名 格 半 系 
列 最 新 作 ' 毕 拳 4 ， 
稳 早 前 业务 版 登陆 各 
大 禾 甬 机 中 心 和 后， 证 
1 二 2 电 S2 有 有 独 有 模式 全 面 公 开 | 

版 的 发 售 日 期 为 3 月 过 个 名 为 铁拳 FORCE-ASSAULT-【〔 轨 称 】 ,是 PS2 版 新 增 的 模式 ， 揉 
28 日 1 除 游 戏 本 身 的 用 上 了 以 寡 艇 夫 , 的 方式 进行 ， 玩 者 需要 以 一 人 之 力 面 对 来 自 四 方 八 面 而 来 
往 最 吸引 人 之 处 ， 莫 机 的 机 能 所 限制 ， 每 次 同一 个 画面 只 能 兔 同时 显示 三 至 四 名 角色 ， 感 寺 上 
演 莽 加 入 二 些 全 新 元 好 父 未 能 迁 得 预期 的 效果 * 不 过 来 到 令 次 PS2 版 ， 隧 关机 能 的 提升 ， 径 类 
站 二 天上 的 并 汪 水， 痊 行 区 ER 
饶 拳 4 亦 不 会 例 
外 ， 新 增 一 个 名 为 
二 = 二 到 
ASSAULT-【〔 覃 称 ] ， 
模式 ， 一 守 格 财迷 将 
可 感受 到 多 人 混战 的 
震撼 场面 | 


2 





三 斤 茵 坦 全 
走 位 最 重要 .…. 新 增高 低 差 舞台 ! 
在 地 形 环境 方面 ，[ 铁 兰 FORCE -ASSAULT- ,内 将 会 是 一 个 立体 空间 ， 由 於 新 一 集 的 ' 铁拳 4 将 会 以 3D 空间 的 表现 方式 作为 用 作 重 点 ， 透 过 
半 不 像 以 往 单 一 对 恰 的 情况 ， 令 战 门 的 时 候 更 四 活 及 有 效率 ， 玩 者 必须 一 最 新 的 CG 择 作 技术 ， 令 入 戏 内 角色 肌肉 的 质感 、 地 面 四 上 钙 的 部 分 比 以 


汗 打 一 稳 走 位 ， 以 取得 最 有 利 的 位 置 ， 避 免 受到 散人 集体 攻击 - 此 外 , 面 ，” 往 更 为 备 币 、 人 迫 真 - 此 外 ， 在 街机 模式 方面 原 方 杰 作 出 了 进 王 步 的 强 
对 月 多 艇 人 的 的 时 候 ， 角 色 会 自动 化 ， 地 形 设计 上 除 会 探 用 鳍 壁 及 障 大 物 之 外 ， 又 会 加 入 类 似 rVIRYUA 
锁定 最 近 的 散人 ， 而 玩家 亦 可 以 按 FIGHTER ， 系 列 中 ， 高 
LR 扬 改 秀 攻 击 的 对 象 ， 利 用 靠 将 低 差 的 舞台 设计 。 过 种 让 
的 位 置 ， 更 可 以 减 轻 襄 人 和 从 和 后 蔓 击 计 特 色 令 战 问 模式 更 多 元 
的 机 会 - 化 ， 除 可 以 增加 空中 
COMBO 的 威力 外 ， 姜 
壁 亦 可 以 防止 一 些 玩家 不 
内 /后退 的 战略 ， 地 形 避 化 
| 更 会 令 角色 出 招 的 时 间 有 
国 ”所 改 务 ， 大 大 加 强 敌 戏 的 
二 战略 性 ， 令 节奏 更 为 迅 
和 速 = 










色 愉 十 百 
新 登场 角色 
条 早 前 公 俐 过 的 登场 角色 外 ， 再 有 3 名 成 功 登 陆 在 PS2 平 台 上 的 重要 角色 ， 他 们 包括 上 三 外 一 八 ，、 
[ 花 郎 ， 和 上 吉 光 ， ， 人 物 的 设计 基本 上 与 业务 版 汽 有 分 别 - 随 著 更 多 角色 的 出 现 、 猴 拳 FORCE- 
ASSAULT- ( 杨 舟 】 , 模式 的 加 入 ， 今 砍 的 家 用 版 经 对 是 一 宕 格 财 迷 期 待 之 作 : 


和 了 宝洁 
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合 小 心 后 面 呀 ! 会 三 易 一 八 
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还 有 2 个 月 的 时 间 ， CAPCOM 旗下 了 恐 怖 冒险 入 戏 鬼武 者 2 便 会 正 

8 吕 1 和 式 推出 ， 新 蔓 作 之 间 的 最 大 分 别 ， 相 信 是 和 游戏 主角 改 由 已 过 世 的 演 

CAPCOM @ACT 员 松 田 优 作 担任 主角 柳生 十 兵 生 喇 ! 此 外 ， 在 入 戏 系统 方面 ， 

6800 日 圆 @@DVD-ROM 新 作 除 会 保留 原 有 特色 外 ， 又 会 增加 更 多 全 新 元 素 ; 经过 

3 之 前 的 介 和 种， 相信 大 家 对 乾 戏 已 经 有 了 基本 认识 * 今 期 

Er 将 会 为 大 家 条 续 送 上 和 游戏 的 各 项 资料 ' 当中 包括 最 新 
公开 角色 以 及 新 武器 攻 警 法 等 和 袜 料 








ee 7 
3 作 ， - 人 本: 
了 优 { 芝 信人 长 名 国定 二 过 及 性 大 





令 最 初 攻 束 向 前 突 刺 : 攻 侧 系 图 属 膏 距 吾 程 
度 ， 是 否 意味 著 冰 刃 糖 用 作 先 制 玫 获 昵 ? 


LEE 





争 2 段 攻克 与 最 初 攻 松 分 别 不 大 只 是 突 
NE 








ee 
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-~ 大 2 


-生计 


= 了 序 “和 本 必 2 办， 
3 委 攻 芍 以 音 手 向 前 方 刺 出 稚 予 对 方 致 对 3 段 攻 吉 在 对 方 反 弹 的 一 隔 关 ， 将 手 时 
命 一 至: 射程 距 熟 亦 是 最 渤 为 再 向 左 士 方 择 出 : 





八景 后 项 梧 将 冰刀 覃 过 转 追 打 ， 肉 一 缺点 ”多 最 后 攻 状 ， 册 上 上 笃 下 新 至 地 面 成 一 直 
是 容易 被 其 他 喜人 偷 要 线 ， 灯 途 力 大 ， 往 往 成 为 致命 一 出。 
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总 甩 MEPLH 有 YEPR: 


NILsRARaL = 了. 国王 
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TEXT KACHUN 


办 所 周知 ， 了 “鬼武 者 , 系列 新 作 了 幻魔 鬼武 者 , 将 会 在 XBOX 
上 推出 ; 但 对 於 新 作 同 前 作 之 间 的 分 野 ， 尤 其 在 游戏 系统 
面 ， 相 信 大 家 都 未 必 一 定 太 清 楚 。 今 期 笔者 将 会 同 大 家 重点 介 
知 新 作 内 一 个 全 新 的 攻击 系统 -- 
储 氟 攻 吉 ，， 以 及 主角 左 马 介 在 1 | 症 
本 作 内 的 全 新 服装 造型 。 喜 欢 上 集 ‖cAPcov @AcT 
的 朋友 ， 有 没有 二 趣 在 各 个 XBOX | 生生 天天 全 DVDAOM 
新 作 上 再 展 身手 呢 ? 











让 慢 容 量 未 定 





在 上 次 的 介 稻 中 曾 和 经 提 过 本 作 内 一 个 叫 ' 储 氯 攻 侣 ,的 全 新 战 门 系统 ; 究竟 系统 
的 具体 内 容 是 怎样 的 呢 ? 其 实 ' 过 个 ' 储 氟 攻 吉 ,的 出 现 ' 主要 是 为 了 针对 ' 系 魂 , 系 
管 而 来 的 有 留意 之 前 介 稳 的 朋友 都 知道 ， 今 集 XBOX -幻魔 鬼武 者 4 和 游戏 将 会 加 入 一 
个 叫 " 系 魂 , 的 系统 -- 吉 倒 逆 人 和 后 ， 吸收 随 之 而 出 现 的 ' 系 魂 ,， 仿 主角 或 散人 的 战 门 
能 力 得 到 提升 。 愉 褒 主角 的 实力 可 刻 藉 此 加 强 ， 但 反 过 来 说 ， 玩 者 在 本 作 内 所 遇 到 的 敞 
人 亦 将 会 更 为 属 害 。 为 了 导 主 角 座 付 面 前 强 衣 ， 和 个 叫 " 储 毛 攻 可 ,的 战 门 系统 便 认 有 运 
而 生 。 壕 戏 时， 按 攻 侣 制 向 敞 人 作出 攻 警 ， 系 和 统 会 视 乎 按 制 时 间 的 长 短 ， 作 出 三 个 级 
别 、 不 同形 式 和 作用 的 攻 坝 - 三 个 级 别 “ 储 所 攻 喜 ， 的 内 容 和 作用 区 分 述 如 下 : 
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争 攻 击 强 化 过 的 散人 ， 便 可 悉 出 藏 於 季 幅 内 的 “ 系 魂 ，。 


蛮 艇 状态 -- 抱 之 解放 


除了 增强 攻击 力 外 ，“' 系 魂 ,系统 还 有 另 一 项 功能 ， 就 是 讨 主 角 进 
入 了 上 鬼 之 解放 , 的 无 散 状 态 。 在 画面 左上 方 ， 五 个 小 丸 将 会 显示 储存 
和 引 魂 :的 情况 ; 当 五 个 小 丸 都 储 满 时 ， 便 可 以 发 动 ! 鬼 之 解放 ,」 。 
过 段 时 间 内 ， 即 使 5 
受到 各 人 攻击 ， 主 
角 的 体力 都 不 会 有 
任何 减少 。 此 外 ， 
在 鬼 之 解放 期 
关 ， 主 角 的 体力 亦 
会 慢 慢 多 得 回复 。 
令 在 系 魂 用 完 之 前 ， 
鬼 之 解放 4 的 状态 都 会 
一 直 持 续 下 去 := 
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TEXTANHO 


期 待 发 售 目 正式 来 临 的 本 年 度 RPG 大 
作 之 一 《WILD ARMS Advanced 3rd》( 以 
下 简称 WA3 ) ， 因为 有 关 方 面 表 示 要 确定 矿 戏 
质 素 ， 故此 推出 日 期 由 原 定 的 1 月 31 日 顺延 至 3 月 
14 目 。 基 於 本 作 的 期 待 度 实 在 太 高 的 关 傈 :， 基本 上 后 
商 每 星期 也 发 放 不 少 有 关 和 游戏 最 新 的 香料 ' 其 中 属於 主 
角 以 外 的 NPC 角色 最 为 注目 * 通 考 游戏 情报 量 之 多 ， 
我 们 决定 对 壕 戏 来 一 次 各 力 特集 ， 另 外 如 此 的 大 作 也 只 
售 5800 日 圆 的 价钱 ， 相 起 其 他 同属 级 数 一 列 确 是 来 得 故事 以 外 的 娱乐 
有 黏 超 值 呢 ! 在 [WA3 , 之 中 ' 当然 不 会 缺少 游戏 本 篇 以 外 的 迷你 和 游戏 要 素 
se- 存在 ， 而 过 次 就 为 大 家 带 来 "Millennium Puzzlej 和 TGunners 
Vane Jj 过 两 种 迷你 和 游戏 介 生 = /Millennium Puzzle 过 个 Puzzle 
禾 表 ， 是 在 一 个 办 空间 上 进行 ; 当 玩 者 接触 於 科 重 佳 亚 大 陆 各 
地 存在 的 水 蜡 时 便 可 进行 诈 和 游戏。 玩法 非常 简单， 将 二 个 或 以 


了 访 各 要 训 毛 晤 医 东 百 ttt 
关 < 便 < 《本 矶 三立 KE 交 计 4， 
庆 “本 2 











上 相同 疗 色 的 Block 移动 至 一 起 便 可 打消 ， 直至 将 所 有 Block 消 接 角 适 水量 便 会 进入 Puzzle 空间 
去 为 完成 休 件 ， 半天 有 度 闪 生 和 帮 站 全 生生 :同样 地 完 
成 后 所 多 得 的 党 品 也 会 随 准 度 的 提升 而 世 B 来 。 至 於 
rrGunners Vane ， 是 在 半 技 场 与 怪物 以 League 制 来 决 腾 的 比 
赛 ， 腾 出 者 便 能 得 到 由 轻 警 者 送出 的 豪华 赏 品 。 





两 个 或 以 上 同色 的 Block 郑 接 便 会 
抵消 





》 伯 荔 的 房 问 持 有 一 幅 超 
”巨大 自画像 


局 页 BATTLE SYSTEM 


( 半 技 场 的 报导 员 ) 
何 放 Force Point ? 


rWA JJ 季 列 的 战 闵 之 中 ， 最 具 个 性 的 就 是 FP(Force Point) 的 存在 。 过 个 FP 的 数值 ， 基 本 
上 与 其 他 RPG 的 MP 相同 = 惰 六 开始 时 ， 各 角色 的 FP 会 设 为 初期 值 的 状态 ， 接 著 FP 会 
随 著 战 半 中 被 散人 的 攻 吉 而 增加 ， 当 FP 储 满 后 ， 便 可 以 使 出 各 角色 专用 固有 的 特殊 技 
Force Ability 。 但 是 要 注意 ， 所 得 的 FP 是 不 会 黎 承 次 战 辣 回 合 里 








保 古 智 伯 吉 


( 门 技 场 的 径 营 者 ) 。 





rWA3 ,与 其 他 RPG 不 同 的 地 方 ， 就 是 没有 武器 或 Force Ability 


防具 购 入 的 概念 存在 ， 要 令 主角 们 所 使 用 的 ARM 前 文 提 及 过 的 Force Ability， 除 四 位 主角 都 各 有 一 种 之 
提 异 战 装 力 ， 就 只 能 靠 市 镇 上 的 改造 屋 进 行 改 造 或 处 ， 据 知 迁 有 三 种 全 员 共 通 的 FA * Virginia 的 FA 是 令 
强化 ， 而 改造 的 项 目 包 括 有 攻 喜 力 、 绰 药 最 大 装配 道具 效果 强化 起 来 、Clive 的 FA 是 一 回合 令 攻 吉 命 中 率 
数 等 五 种 类 。 100% 及 威力 两 们 、Jet 的 FA 是 令 每 回合 也 是 最 先行 





动 ， 而 攻 吉 更 附 有 即 死 效果 、Gallows 的 FA 是 会 
Arcane 攻 吉 和 范围 扩大 至 全 体 。 可 惜 的 是 ， 至 今 为 止 有 
天 今 作 FA 的 修得 方法 仍然 不 明 ， 相 信 要 有 竺 游戏 正式 


肝 e TPR 角色 的 FP 便 会 回 到 0 
推出 时 才 得 以 解 开 了 遇 门 玫 了 





Guardian 守 获 球 

除了 FP 之 外 ， 主 角 们 体内 迁 可 以 寄宿 共 三 种 的 守 访 炊 ， 分 别 有 火 、 水 、 地 、 风 四 大 属 
性 。 要 将 守 访 蒜 寄 宿 身体 内 ， 读 角色 必需 拥有 信 寿 守 访 默 加 狄 亚 的 巴 斯 卡 集落 的 石板 各 块 
媒体 才 可 。 当 守 访 蒜 的 力量 被 实体 化 和 后， 便 能 兔 使 出 威力 纠 大 的 属性 攻击 。 此 外 ， 守 访 蒜 
对 角色 更 有 其 他 多 种 效能 ,详细 如 下 : 


旦 屠 弄 内 钼 末 旗 名 则 


1. 角 色 的 特定 能 力 值 有 所 提 异 

2. 在 FP 上 有 异 的 同时 令 攻 吉 力 与 防 奢 力 随 之 而 增加 

3. 当 FP 过 1009% 时 更 可 令 所 有 机 党 效果 得 以 自动 回复 
4.1 Arcane , 使 用 可 能 

5.5Personal skill , 使 用 可 能 





高 汞 每 次 也 十 分 投入 地 导 比赛 的 过 程 


Arcane 


Arcane 4 主要 是 作 攻 吉 和 回复 之 用 的 技 
能 ， 本 作 在 战 六 中 最 特别 的 地 方 是 疫 有 大 
法 的 存在 ， 取而代之 是 借助 守 议 者 的 力量 
去 施 出 。 过 种 技 与 FA 不 同 的 ， 特 征 是 只 
需 FP 过 至 某 一 程度 时 便 可 使 用 ， 而 且 使 
用 和 后 FP 更 不 会 被 减 去 ， 无 广 在 战 六 中 如 
何 使 用 也 疫 有 次 数 的 限制 。 


Personal skilll 


一 如 以 往 ， 今 集 四 名 主角 都 揽 有 个 人 技 
能 ， 不 过 修得 方法 与 前 作 略 为 有 模 ，' 首先 
角色 必须 装 上 媒体 才能 学 会 及 使 出 ' 接著 
过 些 技能 在 战 闵 中 於 一 定 确 率 下 便 会 自动 
发 动 ， 而 个 人 技能 是 会 随 装 上 媒体 的 不 同 
而 起 磷 化 。 至 於 战 六 用 的 技能 当中 包括 有 
反 吉 、 物 理 攻 融和 扰 效 化 ， 或 是 检 整 威力 增 
强 数 倍 等 等 。 特 此 一 提 ， 本 作 将 会 对 应 
PlayStation 2 专用 HDD ,进入 战 半 的 芒 
碟 速 度 便 会 加 快 不 少 ， 自 然 游 玩 时 也 舒 通 
顺畅 。 


10 年 前 消 合 匿 踊 一 


NEW CHARACTER 
被 喻 为 邯 野 上 风暴 ， 的 滤 颈 一 家 





斯 利 迪 嘉 (> 二 了 元 1 之 力 一 ) 
Virgini 了 的 父 亲 有 过 oa 会见 到 他 们 主 角 们 发 生 种 
,后 立 预言 者 是 有 著 对 立 关 傈 ， 到 底 各 三 者 那 一 Se 
Virginia 的 父亲 Werner Maxwell 是 一 名 科 
Maya Schrodinger Alfred Schrodinger 
和 利 沁 地 一 家 的 领导 人 ， Maya 的 弟弟 ，16 庆 ， 性 格 
积极 面 对 去 克服 悲 21 芯 ， 对 自己 的 样 够 充 活 涨 明 朗 ， 擅长 操 徐 火 炎 
















和 满 自信 ， 喜 获 宝 石 ， 拨 有 
站 太 强烈 的 精神 力 与 特殊 能 
力 ， 与 Virginia 同 是 使 用 
手枪 作 武 器 。 


伤 。 而 他 自 十 年 前 
消融 匿 踊 以 来 ， 至 
今 依 然 下 落 不 
明 ， 就 连 女 拖 也 
不 知道 其 失足 原 
因 。 至 於 Virginia 


有 现今 的 枪法 技 
了 术 ， 都 是 有 瑟 当 性 信 3 全 Tod Dukakis 
时 父亲 悉心 的 教 坏 搓 拓 恒 斯 利 迪 嘉 一 家 的 管家 ，29 茂 ， 扩 有 


性 。 起 高 速 的 剑 技 ， 攻防 能 力 兼 备 。 


FDCT 和 大 Lt、 
在 扒 工 世相 时 世 注 六 大 0 
ED Er? 






Richard Alcahest 


在 三 位 预言 者 之 中 拓 有 最 高 领导 地 位 的 人 ， 
械 技 术 就 十 分 帮主 
身 也 被 衣服 包 于 著 ， 需 靠 改 造 身 体 和 药物 来 维持 生命 
损害 ， 所 以 他 的 声 和 线 给 人 一 种 奇怪 的 感 沉 


Malik Bendic 


一 位 遗传 子 操 作 的 优秀 生化 学 
家 ， 也 会 记 委 有 关 亚 空间 的 情 
地 。 外 表 肉 然 和 善 ， 但 其 实 内 心 
非常 残酷 ' 常 以 自己 的 能 力 去 玩 下 
弄 主角 Virginia 


能 弧 褒 出 已 失传 的 特殊 语言 





究竟 订 人 将 花 放 在 她 的 母亲 之 墓 上 了 呢 ? 





(C) Sony Computer Entertainment Inc- 













: 而 对 机 
由 於 允 去 某 一 事件 ， 以 致 他 的 身 朵 受 了 亦 重 的 损人 : 因此 全 
然而 同时 由 於 萄 带 亦 党 到 | 





及 使 用 火药 ， 但 对 於 直接 
的 战 半 就 是 他 的 弱点 。 扰 
论 如 何 辛苦 ， 也 原意 一 心 
为 Maya 做 事 


Shady Thousand 


能 领会 人 类 语言 的 巨大 狂 型 
麻 歌 ， 背部 长 有 一 对 娩 膀 ， 
而 它 就 能 锡 喷 出 炎 和 水 的 特 
殊 能 力 。 具 然 它 拥有 高 超 的 
咀 & 站 胡 力 ， 但 处 於 密封 的 空 
间 时 便 会 存 有 一 种 恐 殿 感 ， 
尤其 是 看 到 一 些 狭 著 险 暗 的 
箱子 情况 更 划 ， 相 信和 与 它 过 
去 和 经历 过 的 事 所 留 下 的 险 影 


三 
尿 3 








Milady Valenty 
反 有 压倒 性 的 智慧 与 美 瑶 
的 激情 之 女子 ， 是 一 名 机 
械 工作 者 
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1 一 点 到 点 的 移动 ， 的 确 是 
RPSG 壕 戏 会 探 用 ， 另 外 左下 方 的 小 地 
围 好 像 是 一 开始 便 可 以 使 用 


区 域 地 图 


ea 他- | 





T 一 武器 及 防具 可 以 在 各 壬 购 里 ， 另 外 
魔法 石 的 合成 也 可 以 在 过 壬 进行 





比较 少 习 








TEXT : 春日 葵 介 
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绝 售 挡 蝶 人 巷 羧 宛 / 


相信 看 官 在 关 读 此 文 时 ， 壕 戏 已 经 可 以 在 大 小 堵 戏 店内 找到 不 过 由 於 GRANDIA 
TREME( 以 下 简称 GX) 是 难得 的 大 作 ， 膛 是 要 一 素 传 媒 的 责任 ， 为 大 家 进行 最 后 一 次 报 
|， 对 。 今 次 将 集中 介 稳 和 游戏 中 其 他 系统 的 用 途 及 特色 ， 当然 也 小 不 了 华 天 的 合体 必 杀 技 介 
种 ， 各 GRANDIA 迷 ， 咱 们 准备 出 发 吧 ! 





We 


大 地 和 门 屏 之 移动 


要 在 区 域 地 图 内 移动 ， 便 得 依靠 过 局 
-大 地 门 习 X 艺 才 今 一 上 ) 



















在 完成 一 个 迷宫 后, 在 再 挑战 时 便 会 有 
雷 过 (小 地 图 ) 在 左下 方 出 现 , 不 单 可 以 作 
视点 的 切换 ,而且 妖怪 及 宝物 的 位 置 也 
会 显示 出 来 





不 同 的 迷宫 也 有 不 同 的 属性 ， 而 玩 官 
人 


r 一 一 一 一 


在 所 有 迷宫 内 , 也 会 有 不 同 的 图 示 出 现 ， 
目的 是 指示 玩 者 应 藤 进 行 的 动作 , 如 跳 
蹊 及 异 降 等 , 对 於 完 成 迷宫 是 起 了 决定 
性 的 影 殴 , 所 以 玩 者 一 定 要 留意 











碳 示 乃 从 / 败 检 式 


完成 了 的 地 下 迷宫 ， 是 容许 玩 者 再 次 挑 隋 的 ， 不 过 有 一 些 事项 是 需要 注意 。 首 先是 散人 ， 如 果 玩 者 进行 再 挑战 的 地 下 迷宫 ， 是 跟 剧 情 的 进展 扰 关 的 
话 ， 那 该 迷宫 的 散人 便 会 作出 强化 ， 令 玩 者 更 双 把 它们 收拾 ， 不 过 当然 ， 和 经 验 值 也 会 增加 。 迁 有 的 便 是 宝物 ， 在 再 挑 战 地 下 迷宫 时 ， 已 经 取 得 的 实 
物 是 可 以 再 多 取 一 次 ， 不 过 也 当然 不 是 所 有 宝物 也 可 以 作 多 次 提取 ， 如 对 剧情 有 影响 的 物品 ， 便 只 可 以 拿 一 次 。 在 游戏 中 有 一 些 魔法 的 合成 是 需要 
一 些 特定 的 物品 ， 如 欠缺 了 的 话 ， 便 可 以 藉 再 挑战 迷宫 来 拿 了 到， 实在 是 非常 便利 。 另 外 特殊 能 力 及 魔法 石 (了 二 工 y 乡 ) 的 元 素 "羊皮 纸 ,也 可 以 藉 
和 个 方法 增加 ， 所 以 地 下 入 宫 的 确 是 有 一 再 挑战 的 必要 。 










<*- 完 成 战 门 后 , 便 可 以 得 羊皮 和 纸 , 它 
能 令 角色 所 装备 的 特殊 能 力 上 异 







1 | 择 队 员 和 藉 著 替换 队员 , 才 可 
以 令 所 有 队员 力量 平均 


nnsnsns 全 


| 
了 : 


一 想得到 那 一 种 属性 的 魔法 石 , 便 和 四 
一 定 要 去 什么 属性 的 地 下 迷宫 [二 


一， 
5 
一: 


一 习 得 了 新 的 魔法 或 必 匀 技 ， 
当然 要 去 地 下 迷宫 试 它 一 试 


< 一 在 坟 戏 初段 的 妖怪 也 不 是 
什 压强 力 的 便 伙 


加 向 风 已 忆 上 月 站 蕊 语 


r 汪 5 二 和 Re _ 二 
一 但 在 再 挑战 时 ， 便 不 能 同 目 而 ET 


三 五 | 
口 品 - 


种 &j 7 曙 人 7 在 装备 了 魔法 石 后 , 便 可 以 使 出 寿 法 ,个 
允 大 家 一 定 要 留意 属性 


有 玩 过 GRANDIA 系 列 的 玩 官 ， 相 信也 知道 一 直 为 人 津津 乐 道 的 不 是 别 的 ， 正 是 战 门 系 统 。 在 GX 中 ， 











它 将 得 到 大 幅 的 强化 ， 令 战 问 更 加 紧张 刺激 。 首 先是 IP GUAGE ， 它 是 主宰 整个 战 问 系统 的 霍 魂 ， 有 全 汪 2 全 3 全 从 
看 过 本 刊 之 前 介 知 的 玩 官 ， 相 信也 有 了 一 定 的 了 解 ， 所 笔者 不 再 在 此 话 述 。 简 言 之 ， 在 IP 计 上 有 所 有 


咒 问 中 人 物 的 转 案 ， 包 括 我 方 及 敌人， 当 力 案 转 至 rCOM , 时 ， 便 可 以 输入 指令 ， 然 合 便 会 踏 人 [发 WA 
动 (实行 ) 准 人 备 状 态 ,， 当 转 至 rACT , 时 ， 便 会 即时 实行 之 前 所 输入 凡 指令 。 另外 每 个 角色 也 会 有 一 些 
攻击 是 包含 有 CANCEL 的 特性 ， 可 以 截 而 对 手 的 攻 警 ， 和 过 些 攻击 最 适合 用 来 对 付 一 些 CRITICAL 的 攻 人 

台 ， 因 为 过 种 攻击 的 起 动 一 般 时 间 也 壕 长 ， 而 且 被 CANCEL 了 CRITICAL 攻 而 的 角色 ， 通 常 也 会 被 扣 床 

超过 正常 攻击 的 体力 。 EDZZ 生生 
接 下 来 便 是 合体 攻击 ， 它 不 单 威力 蓄 人 ， 而 且 非常 华 大 。 但 要 使 出 站 不 是 一 件 易 事 。 要 使 出 合体 技 ， 便 合体 技 ”了 
一 定 要 两 位 角色 在 IP 计 上 的 转 案 ， 同 时 转 至 ACT 点 ， 那 合体 技 便 会 自动 发 动 。 不 过 踪 有 一 种 更 古 害 的 TIDgrrmerTrg 
攻击 ， 那 便 是 合体 必 杀 技 ， 不 过 它 的 要 求 更 岂 广 ， 两 位 角色 不 单 要 图 案 重合 ， 而 且 两 位 角色 的 MP 值 也 人 合体 技 

要 全 满 ， 肉 然 休 件 是 非常 难 满足 ， 但 它 比 合体 攻击 更 俱 威力 ， 更 加 华 厅 ， 所 以 也 逢 对 要 一 试 。 

至 於 魔法 方面 ， 趴 然 也 是 攻击 的 主力 之 一 ， 但 相 比 起 合体 攻 敬 ， 便 没有 什么 特别 。 一样 是 不 停 提 异 等 po 二 rz [czy 随 iacyoz 
级 ， 仿 威力 更 大 等 等 。 上 慑 2 








次 绩 


< 二 外 当 对 方 的 CRITICAL 攻 侣 
淮 人 备 发 动 时 ， 即 时 把 它 截 下 来 , 
的 确 功 效 显 著 


ea 


ETTDZET 


= 和 帮 二 要” 


人 2222 二 





T 不 同 的 角色 也 会 有 不 同 的 必 杀 技 , 某 
些 更 有 CANCEL 的 效果 , 所 以 大 家 不 
妨 多 用 
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rSMASH COURTau 属於 开 八 商 NAMCO 的 著名 网 球 系 列 ; 但 今 次 的 

《已 rSMASH COURT PRO TOURNAMENTa 似 平 同 前 作 在 内 容 方 面 有 点 不 同 ， 

NAMCO@@SPT 因为 它 将 会 是 一 个 以 现实 中 职业 网 球 坛 最 高 殊 乐 -- 四 大 满 咎 (GRAND 

SLAM ] 锦标 为 背景 的 全 新 网 球 诸 戏 。 要 成 为 职业 网 球 选 手 、 驰 删 世界 各 大 比 
Z0KB 赛场 馆 ? 本 作 绍 对 可 以 让 您 萝 想 成 真 ! 


TEXT KKACHUN 





Cn 
CD 





MasaznE 人 届 届 了 


乞 





月 MEPLARYERF 


避 








J) ,和 成 职业 和 网球 之 萝 JU 大 好 手 强 蔓 登 塌 


由 NAMCO 开发 的 PS2 SMASH COURT PRO TOURNAMENT 1 复 将 於 本 作 内 登场 的 现实 职业 移 球 选 手 将 会 多 达 八 位 ; 而 过 四 男 四 女 ， 

上 戏 ， 将 会 是 个 完全 模 握 现今 职业 秽 球 到 动 的 全 新 作品 。 进 肯 岳 台 将 会 是 现 “《” 则 全 是 在 现今 职业 移 球 坛 冤 叶 的 名 字 。 除 上 壕 的 森 柏 斯 和 阿 加 斯 外 ， 其 

实 中 的 四 大 满 中 锦标， 包括 美国 公开 赛 ，( 全 米 才 一 了 7 ~ )】 、 - 晕 布 顿 , 舱 两 名 男子 选手 包括 俄 攻 斯 的 卡 费 尼 哥 夫 (YEVGENYKAFELNIKOV ] 和 

(2 了 1T27“7 了 山上 ”~ )、 澳洲 公开 赛 , (全 豪 才 一 7 ”~ ) 、 以 及 一 个 模 入 ”澳洲 的 拉夫 过 (PATRICK RAFTER j ; 女子 球 手 方面 ， 除 了 古 妮 科 娃 以 

司 3 民生 9 二 sa 外， 出 场 的 下 有 瑞典 首席 球员 希 姬 条 CMARTINAHINGIS )] 、 美 国 的 戴 云 

保 CLINDSAY DAVENPORT ] 和 沙 莉 和 CLCMONICA SELES ] 。 空前 强 
大 的 球员 阵容 ， 作为 秽 球 和 游戏 迷 的 您 又 崇 可 钳 通 ? 




















售 俄 狂 斯 球 手 卡 结 尼 哥 夫 售 森 柏 斯 振 辟 高 呼 ! 












NODOW ON SALE 


令 实 力 不 足 的 球 手 ， 根 本 不 可 能 踏足 过 个 舞台 ! 
| 法 国 公 开赛 设 定 而 成 的 了 巴黎 锦标 赛 ， [ 作 册 下 一 才 多 之 卜 】〗 ; 换 句 话 
| 说 ,如 光 布 顿 中 央 场 CCENTRE COURT )] 等 只 容许 世界 顶尖 移 球 好 手足 
足 作 赛 的 著名 球场 ， 您 都 可 
以 在 杰作 内 使 用 得 到 ， 站 体 
验 职 业 赛 的 刺激 紧张 、 以 及 
受 全 场 观 办 数 乎 入 党 的 滚 小 
| 感 贤 ! 此 外 ， 现 今 多 位 世界 Re 4 
| 一 流 选 手 ， 包 括 森 柏 斯 本 国 
5cPETE SAMPRAS )] 、 阿 几 | 
加 期 C[ ANDRE AGASSI ] 、 
以 及 上 了 俄 才 斯 美 少 妇 , 古 妮 科 
| 娃 CANNAKOURNIKOVA 
等 都 将 於 本 作 内 悉数 登场 
至 於 游戏 目标 只 有 一 个 : 就 
是 赛 括 四 大 锦标 ! 令 力 莽 而 腾 ， 接受 新 办 的 欢呼 喝采 ! 分 角 色 扰 葵 是 造型 和 动作 也 模 所 得 维 妙 维 肖 
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在 操作 上 ， 本 作 基 本 洛 站 
但 与 此 同时 ， 开 发 人 员 印 花 了 不 少 心思 ， 务求 读 玩 家 从 乾 戏 中 体 输 到 与 现实 秽 。 基 
球 运 动 相同 的 感 汉 。 至 於 具体 内 容 ， 则 包括 有 : 

准备 姿势 、 时 间 性 最 重要 

一 如 以 往 ， 敌 戏 的 基本 原则 是 控制 球 手 追 至 对 手 观 球 落 业 ， 然 后 将 球 打 回 
去 。 同 真实 和 网球 运动 一 样 ， 吉 球 区 域 的 宽 狭 ， 将 会 同 球 手 所 处 的 位 置 和 准备 次 
芝 有 著 密切 天 傈 。 举 个 例 说 ， 当 对 手 将 球 耐 过 来 时 ， 如 果 球 手 早 已 身 处 落 点 附 
近 、 花 作 好 迎 球 的 姿势 ， 可 供 选 择 的 击 球 区 域 自然 较为 广 半 ; 相反 ， 如 果 球 手 
只 能 紧 紧 超 上 网 球 落 点 ， 在 从 促 的 情况 下 ， 可 供 选 择 的 而 球 区 域 自然 相对 狼 
鹤 。 除了 准备 妆 势 以 外 ， 荀 球 时 间 性 的 好 坏 ， 将 是 决定 球速 和 劲 度 的 关键 因 





素 。 击 球 时 间 性 差 ， 打 出 的 便 是 个 缺乏 劲 度 的 莒 球 ; 相反 ， 时 间 性 准确 ， 配 合 二 一 一 一 一 一 一 一 -一 -一 一 
足够 的 准备 妆 态 ， 便 可 答对 手 施 以 强劲 一 瑞 ! | 


避 有 MEPRLH 有 YEP 有 三 MG 有 二 1IMNE 


售 准 人 备 充 足 ， 
勉强 把 球 打 回去 了 。 





















至 於 操 


本 作 既 然 以 现实 中 四 大 满 贯 赛事 为 主题 ， 黎 戏 内 又 崇 可 缺少 双打 的 环 


作 键 方面 ， 〇 〇 制 是 强 打 ，X 制 是 软 打 ， 公 制 是 高 球 CLOB ] ; 


此 外 ， 配 合 方向 制 ， 玩 者 亦 可 以 在 游戏 内 做 出 现实 中 各 种 各 样 的 打球 动 
作 。 例如 将 方向 制 与 人 制 配 合 ' 在 移 前 时 做 出 至 命 的 "DROP SHOT, ， 
或 者 是 趁 对 手 上 移 时 ， 打 出 是 一 个 高 穆 而 快速 的 " TOP SPIN LOB , 等 
等 。 如 果 按 方向 制 及 公制 的 时 间 完 全 一 致 的 话 ， 更 可 以 打出 强 而 有 力 的 
ESUPER SHOT 了 呢 :! 

另外 ， 可 能 是 移 球 比赛 中 最 扣人心弦 的 一 刻 -- 扣 匀 (CSMASH ] ， 玩 者 
亦 可 於 本 作 内 轻易 做 到 。 当 机 会 出 现时 ， 画 面 上 会 显示 和 网球 的 落 点 ， 玩 者 
只 要 将 球 手 移 至 变 处 普 按 〇 制 ， 便 可 打出 威力 无 窜 的 扣 匀 ; 配合 方向 制 的 
话 ， 更 可 控制 扣 杀 球 落 点 的 位 置 。 


-AAA 





人 ET ER 
分 在 网 前 来 个 DROP SHOT. 分 趁 对 手 上 网 ， 来 个 TOP SPIN LOB ! 


wa。 








节 呢 ? 利用 PS2 专用 MULTI TAP ， 本 作 将 可 导 最 多 四 名 玩家 同时 作 赛 - 
与 此 同时 ， 玩 者 亦 可 以 自由 和 组 合 男 、 女 球 手 ， 进 行 现 实 中 的 混 允 比赛 ， 究 
竟 希 姬 罗 伙 拍 森 柏 斯 较 好 ， 抑或 阿 加 斯 配 古 妮 科 娃 才 是 黄金 租 合 呢 ? 那 就 
要 留待 大 家 在 和 游 甬 课 找 答案 喇 ! 





人 mA Rs 狼 旺 -7 = 












夭 著 PS2 的 机 能 ， 和 从 作为 背景 的 现 寡 、 广 告 板 ， 以 至 於 各 球 手 的 动 
作 、 和 神 驴 ， 都 将 以 极 知 币 而 流 蝎 的 画面 显示 ，' 配合 如 置身 现场 般 的 音效 : 
对 於 一 个 运动 游戏 来 说 ' 本 作 在 内 容 上 相信 已 做 到 类 近 完 美 了 ! 


4 让 
-本国 而 
> TS 这 
> 7 - 草 
ER 
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令 知 和 缴 而 流 由 的 忆 面 。 


站 





避 月 MEP 忆 LA YTE 月 号 人 月 所 有 骨 过 1NE 





LA AR -7 了 .二 


Text:Ainho 











NAMCO @SPT 
发 售 日 未 定 @@ 价 格 未 定 
记 居 容量 未 定 
















获 得 其 高 评价 NAMCO 的 动作 和 游戏 《 古 洛 娜 亚 》 系 
列 -” 最 近 古 方 发 表 了 最 新 作 ， 名 为 《 古 洛 娜 亚 沙 
湾 排 球 ~ 最 强 Team 决定 战 =》 。 一 如 题名 ， 今 次 
作品 与 过 往 的 冒险 动作 堵 戏 不 同 ， 是 系列 初 以 沙 
淤 排球 作 为 题材 的 运动 对 战 游 戏 。 除 了 古 洛 娜 亚 
外 ， 系 列 之 中 登场 的 角色 也 会 出 现 於 本 作 中 ， 半 
战 形式 以 2 对 2 的 租 陈 方式 来 进行 ， 换言之 游戏 提 


供 了 4 Play 一 同 对 愤 - 
直子 天 了 和 


呈 ”只 珊 简 事 的 操作 就 能 感受 洲 规 的 坚 直 


游戏 的 规则 ， 实 际 上 与 普通 的 沙 油 排 法 玩法 一 样 ， 只 需 简单 的 操作 ， 就 能 感受 对 战 的 _ 
乐 趣 ， 十 字 制 是 控制 角色 的 移动 ， 发 球 就 按 发 球 制 ， 将 球 打 向 对 方 就 按 攻击 制 ， 而 发 
球 的 力度 就 视 平 按 制 时 的 长 短 ， 直 至 将 对 方 的 体力 崩溃 为 止 ， 那 一 方便 为 之 腾 利 ， 十 
分 简单 容易 。 至 於 比赛 场地 方面 ， 除了 在 沙 渡 上 进行 外 ， 还 有 茂密 的 森林 ， 一 速 四 季 反 


ICE 都 是 夏天 般 的 昌 赋 上 甚至 是 古 洛 娜 亚 所 住 的 村 等 等 * 





有 十 沼 晨 亚 的 腾 利 交 双 人 


黄豆 而 给 玛 的 作 攀 授 过 
比赛 进行 期 间 当 满足 特定 条件 的 状态 下 ， 便 可 以 按 " Super Attack , 秘 导 角色 使 出 强烈 的 必 匀 投 技 ， 而 必 
匀 技 种 类 会 随 不 同 的 角色 而 有 模 。 今 次 ， 就 为 大 家 带 来 古 洛 娜 亚 使 出 必 匀 投 技 时 的 连 绪 图 片 ， 首先 古 洛 娜 
亚 踢 起 大 力 将 球 发 向 对 方 ， 地 面 立 即 形成 一 个 巨大 龙卷风 ， 
然后 便 看 到 对 方 被 龙卷风 卷 到 高 空 上 ， 令 对 手 造成 重大 损 
俐 。 





奉 荔 判 是 由 十 洛 娜 亚 的 好 广 Hypo 扒 
当 ， 上 比赛 狗 公 平 吧 ! 





出 现 於 PS2 版 " 风 之 古 洛 娜 亚 2~ 背负 世界 出 现 於 GBA 版 " 风 之 古 洛 娜 严 2~ 萝 见 的 
3 之 物 ~ 4 的 女孩 ， 是 一 名 丐 女 见 带 国 ~ 的 少年 ， 非 常 仰 慕 古 洛 狼 亚 。 
各 生 ，' 能 够 懂得 使 用 治 阅 的 特殊 去 力 。 







每 集 也 会 出 现 的 散 角 ， 今 作 中 是 
饰 演 羡 方 的 领袖 


2662 NANCD 


系列 之 中 的 主人 驳 ， 性 格 开 郎 ， 好 奇 
心 旺 盛 ， 能 狗 操 和 风 的 特殊 能 力 。 








人 人 已 卫 已 民 TO 
d 中 入 ssp SCLUARESCOAFT 移 造 小 木偶 的 木匠 工人 ， 
心地 善良 ， 对 小 木偶 有 如 







品 子 般 呵 蔗 。 





从 号 
SINoccHiS 
星之 妇 和 神 利用 魔法 力量 ， ， 将 PINOCCHIO 由 原来 一 个 不 
会 动 的 小 木偶 到 得 有 生命 ， 可 是 ， 在 篮 戏 内 务 被 
HEARTLESS 吃 掉 他 的 心 ， 究 竟 PINOCCHIO 的 命运 会 
“3 2 

避 由 SQU ARE 疆 迪 士 尼 合作 开发 的 全 新 RPG 
和 洲 戏 rKINGDOM HEARTS， 现 在 开 司 商 
再 有 新 情报 公开 ! 今 期 笔者 将 会 为 大 家 送 上 
禾 戏 更 多 资料 ， 当 中 包括 故事 内 容 、 系 统 详 
情 以 及 登场 角色 ， 对 本 作 有 盟 趣 的 朋友 又 周 


SQUARE @@RPG 
售 价 未 定 @DVD-ROM 
记 居 未定 





@DISNEY ENTERPRISES, INC 


@EDGAR RICE BURROUGHS, INC. AND 能 销 过 ! 

DISNEY ENTERPRISES, INC. 

@1990, 1997, 2001 SQUARE CO, LTD, 一 切 和 从 莫 之 世界 开始 本 

TEXT : 马 高 在 DESUTINI 铝 上 上， 主角 SORA [vv ] 与 两 位 好 朋友 RIKU (JU2 ] 、 
















KAIRI 〔 力 了 1 )] 在 萝 中 除了 看 到 自己 身 处 的 地 方 之 外 ， 亦 同时 敬 见 一 个 
『 外 之 世界 , ; 为 了 找 出 过 个 虹 世 界 ， 便 开始 了 他 们 的 旅程 。 可 是 正当 准 
人 备 出 发 之 降 ， 他 们 所 居住 的 世界 突然 被 一 股 黑 暗 力量 吞食 ， 一 切 於 一 瞬 疝 
消失 得 无 影 和 无 跳 ， 而 SORA 先前 萝 见 的 外 之 世界 , 一 TRAVERSE 
TOWN 竟 突 然 在 他 面前 出 现 ， 但 另 一 方面 ， 与 SORA 同行 的 RIKU 、 
KAIRI 亦 同 时 失去 足 影 8..………. 


在 另 一 方 ， 过 士 尼 皇 官 内 的 骑士 队长 高 飞 狗 CGOOFY ] 和 魔法 师 唐 老 聊 
CDONALD DUCK )] 受到 国王 之 命 ， 到 TRAVERSE TOWN 找 寻 ' 锡 匙 

和 上 欠 匙 的 主人 人， ， 两 人 的 的 冒险 旅程 亦 随 之 而 展开 ， 基本 员 芭 最 六 的 
相遇 ， 为 KINGDOM HEARTS 壮大 的 故事 揭 开 序幕 .…… 


5 
Le 


二 F 人 外 之 世界 ， 进发. 
号 二) 


本 国 sORA 各 感 到 相当 困惑 
> 区 全 
再 次 遇见 RIKU 究竟 是 向 是 友 ? 插 


克 
局 


二 人 发 生 搜 葵 


ea ， ee 


MALEFICENT 当 使 用 魔法 后 ， & 六 值 便 会 增 


aiNlelIeeiaiie 
世界 出 现 外 ， 开 会 在 
其 他 世界 中 登场 的 角 
色 和 过 位 名 为 
MALEFICENT 的 女 
和 五 草 至 今 仍 未 知道 她 
的 夏 正 身份 和 动机 。 


SORA 能 否 拯救 出 BOSS 肚 内 的 


得 到 唐 老 凡 和 高 水 狗 的 协助 fs Neiexeal ea 












GBV 


大 ”有 / 


JINMINY 扎 民 | 所 长 巨 T 

和 经常 旺 PINOCCHIO 走 在 一 
起 ， 每 当 他 遇 到 困 闪 的 时 候 ， 
JIMINY CRICKET 都 会 提出 一 
些 正确 的 指引 。 


GURABIDE [【 尹 子 上 子 ] 

主要 用 作 控 制 地 方 的 重力 ， 对 疝 人 
HP 构成 一 定 程 度 的 影响 ， 对 付 一 
些 HP 值 高 的 族人 更 具 威 力 





威力 强大 的 魔法 


AEROGO【( 工 了 了 口 j 
洛 自 ! FF , 系列 的 攻 吉 魔法 ' 在 今 
次 入 戏 内 用 作 减 轻 散 人 攻击 的 防守 


7 


了 3 


面 对 南 人 爱 多 的 下 候 有 很 大 寓 的 





召唤 蕉 MUSHU 

以 召唤 默 型 式 人 登场 的 木 顷 
(MUSHU ] ， 是 迪士尼 电影 中 
『 花木 苦 CLMULAN ] ,出 现 过 的 角 
色 之 一 ， 在 和 游 双 内 特 会 根据 SORA 
的 指令 吐出 火球 向 目标 攻 吉 ， 主 要 
用 作 援 广 用 途 。 木 须 的 出 现 是 否 意 
味 著 木兰 亦 会 於 洲 蚤 内 同 大 家 见面 
呢 ? 





可 有 堆 的 守 蔽 龙 木 须 


右 腿 MEFL 有 TYTE 记 三 月 瑟 月 立 1ME 















有 二， 妇 吕 三 


IEA/ ET 三 全 汉王 妈 个 所 所 


KOEI 人 RPG 
6800 日 圆 @@DVD-ROM 


记 居 容量 未 定 | 
As 
rs 脓 态 泌 未 成功 ! 


改 篇 自 中 国 历史 小 说 的 游戏 《 封 神 演 闵 》， 其 续集 已 发 表 
了 和 钩 3 个 月 ， 现在 和 终 於 公 作 了 序幕 的 故事 全 和 
的 中 国 ， 一 个 属於 原创 的 故事 。 无 葵 有 疫 有 看 过 原著 ， 
或 有 否 玩 过 前 作 ，《 封 神 演 义 2》 和 可 对 值得 期 待 









oj 
hh 





繁荣 对 盛 的 商 王 朝 ， 在 姐 己 成 为 竺 王 妻 子 后 好 得 面目 全 非 。 真 身 为 妖魔 的 姐 己 ， 操 和约 著 竺 王 与 仙人 妖魔 租 积 ' 九龙 派 ， 於 中 土 肆 虐 。 怎 著 太公 刻 的 
活 踢 ， 径 过 一 场 大 战 ， 禾 於 把 姐 己 与 九龙 派 4 消减， 朝代 亦 即 为 " 周 ,。3 年 和 后， 以 姐 己 与 竺 王 之 子 受 为 首 的 /九龙 派 , 的 鲜 党 再 次 出 现 ， 芷 成 功 
解除 爸 堆 ,的 封印 ， 企 图 复 内 商 朝 及 向 太公 刻 报 复 。 中 国 又 将 被 战火 掩 蕾 …… 


大 吏 扩 好 












上 感 剧 再 名 从 为 










总 同人 民 忆 放生 下 导 呈 合同 融和 过 4 号 几 人 RM 由 册 本 | 








胡 汉 国 

一 位 於 还 境 的 一 人 条 堵 牧 民 村 落 中 生活 的 少年 - 温 : AN | 游 表 的 主角 。 自 小 失去 两 亲 ， 由 身 为 

一 子 牙 。 有 一 天 ， 他 与 好 友和 白 喝 二 人 一 起 前 全 等.。 村 长 的 祖父 装 育 成 人 ， 不 过 其 调皮 的 
往 被 称 为 禁断 之 地 的 县 崖 冒险 。 到 过 山崖 素 所 生 NE 。 性 格 合 经常 困 摇 到 他 的 祖父 
头 ， 了 映 在 二 人 眼前 的 ， 是 一 扇 不 知名 的 门 ， 
与 一 位 被 光芒 包 转 著 的 少女 。 过 时 站 后 竟然 林 

出 现 魔 物 ' 为 了 自身 安全 ， 以 及 保 访 那 位 麻 和、 

下 湖 克 二 二 RE 

> 
5 
| ( 需 

二 人 把 那 位 少妇 带 回 村 落后 ， 立刻 向 长 老 褒 白 唱 这 了 凰 . 要 

明 一 切 ， 长 老 竟 然 下 令 即 时 误 开 此地， 搬 到 | 

其 他 地 方 居住 。 然而 一 切 已 经 太 脖 ， 在 少女 肚子 牙 自 幼 相 诚 ， 而 且 一 直 也 

醒 来 的 同时 ， 魔 物 群 已 经 集 秸 在 村 外 。 子 牙 时 他 一 起 行动 的 亲友 - 与 个 性 最 

与 白 唱 中 然 瘟 力 迎战 ， 但 怪物 的 数量 实在 太 征 动 的 子 牙 刚好 相反 ， 白 喝 是 下 信 

多 ， 二 人 面 莉 最 为 马 峻 的 局 面 。 就 在 各 时 属於 慎 重 派 的 性 格 量 人 有 

候 ， 一 位 实力 强 横 的 道 十 登场， 解救 了 村 落 | ”二 

的 危机 ! 总 who 

本 





国人 传说 中 的 英雄 


於 危机 中 挽救 了 大 家 的 道士， 原来 就 是 3 年 




































F 寺 站 
E 前 大 战 的 英雄 一 太公 刻 。 为 了 调查 最 近 径 党 Me 
亏 出 没 的 魔物 ， 太 公 刻 便 要 前 往 禁断 之 崖 ， 因 大 3 
品 而 路 和 经 此 地 。 而 恋 之 少妇 一 厦 苦 ， 则 告知 替 东 趟 全 的 训 展 反之 相 窟 汪汪 一 
人 她 是 负责 封印 各 鞭 ， 的 巫女 ， 希 望 与 太 5 
名 公 束 同行 。 连同 正 为 魔物 的 来 犯 感到 怒 不 可 me 
遏 的 子 牙 与 和 白 唱 ， 四 人 再 次 向 禁断 之 崖 进 ee 
痢 !。 竺 王 与 姐 已 之 子 。 和 从 商 王朝 中 学 会 咒 
入 ， 而 且 稚 承 了 多 亲 的 体 和 术 有 六 母 梦 的 花 锥 
frr ， 妖 术 的 威力 ， 为 复归 商 王朝 ， 成 为 了 外 下 呈 人 全 党 且 分 和 国人 
ee 实 A 是 妖 麻 族 的 少女 。 天 真 烟 
( 人 洪 的 地 胖 杀 时 人 类 有 虹 靖 
。 起- 量 心 ， 但 公 对 身 为 人 类 子 牙 抑 有 “ 汪 远 
从 和 好 感 海 荣 
作 讽 : 为 了 寻找 传说 之 歌 的 秘密 加 
全 在 世界 中 旅行 的 和 游 吟 恋人。 


性 格 开 朗 ， 对 各 种 传说 的 知 
识 十 分 丰富 ， ' 经常 作 解说 之 汉 
三 唱 : 









“ 避 、 九 施 派 的 道士 ， 企 图 复 晤 力 龙 派 ， 重 建 商 王朝 。 为 
站 和 1， 人 冷静 沉 著 ， 在 年 轻 貌 美的 外 胡 底 下 ， 拥 有 相当 高 
EL 、 道 术 修 行 ， 在 九龙 派 中 亦 属 领导 和 级 人 物 。 


NEW GAME EXPRE9s 


TEXT:KACHUN 







ENTERBRAN @ ACT 
6800 日 图 @DVD-ROM 并 
二 D 音 容 量 未 定 记 对 有 EN 1 年 甚 磋 














SA 


M 朋 后 月 ZIME 





后 月 MEPLRYERS 















2 
到 多 
有 用 最 ETITITSON DO [>F3I FEEFRKC 和 了 信 着 = 和 的 了 全 交 汪 
; 梧 波 。 作 这 距 事 投 令 攻 李 双 象 的 分 子 届 关 生 高 在 主角 周 面 数 米内 造成 一 个 反 重力 oo 
强烈 的 衙 莒 波 * 作 和 这 距 亏 投放 时 将 ”而 衍生 火焰 的 超 能 力 。 和 从 地 面 牵 起 扇 状 ” 场 ， 站 将 对 手 固定 及 是 浮 於 空 各 3 
灵 成 多 个 衙 擎 波 ， 而 作 近 距 融 攻 擎 火焰， 令 双 手 著 火 焕 焕 在 被 火烧 的 时 。” 滞 时 候 ， 主角 亦 可 以 藉 将 散人 撞 回 9 汉 : 国生 ， 

的 话 ， 则 可 和 给 对手 强 力 一 击 候 ， 澡 人 是 不 能 做 出 任何 动作 全 二 了 

ID 胡 盏 


, 陵 叫 捍 串 旺 慰 岂 王 站 - 
沁 调 当 苏 片 寻 下 崩 煞 六 对 汗 六 


岗 襄 关 六 及 豆 湖 … 栈 过 过 钾 状 对 遇 
计 大 哈 虚 十 囊 酮 融和 前 - 斗 惧 砚 翘 川 





(C) 1999, 2002 ENTERBRAIN, INC. /POLYGON MAGIC, INC. /CHINFAKANG / SHO_U TAJIMA 
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KOEI @@SLG 
6800 日 图 伟 媒体 未 定 











记 屋 未 定 





TEXT : 马 高 


释 明 五 年 多 的 沈 默 ， 提 和 上 营 之 决断 IV. 即将 再 次 同 大 家 见面 ， 有 别 於 早 前 推出 的 PC 版 ， 
书面 质 奉 都 获得 全 面 强 化 ， 息 对 能 锡 带 给 玩 者 耳目 一 新 的 感 沉 ， 如果 你 是 系列 的 


PS2 版 无 戎 在 堵 蚤 系统 上 
支持 者 ， 本 


个 据 七 度 七 海 筷 目标 4 二 | 


“提督 之 决断 IV， 的 故事 发 生 於 第 二 次 世界 
大 战 时 期 ， 玩 者 需要 和 从 日、 美 、 英 、 德 ， 
四 个 国家 之 中 选 择 其 中 一 个 担任 提督 ， 透 过 
宇 降 多 力 的 扩大 、 资 源 及 兵力 的 增强 ， 以 估 
据 七 海 的 控制 权 为 最 和 终 目 标 ， 与 其 他 各 国 的 
宣 队 进行 一 场 千 天 动 地 的 海上 对 决 .…… 





提督 之 -能力 ,及 
| 阶级 ， 


在 和 游戏 内 ， 玩 者 可 自行 设 定 提督 在 操控 城 
般 及 战机 等 方面 的 能 力 ， 障 级 制度 会 由 少 
佐 、 中 将 等 等 不 断 上 升 ， 而 各 阶级 可 乘 的 
避 稻 亦 会 有 所 不 同 ， 另 一 方面 : 战 租 的 战 
闫 力 亦 会 因 提 督 本 身 的 能 力 而 有 所 升降 ， 
换言之 ， 为 避免 高 性 能 的 战 租 因 提督 能 力 
不 足 : 而 引 至 性 能 下 降 的 情况 出 现 ' 玩 者 
需要 加 借 和 注意 。 


寺村 站 量力 :二 王强 

针 空 蕊 而 力 : 号 到 友 
# 寻 英 12 基 
靶 确 总 








团 戏 收 销 的 战 租 及 战机 数量 多 过 300 种 以 
上 “各 关 型 最 新 的 款式 ， 都 会 在 游戏 内 悉数 
登场 ， 此 外 ， 在 武器 研发 系统 方面 亦 多 得 一 
定 的 进化 ， 玩 者 除 可 以 自行 设计 属於 自己 的 
歧 权 及 战 秃 外 ， 内 部 的 各 种 设施 包括 确 台 、 
机 器 等 等 都 有 更 群 素 的 司 定 及 种 类 供 选 择 ， 
玩 者 只 要 有 足 狗 能 力 ， 更 可 以 自行 天 发 兵器 
或 是 将 兵器 进行 改良 - 


06689866906 


ceoge Goes， 


全 忆 7 电 全 
MO 屿 3 龟 工 竹 冯 


SS 














和 游戏 的 进行 方式 主要 分 为 5 海域 ,及 上 制 
海 权 , 两 种 ， 当 中 收 儿 的 模式 包括 以 著 
重 故 事 为 主 的 rCOMPAILGN 
SCENARIO ,， 玩 者 需要 派遣 租 队 侵 估 
不 同 的 海域 ， 多 腾 和 后 便 可 以 取得 访 海 域 
的 制 海 权 ， 以 估 据 七 海 控 制 权 为 目标 、 於 指定 海域 
喊 门 的 SHORT SCENARIO ， ， 议 玩 者 吐 择 与 其 
他 玩 者 或 电 及 进 行 游 戏 ， 可 供 玩 择 的 剧情 会 追加 6 
个 : 连同 早 前 推出 的 Eee 版 合共 15 个 之 和 多。 至 於 
最 后 的 TUTORIAL ,是 今 次 PS2 版 新 增 的 模式 ， 
为 初学 者 提供 及 指导 和 游戏 内 各 项 褒 明 ， 就 算 你 从 未 
玩 过 此 系列 的 游戏， 也 不 用 担心 乱 和 失信 手 呢 ! 








要 数 到 今 次 PS2 版 的 最 大 特色 ， 当然 是 在 那 磷 近 
逼真 的 海战 场面 啦 ! 在 PS2 的 机 能 下 ， 实时 战 丫 
的 激烈 场面 、 吉 笨 的 稻 微 部 份 ， 都 将 以 极 和 组 给 的 方 
式 呈 现 於 玩 者 眼前 : 配合 堵 双 内 98 焦 战 租 及 300 
款 以 上 的 战机 ， 玩 者 将 可 看 到 中 上 最 大 型 、 最 震撼 
的 海 战 种 。 





@ 2002 KOEI Co,Ltd 
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令 堵 戏 揉 用 战 棋 型 式 进 行 





Gel 





5 
-5 全 攻 人 > 


令 战 法 所有 不 同 的 特殊 效果 





INDW ODN SALE 


过 机 太 汪 和 押 天 


坟 布 广 袜 多 字 霹 


全 | 战 法 过 锁 ， 过 成 


- 本 /3 La 


镶 遗 择 君 主 





令 “ 伤 退 请 前 ， 





mnsnzE 败 LUUL Le 


名 上 加 世 疡 到 辣 站 攻 所 ; 











级 第 一 集 和 后 ， 超 任 年 代 经 典 RPG 效 戏 " 真 . 女神 转生 ll 将 会 缮 绩 在 PS 上 强化 推出 ; 号 然 汞 非 其 
厌 人 至 新 作品 ， 但 只 要 您 喜 敬 玩 RPG 六 戏 ， 今 次 PS 版 绝对 值得 您 留意 留意 .……… 




















ATLUS @@RPG 

4800 日 圆 @@CD-ROM 

吕剧 容 量 未 定 硬 
TEXT KACHUN ”_ai 多 ”全 


在 PS 三 汐 乱 怒 巡 大 少 风 天 夭 … 人 南 


故事 背景 讲述 TOKYO 衰落 和 后 数 十 年 的 20XX 年 * 当时 的 人 人， 在 尝 拜 神 的 了 璃 斯 亚 教 国 ， 
[ 久之 了 教 国 ) 统治 的 巨大 都 市 --TOKYO MILLENNIUM [CTOKYO 三 二 了 和 】 内 生活 ; 
至 於 游 戏 内 容 ， 则 环线 著 拉 写 在 和 神 与 恶魔 之 问 控 所 不 定 的 主角 身上 。 玩 者 在 堵 上 内 将 会 饰 
演 一 名 失去 记 忙 的 青年 ! 阿里 夫 , CC7 了 7L" > ] ， 计 展开 找寻 自我 的 漫长 旅程 。 与 此 同时 ， 
真 … 女神 转生 .4 系列 一 直 以 来 的 概念 和 世界 现 ， 以 至 独 有 的 游 甬 系统 ' 包括 /LAW , 和 
ICHAOS , 、 上 对 话 系统 、 上 恶魔 合体 系统 , 等 等 ， 都 将 
於 本 作 内 悉数 保留 - 至 於 忌 面 方面 ， 除 了 构图 较 原作 仔 租 


处 ， 地 图 书面 亦 会 进化 为 QUARTER VIEW 显示 。 /人 司 
了 呵 里 去 


在 TWALHALLA AREA, ( 疙 > 册 八 屯 工 U7 ] 徘徊 而 被 拯救 的 。 
和 失 居 青 年 。 往 和 后， 他 将 以 欧 技 场 战 士 的 身份 出 现 ， 革 被 称呼 作 
5 换 十 [0 木 一 夕 ] ..…. 
















们 全 全 
RU 
全 让。 一 
令 地 图 画面 将 进化 成 
QUARTER VIEW 显示 5 7 5 国 35g2t 
上) ; 战 同 时 ， 玩 者 可 选择 


以 MANUAL 或 AUTGO 方式 操 
作 


名 词 解释 [一 ] --LAW & CHAOS 


二 和 “CHAOS , 可 询 是 ” 真 : 女神 系列 内 最 重要 的 概念 - 基本 上 ， LAW 和 "CHAOS ,可 以 分 别 解 作 上“ 秩序 ， 
混沌 ， ;: 可 是 ， 意义 和 分 半 非 单纯 的 勤 善 御 恶 ,的 关 傈 。 也 就 是 和 说， 所 谓 的 秩序 , 芋 非 意味 著 正 闵 ， 而 混沌， 亦 
本本 和 让 








[LAWD 在 堵 戏 内 ， 可 以 解释 为 一 些 大 闵 、 或 者 是 为 社会 之 类 的 极端 思想 ; 为 了 恪守 过 项 ' 秩序 ，， 人 怎样 的 入 牲 也 在 所 不 
惜 * 与 它 相 反 的 - CHAOS ,， 内 然 有 为 世界 带 来 炎 交 ， 甚 至 屠 人 类 的 存续 处 於 危险 境地 的 负面 形象 ， 但 因为 真理 是 以 情 念 
优先 於 理念 的 人 类 自由 地 为 生存 而 将 委 、 或 闫 或 笑 ， 半 不 断 重 复 无 止境 生 与 死 ， 而 过 就 是 "CHAOS ,， 思想 中 的 “ 正 
道 , = 本 篇 的 主角 就 是 处 过 两 种 各 走 极端 的 想 思 之 问 ， 通 过 故事 进行 、 以 及 各 种 不 同行 动 ， 决 定 所 走 的 是 两 者 中 哪 一 休 路 " \ 


锅 喜 麻将 击 、 兰 露 谭 台 角 2 ! 


要 数 到 ' 真 : 妇 神 转生 系列 最 大 的 特点 ， 相 信 莫 过 於 可 以 把 原 是 淫 人 的 恶魔 秽 和 主角 一 方 喇 ; 纳入 和 后 的 恶魔 称 为 ' 仲 魔 」， 我 们 会 按照 主角 的 
指示 执行 各 种 行动 ， 包 括 代 替 主 角 跟 其 他 恶魔 战 骸 等 等 。 取 得 ' 仲 魔 ,的 方法 只 有 一 个 ' 就 是 在 战 六 时 与 物 们 进行 对 话 ; 视 乎 对 话 内 容 ， 恶 魔 将 
作出 形 形 式 式 、 不 同 种 类 的 反 麻 ， 而 过 亦 是 游戏 的 真 趣 所 在 。 此外， 主角 又 可 以 将 ' 仲 魔 , 带 到 叫 ' 巴 教之 馆 , 的 设施 匠 物 们 和 进行 合体 ， 诞生 出 
更 新 、 更 强 的 “ 仲 魔 ， 





令 合 体 设 有 一 定 法 则 ， 违 反 的 话 便 只 有 失败 收 ” 合 将 三 头 “ 仲 魔 , 合体 ! 售 合 体 分 为 二 身 合 体 、 三 身 合 体 、 剑 合体 三 种 ， 亦 可 以 将 人 与 恶魔 合 


场 体 


名 词 解 释 【 二 ] -- 乳 教 之 能 、 业 界 


在 作为 游戏 舞台 的 世界 内 ， 将 会 有 称 为 ”政教 之 馆 , 、“ 业界, 的 恶魔 合体 设施 存 
生出 全 新 、 革 拥有 强大 力量 的 〈 仲 魔 ， 


所 


主角 进 和 人 过 些 唐 施 ， 便 可 以 将 两 至 三 头 ' 仲 魔 , 合体 ， 丸 







厄 良 20XX 年 一 人 着 策 性 帮 大 fa 


剖 | 才 提 通 的 TOKYO MILLENNIUM ， 在 和 矿 戏 内 其 实 是 被 划分 成 若干 区 域 ( 工 U7 了 ] 的 ， 并 
而 每 个 区 域 则 由 管理 机 构 [ 妃 之 夕 一 ] 所 和 统治 * 至 於 游 戏 序 章 的 租 台 “， 将 会 是 最 多 人 居 
住 的 上 WALHALLA AREA, = 在 不 同 角色 的 引领 下 ， 主角 将 会 从 过 里 开始 ， 追 寻 失 落 
的 记 剧 ， 以 及 它 所 隐藏 的 一 切 真相 .…… 
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LU 
银 利 用 上 恶魔 召唤 PROGRAM ， ， 将 5 仲 魔 ， 召 地 
到 主角 面前 - 
册 | 
SpA P 二 
f 麻子 CE3]】 
确认 上 阿里 夫 , 拓 有 为 追寻 一 名 叫 5 花 田 ,的 失 应 
成 为 救世 主 潘 质 的 管 从 男子 ， 而 来 到 上 阿里 夫 ， 
理 机 构 ， 派 往 成 为 他 身 兆 ; 能 才 活 运用 魔法 ， 
拍 描 的 女子 。 属於 ”. 败 本 但 有 关 她 的 来 历 则 仍然 是 村 
引 米 山 
TEMPLE KNIGHT 1/ 将 失去 记 疏 、 在 TWALHALLA AREA, 并 全 
有 水 的 7 阿里 夫 ,收留 ， 兹 将 他 训练 成 出 色 战 
的 精英 障 和 级 ， 懂得 使 士 的 人 ; 是 r 国 本 拳 馆 ，( 同 本 纪 和 ] 的 主 
用 话 法 六 
银 此 人 能 为 主角 寻找 失落 的 记 恒 吗 ? -二 所 
用 二 /凡人 和 焦 路 直 
-本 = 一 大 这 
驹 立 TWALHALLA AREA 中 
央 的 ， 是 一 座 叫 工 欧 技 场 ， 
[ 习 口 之 了 人 ] 的 建筑 。 在 汪 An [ 了 多 办 
个 地 方 内 ， 将 会 不 停 上 演 决 定 管理 机 构 之 命 ， 负 责 
冠军 锥 属 的 淘汰 战 。 成 为 冠军 ee AREA , 统治 
者 ， 将 可 获 与 普通 市 民 、 甚 至 “国力 E 二 9 二 全 正二 坟 化 三 
比 市 民 再 高 级 的 地 位 。 本 作 的 “ 峡 斌 生 本: 本 三 囊 
主角 上 阿里 夫 , ， 便 将 会 登 上 
的 全 分 为 报答 加 本 的 恩情 ， [阿里 夫 ， 必然 中 上 擂 
台 “， 而 决赛 的 对 手 将 会 是 ..….. 
山 
三 
| 
口 
山 
CC 


STEVEN 
在 VIRTUAL BATTLE 训 夭 
中 所 遇见 的 挛 之 男子 ， 亦 是 
银 在 FTWALHALLA AREA， 内 四 出 行走 。 上 将 能 与 恶魔 对 话 的 7 恶魔 召 
唤 PROGRAM ) 传 和 给 上 阿里 
去 于 的 外- 





CERBERUS 【人 妇 儿 从 口 入 ) 且 
在 MADAM 之 馆 , 5 了 分 和 O 章 ) 成 为 [ 促 和 ， 
魔 ,的 葡 族 恶魔 ， 站 与 承担 起 找寻 科学 家 1 
任务 的 "阿里 夫 ,成 为 同伴 。 当主 角 遇 上 困 请 
有 难 蛙 ， 物 亦 会 提供 某 些 协助 : 


(CC) 1994, 2002 ATLUS 





一 人 YAYA c 和 1 汪 二 大 [三 二 一 
转 转 交 果 23 


“ 转 转 温 录 5. 目 第 一 集 推 出 以 来 ， 
一 直 受 到 各 地 玩家 的 获 迎 ， 现 在 
开 先 商 又 公 侧 了 新 一 集 诸 厂 的 具 
体内 容 喇 ! 集 前 作 一 、 二 集 诸 厂 
於 一 身 的 - 转 坦 远 录 3 即将 在 DC 
上 再 次 同 大 家 见面 ， 要 同 来 目 各 
地 的 用 户 在 网 上 玩 诸 上 戏 ?这 个 
-OPEN DICE .的 网 上 敌 戏 主 题 
公园 你 又 总 能 鱼 过 ! 
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TEXT: 局 高 
@ OVERVWORKS / SEGA，2001， 
2002 


1 转 转 温泉 , 是 SEGA 为 DC 开发 的 网 上 对 战 和 游戏 ， 透 过 DC 专用 伺服 
器 ， 便 能 锡 与 身 处 不 同 地 方 的 DC 用 户 在 和 网 上 进行 麻 洛 、 目 式 和 纸牌 
[ 花 札 ,等 桌 上 和 游戏 ， 亦 可 以 当 移 上 聊天 室 使 用 。 今 次 名 为 - 转 转 允 泉 
3 .的 新 作 ， 在 系统 上 大 致 上 汽 有 太 大 的 改动 ， 主 要 集合 了 一 、 二 集 和 游 
戏 内 各 项 特征 ， 包括 自行 设计 角色 、 即 时 文字 传送 、 各 关 部 件 款 式 与 
及 FrEVENT CHATJ 等 功能 於 一 身 ， 令 和 游戏 在 趣味 性 方面 增加 不 少 ! 


除了 在 系统 上 的 改良 外 ， 本 作 在 其 他 租 话 方面 ， 亦 提供 了 不 少 新 构 
思 ， 在 内 容 以 至 游戏 内 各 项 小 话 方面 亦 获 得 充 份 的 强化 ， 首 先 在 和 游戏 
内 容 方 面 ， 本 作 将 收 销 系 列 以 往 最 受 获 迎 的 桌 上 和 游戏 ， 它 们 包括 " 才 





加 不 汇 二 理 了 ET 归 二 
二 












一 中 > 











术 L 上 才 v【 拿 破 偷 ) , 、[5UA 人 一 > (苦果 棋 ] , 、 [大 富豪 上、 上 上 麻 Le ee | 丰 7 二 
濞 ,， 、 上 花 札 ,， 共 5 款 ， 过 些 和 游戏 配合 更 完善 的 系统 ， 相 信 可 以 带 和 给 nm 人 
用 家 耳目 一 新 的 感 凡 。 即时 文字 传送 功能 


mEwW _CGAmE 


今 次 的 上 转 转 温泉 3 4 除 可 与 早 前 推出 的 ' 转 转 盟 泉 2 、 楼 
大 战 ONLINE 帝都 最 长 的 一 日 ,及 上 樱 大 战 ONLINE 巴里 优 
雅 的 一 日 ,互通 之 外 ， 新作 将 可 突破 主机 界限 ， 广 不 同 主机 
的 游戏 用 家 在 和 网 上 进行 对 战 游 戏 ， 透 ' OPEN DICE , 主题 
公园 ， 与 来 自 DC、PS2 、 甚 至 PC 的 用 户 ， 在 和 网上 进行 即时 
对 骂 款 赤 或 聊天 。 


樱 大战 ONLINE 





NEW CAME EXPREs9 


79 
1 转 转 温泉 3 4 的 内 容 主 要 是 由 5 个 内 置 游 戏 和 组成， 要 加 添 知 ”聊天 。 若 希望 与 一 大 班 好 友 ' TALK 个 痛快 4， 大 可 以 选 撑 一 
上 


些 游戏 的 趣味 性 ， 一 个 充满 氟 氛 、 兼 且 方 便 好 用 的 聊天 室 系 。” 些 较 为 宽敞 、 热 并 的 场所 ， 若 希望 两 个 人 相聚 的 话 ， 则 可 以 
统 自 然 也 不 少 得 喇 ! 透 过 移 上 聊天 室 rEVENT CHAT 泪 择 一 些 较 有 格调 的 场所 ， 目 前 已 公开 的 聊天 室 包 括 有 看 到 
ROOM ,， 用 户 之 间 可 互相 交 aa 夜景 的 情侣 餐厅 、 特 快 列车 
谈 、 竺 识 朋 友 ， 什 至 分 享 一 下 人 一 温泉 、 充 满 施 轴 毛 和 氛 的 怪 谱 
游戏 的 心得 ， 好 姥 大 家 在 游戏 聊天 室 等 等 "新 追加 的 包 扶 
之 儿 ， 也 能 锡 轻 肥 一 下 以 四 季 和 毛 候 为 背景 的 [四 季 之 
间 , 。 此 外 ， 系 和 统 又 会 根据 聊 
天 室 种 类 及 交谈 主题 ， 提 供 
各 式 各 样 的 EVENT ， 配 合 可 
爱 的 角色 、 多 爸 的 表情 ， 保 


上 导 让 5 二 三 各 


过 个 名 为 (上 EVENT CHAT 
ROOM .的 系 生 ， 设 有 多 个 人 不 
同 主题 、 种 关 的 聊天 室 ， 有 用户 
可 以 自由 参与 ， 同 各 地 秽 友 聊 





充满 格调 的 “情侣 餐 启 ， 轴 山 王子 攻 


山 
汪 
有 
开 
口 
下 
-本 
册 
记 
山 
: 困 
还 
已 
叫 
人 
下 
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对 於 [ 转 转 温 泉 3 ,过 类 移 上 复 戏 7 人 游戏 会 定期 举行 各 类 开 的 战 
言 ， 拉 有 一 个 属於 自己 的 角色 yo 大 会 ， 各 参赛 者 的 成 绩 将 会 记 
是 相当 重要 的 ， 在 首次 登入 游戏 E 四 色 於 OPEN DICE , 主题 公 
之 前 ， 用 户 需 要 在 上 更 衣 室 ,内 s 了 ， 有 上 且 看 大 家 能 否 在 比赛 中 胸 
自行 屋 定 一 名 角色 。 纵然 过 站 不 国有 内 六 本 2 颗 而 出 ? 此 外 ， 本 作 在 游戏 画 
算是 其 育 新 构思 ， 但 在 今 次 新 作 ” 。 和 面 上 方 又 届 有 一 个 即时 新 闻 文 
内 角色 的 设 定 方面 ， 邹 比 前 作 提 ”二 拉 字 显 示 区 ， 玩 者 可 以 从 时 事 新 
供 了 更 多 部 件 供 选 择 ， 要 创造 一 逆 、 体 育 、 进占 情报 等 多 个 频 
个 在 和 游戏 内 代表 自己 的 独 有 角色 道 作出 选择 带 答 玩家 们 更 完 

备 的 资讯 娱乐 服务 














JU 八 一 之 〔 某 果 柑 ] 
以 往 壮 果 棋 只 能 狗 供 2 名 玩家 进行 ， 
但 今 砍 游戏 新 增 4 人 同时 对 战 ， 玩 法 
方面 同样 以 得 到 最 多 属於 自己 颜色 的 
柑 为 腾 利 ， 激 烈 程 度 大 大 提升 。 










才 术 岂 才 礼 [〔 拿 破 偷 ] 
JI 必 人 销 自 7 转 二 温泉 1 4 的 杰克 和 游戏 ， 支 
三 汪 5 司 器 | :三 主 写 直 3 本 > 
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人 攻 林 L 
日 式 竹 牌 和 游戏 工 花 
札 4， 可 作 2 人 或 4 人 


引出 加 
” 喇 | 


剖 f 


同时 对 战 ， 又 或 是 以 
2 人 一 租 进 行 壕 戏 。 


山寺 3 | 








NE 


5 与 月 MEFLPYTE 记 三 M 月 与 用 过 INE 和 NI 思 


有 二 但 二 1 三 








一 共 收 和 纳 十 枚 GD-ROM 的 超 豪华 包 
装 ， 右 上 就 是 ' 杷 大 战 3 4 的 剧情 


Download Disc 


SEGA@ SLG 


GD- ROM @ 记 疏 容量 未 定 


TEXT: AINHO 


故事 岳 台 回 到 帝 孝 上 


在 “ 樱 大 战 3 巴里 在 燃烧 吗 , 推出 后 一 年 ' 硬 丙 已 急 不 及 待 发 表 其 系列 
最 新 作 ' 樱 大 战 4~ 继 爱 少女 ~ 故事 舞台 再 次 回 到 第 1 、2 集训 定 的 
日 本 帝都 上 上， 巴里 花 和 组 的 5 名 成 员 将 会 来 到 帝都 上 上， 协助 帝都 花 租 一 同 
去 保 访 帝都 的 和 平 ， 队 长 同样 是 大 和 神 一 郎 ， 而 到 故事 的 后 段 ， 大 和 神 会 率 
领 由 巴里 花 租 和 帝都 花 租 结合 而 成 的 大 和 神华 束 围 ,， 作 最 后 之 战 。 今 集 
故事 由 蒸气 机 械 暴 走 的 事故 开始 。 在 蒸气 机 械 的 发 展 相 当 和 发达 的 珊 都 ， 
一 天 突然 有 蒸气 在 原因 不 明之 下 发 生 失 替 事 故 ， 芋 且 次 数 与 日 俱 增 。 风 
刚 | 从 巴里 返回 帝都 的 大 神 ， 率 领 华 击 围 追查 事件 的 原因 ， 到 底 过 一 连 串 
的 事件 真 的 只 是 “事故 4: 那 育 简单 ? 





巴里 佛 吏 围 降 史 帝 都 上 ! 





f 下 站 NME EXP 妈 生 三 





可 能 是 DC 上 最 和 后 的 大 作 上 樱 大 战 4~ 继 爱 少女 ~ ， 自 公 
侧 以 来 一 直 十 分 保守 ， 有 关 的 资料 和 和 游 戏 必 面 也 只 闫 楼 梯 
口 ， 直 到 附 有 此 作 的 Preview Disc 的 7 樱 大 战 Online 推 
出 ， 及 随 著 本 作 发 售 日 期 逐 潮 的 迫近 ， 厂 方才 开始 发 放 和 游 
戏 的 最 新 情报 。 和 从 现 有 初步 的 将 料 所 知 ， 今 集 同 榜 有 初回 
限定 版 的 发 售 ， 将 会 附送 一 休 特 移 皮 可 ， 同 时 更 会 推出 一 
套 四 集 的 【楼 大 战 Complete Box, ， 每 焦 碟 面 均 印 有 彩 
色 图 案 ， 售 价 18000 上 日 圆 。 此 外 凡 在 D-DIRECT 上 不 葵 预 
讶 ! 机 大 战 4 .普通 版 、 
Boxj， 均 会 附 赠 额外 的 原创 特典 ， 是 一 套 共 有 13 张 各 花 
租 成 员 的 磁 贴 。 


为 何 光武 放出 一 些 全 色 的 基 频 甩 ? 























既然 今 集 舞 台 在 帝都 上 ， 帝国 华 而 转 的 秘密 基地 当然 也 是 大 帝国 剧场 we 
如 以 往 系 列 般 ' 花 租 队员 最 特别 的 地 方 ， 除了 要 背负 著 保 访 帝 都 和 平 的 使 
命 外 ， 膛 需要 定期 作 舞 台 的 公演 ， 而 古方 最 近 就 公开 穿 上 新 舞台 服饰 的 帝 
都 花 租 们 ， 其 中 真 宫 寺 楼 各 套 服饰 是 肤 多 之 中 最 为 华 瑟 呢 ! 
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本 二 二 NA 
今 集 华 出 转 所 使 用 的 睹 问 机 光武 ， 将 会 有 所 强人 ， 搭 夫 了 新 型 到 子 甲 ， 
而 成 为 新 的 型 号 "光武 二 式 」， 是 以 巴里 华 击 国 ' 光武 F2 4 的 设计 开发 
而 成 ; 一 如 以 往 ， 各 成 员 所 帮 吏 的 机 体 都 充满 个 性 ， 必 匀 技 的 演出 将 会 更 
为 华 下 和 震撼 ， 而 前 作 的 战 六 系统 
ARM ,将 会 在 今 集 得 以 保留 苍 再 加 以 强 
化 ， 惰 同时 将 会 更 像 动 作 和 游戏 般 的 操 
作 “。 至 於 今 集 的 大 帝国 剧场 与 之 前 没有 
甚 友 特 别 的 充 动 ， 同 样 由 两 屋 所 构成 ， 
剧场 入 口 仍然 在 一 楼 ， 而 二 楼 就 是 花 租 
队员 的 房间 ， 可 看 到 各 成 员 房 间 内 部 的 
佑 年 ， : 不 同 的 只 是 全 景 图 均 以 3D 来 是 












儿 兴 武 F 过 规格 


名 称 : 光武 F Deuxieme 

使 用 目的 : 维持 治安 /对付 妖 魔 

开发 是 期 : 1926 年 9 月 

设计 草案 : John Leo/ 李 红 苦 /Les Chattes Noires 
设计 者 : John Leo/ 李 和 红 兰 /Les Chattes Noires 
锡 造 : Les Chattes Noires 





全 高 : 2529 毫米 肩 高 : 2005 毫米 乾燥 重量 : 737kg 
主机 关 : 油轮 型 蒸气 供用 夫 子 机 关 : 改良 型 
行动 时 间 : 10 小 时 以 上 
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乘坐 光武 准备 出 发 的 过 场 片 段 ， 请 各 位 慢 慢 收 看 。 


更 换 战 六 最 后 来 到 大 帝都 剧 在 3D 画面 之 中 溶 人 2D 动 玫 大 和 神 机 和 樱 机 准备 出 动 
场地 下 格 秽 库 的 机 的 感觉 与 办 不 同 





光武 敢 动 所 产生 的 蒸气 十 分 具 压迫 感 整备 员 确 定 机 体 没 问题 后 便 可 出 动 ” 大 和 神 拔 出 太刀 .… 











广 人 汪 和 和 人 0 cG SF 楼 天 天 二 病 克 、 所 使 用 SEGA 与 Puroduction 1.G 最 
新 映像 技术 去 鬼 作 ， 是 以 2D 和 3D 深 合 而 成 ， 给 人 一 种 很 有 OVA 味 道 的 感 履 ,当中 的 金 质 感 、 极 
具 美 震 的 轴 像 保证 令 玩 家 目瞪口呆 ， 惩 对称 得 上 是 世界 一 级 水 淮 的 作品 。 现 在 为 大 家 公开 樱 及 大 和 神 


CG 中 的 光武 是 得 份 外 有 人 金 
属 感 








在 系列 第 1 作 中 ， 记得 的 有 特殊 能 力 的 
光武 就 只 有 爱 天 和 红 的 专用 机 “， 人 能 狗 在 不 
受 障 三 物 的 影响 下 作 瞬 间 的 移动 ， 而 来 
到 今 作 中 ， 帝都 花 租 的 光武 除了 3D 化 
之 外 :各 角色 也 会 加 入 独自 的 特殊 能 
力 : 其 中 歌 莉 歌 新 追加 的 特殊 能 力 是 
跳 趴 ,前 作 中 在 被 散人 围困 时 往往 不 
能 远 腕 ， 但 是 有 了 过 个 特殊 能 力 ， 便 可 
在 危险 的 情况 下 逃 出 生 天 了 。 














































手持 二 刀 的 大 神 甚 具 和 气势 呢 ! 
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一 Tenarudhie 的 妻子 ， 对 
两 个 女儿 Fandhinu 和 
Cozexto 非常 冷淡 ， 但 对 
自己 的 儿子 他 十 分 痛斥 。 





有 二， 人 吕 二 


g 宣 


生 纪 半 

( 饰演 : Tenarudhie 夫 人 ) 
(饰演 : Japiru ) 

一 Jan 收 鉴 的 牢 儿 的 看 守 


三 D 


直人 
-地 
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二 CH 


( 散 演 : Jan barujan ) 
一 因 救 济 小 孩子 的 遍 斌 而 
涉嫌 丛 霜 罪 下 被 人 狂 。 可 
是 在 出 儿 和 后 不 久 ， 因 偷 霖 
教会 的 食物 而 再 一 次 逮 
捕 ， 和 后 来 在 Myriel 主教 的 
洗 笛 下 而 得 以 改 心 * 


与 和 三 用 一 
柯 曙 墓 娜 
(饰演 : Tenarudhie ) 


一 宿 屋 的 主人 ， 在 剧 中 她 
上 与 栅 是 一 对 夫妇 
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( 世 演 : Cozexto ) 

一 2 蕨 时 人 住宿 屋 ' 到 了 5 
茂 就 当 女 偿 。 在 宿 屋 中 径 
常 受 到 虐 打 。 


和 
竺 | 
和 


[| 

〈( 节 演 : Marisu ) 

一 拿 波 利 奥 军 的 军 曹 ， 扰 
论 有 炎 多 障 害 也 会 努力 将 







会 次 大 帝国 剧 塌 的 上 演 作品 一 ”= 思 加 , 扰 情 ?” 





地 了 册 | 
| 
中 


( 散 演 : Fandhinu ) 
一 被 寿 人 捡 秦 、 失 去 一 切 
财产 的 可 懂 女 子 ， 是 
Marisu 的 女儿 。 








全 有 


( 散 演 : Myriel 主教 ) 
一 成 功 将 Jan 改 心 的 主 
教 。 








不 忆 诚 之 类 名 属 有 必 大 区 舅 个 ~ 女 出 工 瑚 属 邱 参 /~ 
天 和 顽 轴 历 复 条 平 伐 扒 万 一 曾 扰 加 


提 作 “Electric 箱 , 的 人 到 旗 是 …… 


上 次 曾 为 大 家 介 称 过 的 全 新 系统 7 Electric 箱 ， ， 箱 突 面 放 人 了 样 似 怪 物 
般 的 公仔 ， 假 若 玩 者 陷 人 苦战 时 ， 只 要 将 Electric 箱 投 出 ， 壬 面 的 公仔 便 
会 科 出 来 帮手 攻 敬 怪物， 而 素 出 来 的 公仔 对 上 会 出 现 一 个 效 轮 般 的 符号 作 
辨认 。 不 过 要 留意 一 点 ， 它们 与 怪物 和 主角 同样 有 HP 计算 ， 当 HP 扣 至 
0 时 便 不 能 使 用 。 另外 在 明 查 暗访 之 下 ， 和 迷 於 找到 发 明 ' Electric 箱 , 的 
人 ， 他 们 名 叫 像 古 斯 ( 硅 于 了 一 ) 和 巴里 ( 作 人 JU )， 两 人 各 自 和 经 敬一 
问 名 为 TDENDEN 堂 , 售 喜 Electric 箱 , 的 店铺 。 像 古 斯 主要 售 喜 价钱 
合理 的 Electric 箱 ， ， 而 挤 有 孤 高 性 格 的 巴里 ， 所 香 作 的 Electric 箱 ， 
都 是 具有 五 术 感 备 胞 ， 所 以 其 售 价 比 像 古 斯 的 为 高 。 至 於 ' Electric 箱 ， 
随 著 公仔 在 战 半 中 所 累积 的 和 经验 值 ， 可 在 IDENDEN 堂 , 中 装 上 回路 加 
以 强化 ， 如 增加 从 力 或 是 加 入 特殊 能 力 等 等 *。 





















图 在 读 疾 中 Electric 箱 ， 只 可 使 用 一 国名 称 右 过 的 数字 是 表示 公仔 的 体力 


陷阱 与 性 物 们 
今 集 故事 舞台 天 轮 国 与 过 往 系列 
同样 有 很 多 不 思议 的 迷宫 存在 ， 
内 壬 除 有 多 种 个 性 册 富 的 怪物 
外 ， 还 有 各 式 各 样 会 令 飞 龟 陷 入 
机 常 效果 的 陷阱 ， 例 如 有 一 定时 
间 内 不 能 计 取 卷 物 、 使 用 各 种 道 
具 的 7 封印 ,、 最 大 能 扣 掉 体 力 一 
半 的 了 炸弹 , 等 

等 级 ， 以 银色 己 箭 作 为 攻击 武器 - 


国 狂 她 马 将 军 一 自前 作 7 马 武 者 , 属 同一 


|1SEGA @RPG 
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后 认 DC 上 措 风 贩 来 之 如 -系列 最 亲人 
随 著 发 售 日 期 逐渐 人 迫近 ， 扫 进 下 差 : 
意 我 们 之 前 的 介 智 ， 相信 大 家 都 对 此 作 的 认 吕 度 不 泣 
吸引 的 地 方 ， 莫 过 於 当中 多 采 多 克 的 要 素 ， 过 次 就 为 
统 Electric 箱 ， 和 料 。 及 及 故事 


等 待 你 挑战 的 隐藏 迷宫 


玩 者 在 游戏 中 完成 天 输 国 上 航 篇 和 后， 便 可 进入 钢 上 四 城 之 中 的 隐藏 迷宫 。 
二 个 隐藏 迷宫 其 实 是 钢 上 斩 城 的 修行 场 ' 地 方 不 但 大 ， 而 且 内 壬 出 没 的 怪 
物 也 是 实力 超凡 ， 不 过 过 壬 实 降 目 的 其 实 是 以 取得 内 壬 共 20 个 道具 为 
主题 ， 普 泊 有 若 礁 隐藏 剧情 发 生 。 除 了 以 上 提 及 到 钢 质 的 修行 场 外 ， 脖 
有 一 个 隐藏 故事 ' 八 魔 天 入 ,， 人 
的 新 故事 ， 是 讲述 筷 乘 船 到 郑 国 ! 你 来 国 ,参加 一 个 和 祭典， 

有 一 个 名 为 ! 八 麻 天 ,的 恋 之 集 园 出 现 援 副 祭典 的 进行 ， 於 是 飞 筷 挑 职 
多 个 新 的 迷宫 去 喜 败 他 们 ， 而 现时 公 侧 了 的 迷宫 包括 有 ' Dorasu 之 试 
和 练 ，、THubu 之 试 熏 ， 、 [Moured 之 试 熏 ，， 过 些 迷 宫 的 洲 戏 府 度 
过 为 苛刻 ， 如 有 些 禁 止 提 带 道具 进 人 ， 或 是 装备 后 的 武器 和 防具 不 能 除 
去 等 “ 










冯 国 在 Hubu 之 试 练 , 中 拾得 于 发现 奏 草 和 杖 ! 可 是 之 后 要 面 
提升 Electric 箱 , 能 力 的 回 对 的 是 眼前 强劲 的 散人 
路 装置 


ne 针 来 国 , 条 典 的 祭 
' 18 蕨 ， 王 著 她 的 善良 和 美貌 而 所 


9 支持 者 *。 





国 到 底 八 魔 天 的 出 现 会 否 影响 到 别 地 
的 钢 图 村 呢 ? 





了 区 力 敏 戌 太公 攻关 者 人 
3 过 让 人 5chnha :和 玄 态 义 饭 ， 


52 术 和 > 和 人 了 xm 97) 征 在 广 入 2 
了 2/DX 革 抱 一 及 本 肚 k 太 | 
机 天 本 


硬 焰 龙 一 -以 放出 光 缚 为 攻击 手段 ， 被 区 中 
会 被 吹 飞 至 一 段 距 衣 。 






图 知 般 武者 一 党 双 倒 后 便 会 化 为 亡 要 晤 
沟 成 新 怪物 ' 亡 夫 武者, 。 


(c) Chunsoft/ 才 专 它 未 二 本 必 汪 (c)SEGA 2002 


M 月 司 月 ZINE 
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避 问 人 区 己 上 月 站 所 全 





NOW ON SALE 


用 【一 全 cf 蕊 汉王 妈 所 所 扎 人 


1 剧 和 过 征 环 2002 /LEAGUE 
剧 霹 县 类 大便 


创造 ,系列 又 有 新 作 ! 全 新 一 集 ' 创造 足球 2002 J. LEAGUE 
创造 职业 球 会 ! ， 将 会 进军 PS2 平台 上 推出 ， 和 游 戏 无 论 在 次 
料 、 系 和 统 、 内 容 等 各 方面 都 获得 大 幅 的 提升 ， 大 家 做 好 热身 、 
迎接 新 一 输 的 足球 有 笠 霸 ! 


[3 


J.LERGUE 了 吕 寸 儿 力 一 巳 所 了 碟 刁 < 二- 
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SQUARE 和 SPT | 
杆 格 未 定 @DVD-ROM 


让 疏 容 量 未 定 





一 直 以 来 日 本 的 棒球 界 是 相当 封闭 的 ， 
不 过 到 了 近期 ， 有 不 少 日 本 著名 的 球星 
都 了 美国 的 大 联盟 了 撮合，， 六 致 日 
本 人 对 美国 的 赛事 对 趣 大 增 - SQUARE 
看 准 了 过 个 机 会 ， 顺 殉 推 出 过 套 有 羌 日 
E 汉 3 志 = 洒 : 肢 才 三 医 汪 站] 二 汉王 坟 > 吵 关 生生 二: 汪 三 区. 所 
的 棒球 迷 可 以 在 游戏 中 看 到 ICHIRO 、 
佐佐木 、 新 庄 等 球星 的 风采 ! 


下 月 MEPL 有 YERS M 有 已 诊 工 1INE 


= 
多 野 茂 英雄 以 他 著名 的 龙 搓 风 式 投球 法 ， 和 日 本 最 强 “ 争 上 季 最 多 肚 利 数 投手 松 板 大 辅 ， 他 投球 的 姿势 。 多 大 联盟 最 强 投 手 RANDY JOHNSON 和 巨人 队 主 确 松井 秀 喜 
的 全 王 打 台球 手中 村 种 洋 对 决 ! 和 真实 也 是 完全 一 样 


SQUARE 六 琵 渤 虎 第 二 天 


褒 起 SQUARE 的 棒球 游戏， 大 家 一 定 会 想起 销量 过 50 万 套 的 《 剧 空 间 职 业 棒 球 》， 而 过 套 《 日 美 间 职 
业 棒 球 》 则 可 以 褒 是 《 剧 空 间 》 的 和 绑 集 。 在 本 禾 戏 中 ， 所 有 日 本 职业 棒球 选手 (只 限 一 军 ) 和 美国 大 联 
盟 中 最 具 代 表 性 的 玩 手 们 ' 将 会 原原本本 地 再 现 ! 


54 we 了 


令 最 多 全 时 打数 种 销 保持 者 BARRY BONDS“， 他 
独特 的 莒 球 砍 鸡 在 族 甬 中 完全 再 现 


后 杰 球 己 洛 上 大 腾 朋 的 王家 / 


二 量 在 本 篮 戏 中 ， 六 降 大 联盟 的 球 会 一 西 雅 轩 MARINERS 、 纽 网 METS 、 波 士 顿 RED SOX 、 安 那 江 
分 松 板 大 埔 加 入 METS ? 日 本 一 的 捕手 古田 也 ANGELS 、 洛 杉 矶 DODGERS 和 和 纽 多 YANKEES 之 球衣 都 会 登场 。 除 了 已 经 大 联盟 的 球星 如 ICHIRO 、 佐 


去 了 美国 ? 如 果 有 时 间 的 话 ， 大 家 更 可 以 创造 佐 木 主 浩 等 球 手 外 ， 玩 者 也 可 以 车 一 有 办 日 本 球员 穿 起 大 联盟 的 球衣 来 比赛 ! 到 底 在 未 来 他 们 会 不 会 真 的 进军 
出 只 有 日 本 人 的 大 联盟 球 队 ! 美国 呢 ! 





ET 二 
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价格 未 定 独 CD-ROM 
2BLOCK 以 上 











TEXT : 春日 恭 介 


次 合 矿 / 黑 ， 是 “日 的 尽 ]1 


早 前 在 GB 上 推出 过 的 妇 神 系列 矿 戏 一 《 真 : 女 审 转生 DEVIL 


CHILDREN 黑 之 书 》 及 《 真 . 女神 转生 DEVIL CHILDREN 赤 之 书 》 
， ATLUS 方 面 有 见 及 此 ， 决 


不 香 大 受 好 评 ， 而 且 人 销售 成 线 亦 相当 理想 
定 推出 PS 的 合 订 版 。 即 是 将 黑 之 书 及 赤 之 书 千 
没有 玩 过 GB 版 本 的 玩 官 ， 也 不 会 错过 


合 在 一 个 和 游戏 之 中 。 有 
昌 和 过 个 POWER UP 的 版 本 吧 


es 



















黑 之 书 的 故事 
一 天 ， 主角 甲斐 币 那 的 弟弟 一 
永久， 被 突然 出 现 的 恶魔 据 
去 ， 由 於 箱 那 当时 不 是 恶魔 的 
对 手 ， 所 以 只 好 眼 巴 巴 看 著 弟 
弟 被 带 往 魔界 。 及 后 第 那 为 救 
厅 弟 ， 决 定 勇 关 魔 界 ， 决 一 死 
嚼 和 = 


| 有 | | ( 


是 审 那 伙伴 ， 合 了 狗 的 特 
质 ， 不 过 愧 自己 不 太 喜 攻 5 


E 举 | 

黑 之 书 的 主角 ' 每 事 也 深思 熟 上 外， ' 是 不 

的 是 会 有 趣 ? ,是 他 每 次 行动 的 问题 * 澡 无 
2 纤 爱 经 验 ， 称 得 上 是 个 纯情 的 男孩 子 


赤 之 书 的 故事 
本 来 主角 要 未 来 , 是 一 心 想 
把 被 挤 走 的 婚 婚 的 遗物 找 回 ， 


但 当 找 到 和 后， 竟 无 意 中 知 道 她 
在 魔界 失 踏 多 时 的 父亲 尚 在 人 
世 ， 於 是 便 展 开 她 的 另 一 段 厦 
界 旅程 。 


唱 到 1 本 | 
未 来 的 伙伴 ， , 挟 有 未 行 能 
工作 可 以 全 交 和 给 特 


赤 之 书 的 主角 ， 是 个 文武 全 才 的 优等 生 ， 对 
什么 事 也 十 分 认真 ， 而且 每 事 也 会 追根 袍 
底 = 是 个 典型 的 女 强人 角色 - 


被 春 去 母亲 焉 物 的 未 来 ,召唤 了 VEIL 一 
起 追寻 ,不 过 .…… 





(CJ)ATLUS 2000,2002 * 开 发 中 忆 面 


DEVIL CHILDREN 
转 尼 书 、 示 之 着 


黎 戌 的 谓 赔 大 让 


趴 然 游 台 主 要 是 描述 两 位 主角 在 魔界 的 故事 
返回 现实 世界 ， 而 故事 便 是 穿梭 在 过 个 世界 中 发 展 


现实 世界 

由 於 有 不 知名 的 黑 去 诞 掩 著 天 空 ， 会 
阳光 无 法 照 在 地 上 “， 毛 晕 更 下 降 至 十 
度 以 下 。 故事 的 岳 台 会 集中 在 种 宫 前 
原宿 ， 两 位 主角 的 学 校 一 原宿 小 学 
校 ， 也 就 是 位 於 各 个 城市 之 内 : 


魔界 

地 上 的 另 一 个 空间 ， 本 来 是 一 个 叫 天 
界 的 地 方 ， 但 和 后 来 被 妖魔 送 鲁 ， 泽 成 
了 今天 的 魔界 ， 所 以 在 其 中 也 不 又 发 
现 有 建筑 物 的 残 通 。 全 个 魔界 共 分 六 
个 区 域 ' 而 中 心 则 是 大 魔王 所 在 的 
CENCRAL LAND >” 


故 吉 的 天 寻 王 占 一 履 色 


唑 然 游 戏 是 有 两 个 主 租 台 ， 不 过 真正 最 重要 的 选 
是 魔界 ， 因为 两 位 主角 的 冒险 之 旅 也 是 建 基 於 过 
个 地 方 * 魔界 由 六 个 不 同 的 区 域 合 成 ， 而 每 个 区 
域 也 会 有 市 镇 ' 玩 者 可 以 在 那里 找到 休息 及 道具 
买 喜 的 店铺 。 而 一 步 出 市 镇 ' 便 即 时 有 被 恶魔 裔 
整 的 可 能 。 不 过 其 实 遇 上 悉 魔 也 不 一 定 是 翼 门 ， 
因为 除了 战 六 外 ， 也 可 以 玩 择 ' 交涉 ,上 ， 如 果 交 
涉 成 功 ， 不 单 只 不 用 战 同 ， 而 且 被 说 服 了 的 恶 寿 
膛 会 加 入 我 方 ， 而 整个 战 六 系统 便 是 由 “ 战 六 ， 
及 “交涉 4 所 构成 。 


战 门 





国 “一 个 选择 战 六 的 话 ， 便 要 玩 择 
用 打 莒 逮 是 魔法 ， 当然 二 者 也 
是 给 予 对 手 损害 的 遗 项 : 





了 PS 胸 术 的 分 市 ! 


由 GB 搬 到 PS 上 的 游戏， 相信 不 会 有 人 希望 是 
『 忠实 移植 ,的 吧 。 除了 画面 及 剧本 有 强化 外 ， 
迁 加 入 了 GB 版 本 不 能 出 现 的 配音 ， 
是 动画 ， 过 两 种 新 加 入 的 元 素 也 会 在 乾 戏 中 的 
EVENT 内 出 现 。 而 恶魔 也 会 有 大 量 原创 的 加 ; 
入 ， 所 以 过 次 《 真 . 

女神 转生 DEVIL 
CHILDREN 黑 之 
书 、 赤 之 书 》 被 称 为 
是 上 恶魔 孩子 ,的 极 


还 有 的 便 


可 以 派出 自 方 的 仲 魔 进行 交涉 






: 但 身 为 人 类 的 他 们 ， 和 会 有 机 会 要 


术 宗 催 过 了 壬 六 库 而 
所 沁 可 底 庆 州 吉 涡 坊 





薄 强 六 库 贿 澳 全 可 
医 凋 崩 走 邵 列 灿 骆 | 





T 魔界 可 询 是 一 个 地 下 迷宫 , 而 且 
随时 会 有 恶魔 出 现 , 一 定 要 小 心 ! 





。 深 到 想得到 的 恶魔 进行 交涉 
_ 成功 的 话 便 会 成 为 『 仲 魔 ， 





和 这 是 OPENING 的 动画 , 在 游戏 中 迁 会 有 
大 量 的 动画 播放 。 





本 


人 


URES DINOSAUR PLANET 
2 用 FE 和 时 昌 了 1 | 芭 兴 


有 人 说 : 任天堂 的 其 中 一 笔 最 大 资产 ， 是 拥有 一 大 
批 爱 灵 人 口 的 经典 角色 ; 的 而 且 确 ， 过 批 角色 为 公 
司 带 来 了 显赫 的 名 声 和 源源 不 甜 的 财富 。 今 次 介 知 
的 G C 本 年 度 上 半 注 目 大 作 rSTARFOX 六 7 
ADVENTURES DINOSAUR PLANET" ， 究 竟 能 
否 为 各 个 著名 系列 再 创 高 峰 ? 


和 从 原始 大 地 到 宇宙 
盈 间 的 冒 陈 忆 旅 ! 


今 次 GC 版 的 CSTARFOX ADVENTURES DINOSAUR 

过 PLANET. ， 基 本 上 是 个 动作 加 冒险 的 全 新 才 甬 。 壕 戏 讲 述 

FOX 机 会 从 太空 走 到 国标 本 = 让 丘 站 主角 FOX， 降 落 ! 和 恐龙 星 ,的 大 冒险 故事 。 玩 者 需要 利用 不 

输 冒 险 旅程 同 动作 ， 下 透 仔 竺 思考 ， 解 并 和 矿 戏 内 的 各 个 训 轩 ， 籍 以 尺 

游戏 稳 敌 进行 。 与 此 同时 ， 本 作 又 保留 了 系列 传统 的 射击 元 素 ; 作为 与 前 作 的 衔接 之 鲜 ， 亦 让 一 办 茧 玩家 回味 和 享受 

到 在 宇宙 展开 射击 战 的 乐趣 。 角 色 方 面 ， 除了 主角 FOX 以 外 ， 更 有 一 个 名 为 (KRYSTAL ,的 女 角 将 於 今 集 和 游戏 内 登场 。 过 个 系 is ? 

详 组 资料 哲 时 仍 未 公 伤 ， 只 知道 她 将 会 是 今 集 故事 的 关键 所 在 。 另外， 她 的 名 字 与 FOX 爱 用 的 武器 [KRYSTAL STAFF ,相同 ; 过 究竟 是 巧合 ， 抒 合 隐 
藏 著 其 压 玄 机 呢 ? N A 


身手 不 凡 的 更 者 --FOX 


系列 以 至 今 集 堵 戏 的 主角 ; 一 直 絮 驶 著 ' 艾 去 号 ,5 了 
一 之 1 过 号 ] 、 在 浩瀚 无 逻 的 宇宙 四 出 间 涝 的 他 ， 轻 转 
闫 来 到 被 恐龙 将 军 估 据 的 ' 恐龙 星 ,。 在 今 次 和 游戏 内 ， 
FOX 除了 会 利用 手 上 的 "KRYSTAL STAFF :与 散人 作 
战 外 ， 更 会 有 骑 著 恐龙 在 大 地 上 和 奔驰 疾走 的 场面 * 


9 LU ROWENIL 













NINTENDO @AAVG 
售 价 未 定 @8cm 光碟 
8cm 光 夸 











TEXT KACHUN 


aaaneTTTDT 


急 哉 一 般 的 新 女 角 --KRYSTAL ; 究竟 是 若是 友 ? 





避 有 MEFLRRYTER 














六 一 般 的 文 孩 --KRYSTAL 


至 目前 为 止 ， 除 了 性 别 和 名 字 以 外 ， 有 关 她 的 一 切 仍然 是 
个 读 。 对 FOX 来 襄 ， 究 竟 是 豆 是 友 ? 造型 设计 以 狂 为 蓝 
本 ， 由 此 推断 ， 她 会 是 ' 恐龙 星 .上 居民 的 机 会 会 较 低 " 释 
常 穿著 轻便 服装 ， 骑 著 翼 龙 到 处 走动 ， 相信 会 是 个 性 格 活 
各 的 角色 。 


可 信 瑟 的 同伴 --TRICKY 
及 能 星 的 王子 ; 就 如 造型 中 所 见 ， 仍 处 区 3 


区 请 汪汪 二 丰 C 
旅 的 同伴 外 ， 亦 将 是 他 解 开 游戏 内 部 份 就 、 咕 


人 全 本 人 和 直人 
位 忠实 "STARFOX, 迷 ， "以 下 的 资料 又 






天 时 
立民 人 人 | 射击 部 人 

刷 |[ 顷 例 部 份 7] 
昌 N64 IT 莫 国 过 传说 ， 系 列 一 样 ， 玩 老 需 是 作为 "STARFOX23 系 列 新 作 ， 又 党 可 缺少 射 而 洲 
要 在 3D 立体 的 空间 内 进行 守 险 旅程 “ 玩 者 部 份 呢 ! 在 今 集 中 ，FOX 仍 会 才 避 著 爱 机 苹 
大 要 用 自己 的 智慧 和 技巧 ， 在 TRICKY 的 带 去 号 ， ， 在 和 擂 还 的 子 人 进行 连 场 大 战 。 琵 

站 提 f AS > 好 E 多 [aa 加 和 :六 7 了 由 下 人 一 3 人 和 基 | 
冯 利用 KRYSTAL STAFF“， 加 上 惑星 上 是 法 内 然 没 有 太 大 改 姻 ' 但 一 个 更 真实 、 更 刺激 的 县 儿 与 鸡 龙 将 军 的 党 羽 展开 激战 ! 


找到 道具 等 ， 解 并 一 个 又 一 个 的 谜团 ee 
世界 盯 


喜 ， 也 逢 对 叫 人 
期待 呢 ! 

原来 被 称 为 了 原始 之 沁 园 ,的 了 恐 衣 星 

被 那 恶 的 恐龙 将 军 及 其 部 下 估 据 ， 丢 成 了 
本 乱 的 世界 。 FOX 他 们 为 了 打倒 恐龙 将 
多 在 GC 机 能 的 它 ] 四 ， 便 来 到 了 丽 龙 星 ， 
支 F ， 只 星 


ED 


nn 
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3 术 
村 全 5 人 售 人 衣 作 的 LOCKING SYSTEM 

将 於 本 作 射 整 部 份 种 篇 保留 : 
(C) 2002 NINTENDO 


3 人 








2002 年 
poc ESGI 必 、 上 工人 可 
SEGA@@ETC 区 4 II RN 虱 ， TEXT 章 曰 葵 介 
5800 日 圆 @@ 
161KB 





在 DC 上 大 受 好 评 的 音乐 和 游戏 /SPACE CHANNEL 5 , 快 有 新 作出 推 ， 而 新 作 则 命名 为 《SPACE CHANNEL 5 
PART 2》， 是 一 个 竺 合 了 音乐 、 节 泰 、 舞 中 及 动作 的 大 型 游戏 作品 。 而 且 新 一 集中 更 加 入 了 大 量 新 的 元 素 ， 扰 
论 是 理 喜 获 过 类 和 游戏 作品 ， 也 值得 大 家 试 一 试 。( 图 24,25,29) 


是 持 各 人 旋 


一 个 令 跳 岳 动 作 更 多 元 化 的 追加 输入 ， 在 前 作 中 ， 玩 者 只 需要 用 十 字 键 及 两 个 按 馈 来 

进行 游戏 ， 而 在 今 作 ， 则 多 了 一 种 新 的 输入 技巧 ， 过 主要 是 在 战 六 时 使 用 的 ， 本 来 只 有 

上 、 下 、 左 、 右 及 SHOOT 五 个 动作 ， 而 过 个 新 动作 则 是 " 持 绩 ,。 在 需要 的 情况 下 ， 要 按 

肾 指 定 按钮 ， 主角 URARA 便 会 进入 ' 储 劲 ,的 状态 ， 配 合 庆 当 的 节 秦 再 放 开 ， 做 出 SHOOT 

的 动作 。 在 文字 上 的 确 是 比较 允 表 过 “， 不 过 简 而 言 之 ， 大 家 可 以 理解 为 ! 延长 音 J， 即 是 如 

了 果 是 两 拍 动作 的 话 ' 在 后面 加 上 一 个 附 点 ， 即 是 延长 了 一 拍 ， 理 葵 上 就 跟 ! 持续 ,过 个 新 柔 
好 ; | 一 < 和 统 相 近似 。 













1 
四 
， 








T 在 "持续 ,状态 时 ， 
URARA 会 被 粉 杠 光 包 图 
一 配合 音 亿 和 节奏 , 在 适当 时 


上 略 歌词 BATTLE 有 RHYTHM BATTLE 


在 今 集中 ， 大 家 不 单 可 以 匠 到 出 色 的 音乐 ， 而 且 乾 戏 在 今 集 中 ， 战 门 的 方式 不 再 局 限 於 跳舞 ， 

膛 会 有 歌曲 提供 。 生 是 一 个 名 为 " 歌词 BATTLE ,的 而 是 会 加 入 各 式 各 样 的 乐器 ' 过 种 战 六 模 
战 门 模式 ， 在 内 壬 大 家 也 是 要 跟 对 手 的 动作 跳舞 ， 不 式 便 是 称 为 [上 RHYTHM BATTLE , 。 进 入 
过 在 画面 上 会 出 现 关 似 KARAOKE 的 歌 诅 ， 而 且 膛 会 过 个 战 闵 模式 和 后， 玩 者 会 被 强制 演奏 乐 
有 和 歌声 演出 ， 情况 就 好 像 以 舞蹈 带动 歌曲 一 榜 ， 若 出 器 ， 不 过 方法 也 不 是 太 交 ， 只 要 在 通 当 时 
了 错 ， 歌 曲 便 会 妓 得 脖 缕 或 过 和 急 。 就 过 样 看 好 像 泊 有 间 按 十 字 键 的 下 , 便 可 以 。 而 基本 上 也 是 
什 奈 咀 引 ' 但 当真 正 游 戏 时 便 会 明白 固 中 有 趣 之 处 。 跟 跳 反 一 榜 ， 要 重复 对 手 所 绅 过 的 节奏 。 






T 二 人 鼓 之 对 决 , 究竟 
还 会 有 什么 乐器 呢 ? 
”< 两 位 报导 员 以 车 他 
决 膀 个 ! 


今 次 ，URARA 要 对 付 的 是 一 个 名 上 跳 岳 转 ,的 秘密 租 各 ， 肉 然 表 面 上 不 见 在 今 集 中 ， 不 和音 有 主线 和 游 骏 可 供 和 游玩 ， 另 外 迁 加 入 了 附加 游戏 TURARA 
得 是 一 个 可 怕 的 租 积 ， 但 他 们 以 上“ 跳 般 , 自居 ， 可 见得 一 定 不 会 是 弱者 DANCE )、r 更 衣 室 ， 及 了 仲 间 时 间 ，-。URARADANCE 是 一 个 有 很 多 
小 游戏 的 模式 ， 每 完成 一 个 ， 便 可 以 得 到 一 件 URARA 的 新 衣服 * 而 得 到 新 
衣服 后 ， 便 可 以 在 更 衣 室 , 内 试 穿 。 最 后 一 个 ' 仲 间 时 间 ,， 是 列 出 所 有 
SHADOW 被 URARA 救 出 的 人 
物 的 得 料 ， 对 
en CHANNEL 
言 ， 征 对 是 一 个 

天 夫 区 凡生， 5 


汪 旋 站 
算 个 URARADANCE 更 衣 室 


TRANCE VIBRATOR 


在 [Rez ,时 大 受 好 评 的 TRANCE VIBRATOR , 将 可 在 SPACE CHANNEL 
5 PART 2 内 稳 生 使 用 ， 有 了 过 个 装置 ， 可 以 令 玩 官 更 能 掌握 拍子 和 节 泰 ， 而 
且 和 膛 可 以 大 大 加 强 临 场 感 ， 令 游戏 更 接近 租 感 游戏 。 


踢 生 围 的 行动 队长 ， 率领 著 
租 积 的 机 械 人 人， 在 世界 各 地 
以 跳 扔 把 人 类 据 走 ， 和 红色 的 
围巾 是 他 的 特征 。 










机 械 人 


和 经 对 服 和 失 SHADOVW 的 跳舞 围 
围 员 ， 以 眼睛 来 催眠 人 类 中 
短 ， 而 且 膛 会 放出 跳舞 电波 


PURCE 


跳舞 团 围 长， 
庆 一 样 的 人 ， 
除了 外 号 ， 其 
他 一 切 不 详 。 





(C)SEGA,1999 (C)UGA/SEGA,2001 “* 间 发 中 书面 
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TEXT:AINHO 


育成 与 动作 要 素 兼 备 的 美 少 女 躲 避 球 游戏 《 虹 色 躲避 球 ~ 少女 们 的 青春 ~》 " 进 戏 中 登场 的 全 22 位 角色 均 为 
一 家 美 少女 ， 不 过 最 使 人 注目 的 就 是 每 组 都 由 每 位 人 和 氯 的 插 忆 家 和 负责 ' 排名 不 分 先生 有 吉 崎 观音 、 吾 9 轴 
046、 预 坪 武 史 、 安 里 雪 伸 、 介 错 、 六 道 神 士 、 近 藤 敏 信 、 伊 蔷 真 美 、 思 从 产 未 协 才 个、 西 又 茯 、 剑 康之 、 现 
津 埃 从 埃 。 游 戏 开 始 时 玩 者 会 有 两 名 主角 选择 ， 然 后 以 临时 监督 的 身份 去 训 和 练 自 己 的 队伍 ' 最 和 榨 以 腾 出 校内 举 
闪 的 联赛 为 目的 。 


职 得 优 瞻 为 目的 


壕 戏 中 的 世界 ， 是 一 个 十 分 盛行 躲避 球 和 过 类 
运动 ， 而 堵 戏 的 主角 将 会 担任 一 间 女 子 学 校 
的 躲避 球 莉 时 教练 。 玩 者 需要 和 从 四 陈 候选 中 
选 出 一 队 进 行 联赛 ， 最 和 终 以 奢 得 优 腾 为 目 
的 - 在 选手 的 熏 妈 时 间 中 ， 将 有 体 调 管理 、 
精神 指导 等 项 目 导 玩 者 鞠 择 去 育成 她 们 。 





和 CD-ROM 
日 圆 (豪华 包装 8800 日 贺 
记 居 容量 未 定 
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口 
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游戏 系 航 GAME SYSTEM 


本 作 中 ， 将 会 分 为 选手 的 育成 SLG 和 上 比赛 各 两 个 部 份 。 随 著 选 手 的 熏 必 ， 她 们 的 能 力 值 便 有 所 提升 ， 和 壕 戏 当中 过 成 特定 人 条件， 更 会 有 
角色 的 Event 发 生 。 至於 比赛 部 份 中 ， 玩 者 将 可 操作 自己 亲手 育成 的 选手 们 ， 而 各 遗 手 在 比赛 中 各 有 一 个 HP 值 ， 当 被 对 手 所 发 的 躲避 
球 莒 中 便 会 减 去 ， 扣 至 0 时 便 要 退出 比赛 ， 另 外 也 可 以 使 出 必 欠 技 将 对 手 造 成 重大 损害 。 此 外 复 戏 除了 以 进行 故事 的 Venus League 模 
式 外 ， 和 还 有 Free Play 和 对 战 模式 可 供 玩 择 。 











Mi- 关 

人 人 0 宫 武 和 歌 入 方 真琴 

- 、 j 和 min 
2 :Fortune cs : Crimson 3 9 9 所 用 队 佑 : WiidLynx 人 
年 肯 18 邓 年 龄 : 18 莽 年 秀 : 17 该 va rm 
身高 : 176cm 身高 : 164cm 身高 : 163cm 是: Se CT 
体重 : 58k 体重 : 54kg 体重 : 50kg : 沁 因 体重 : 53kg 

ER 三 围 : B88VW62H92 


人 一 画 : 三 围 :B87W58H86 三 围 : B81W60H82 
三 围 : B94W58H90 三 围 : B84W58H86 呈 一 位 美 曙 出 符 的 用 






活 :; ， 吉 血 的 少女 ， 对 租 
美国 出 生 ， 但 能 操 日 责任 感 非常 强 的 女 活 油 开 邹 的 女子 ， 但 熟 血 | 
子 ， 为 了 自 降 的 利益 对 躲避 球 径 验 十 分 浅 子 ， 体格 和 力量 也 相 < 、 避 球 有 还 动 十 分 之 钙 
本 语 奇 怪 的 人 。 站 当 芒 人 ， 不 利 与 她 作 “人 并 情 * 
YE 而 不 惜 去 拼搏 。 薄 ， 而 她 的 球衣 是 娘 | 









多 球 队 最 具 人 毛 。 正面 的 交战 。 Pen 





mmEWwW GAnE 





到 后 
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阿 久 津 枫 





桶 亚 嘉 莉 


生 积 留 璃 


永 三 和 

pe 所 属 队伍 :Jewel 所 属 队 伍 :Holy 所 属 队伍 :Mystic 所 属 队 伍 :True 

Valkyrie Pogasus Mermaid Crusaders 
nine 年 龄 : 14 蔗 年 龄 : 18 该 年 龄 : 16 大 年 龄 : 18 坟 
三 转 : B80wW56H84 身高 : 152cm 身高 : 156cm 身高 : 156cm 身高 : 174cm 
性 格 浴 表 ,做 事 误 慎 的 体重 : 40kg 体重 : 45kg 体重 : 44kg 体重 : 58kg 

1 三 围 : B74W54H76 三 转 : B78W58H80 三 围 : B74W56H77 三 转 : B81W56H82 
人 赛 前 具有 站 富 作 战 计 算 经常 显露 出 一 副 笑 腔 的 某 大 财 转 的 千金 。 高 焉 的 对 自己 实力 挟 满 自信 的 
策略 去 取得 腾 利 。 的 她 ， 是 校内 最 年 少 的 她 ， 配 上 身 穿 的 球衣 令 氧 质 ， 配 上 身 穿 的 水 手 服 女子 ' 时 常 独 自 和 练 署 

se 她 更 显得 健康 活 浅 。 就 是 她 魅力 所 在 之 一 。 


@@ATILUS 一 三 名 才 > 二 2002 




















气 坟 六 专 击 与 志 全 TEXT: KACHUN 
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GARAKUTA 名 作 鹿 场 













Ens macnzinE 放大 











人 ae 
学- 拉 L 


本 全 革 会 了 TILL 才 2 生 
上 法人 > 避 电 了 玉 中 大。 了 


下 腿 MEPRLD 


如 常 地 前 往 观 党 了 渗 雅 战 问 ， 途中 ， 遇 上 一 名 
叫 MONO 的 少年 





















镶 -坚强 而 聘 引 的 现实 主义 女孩 、12 套 - - 住 在 "GARAKUTA 市 场 , 、HIBANA 妆 
人 sa 
共 、: 与 弟弟 TARO 二 人 :在 GARAKUTA 市 的 6 访 弟 弟 - -为 活 雅 添上 生命 的 小 
1 用 场 ; [ 方 屯 夕 夕 市 场 ) 附近 的 空地 生 放 为 人 有 点 束 钝 和 冒失 ， 因 此 经 常 激 友 姊 天 使 - 
2 二 全 S 帮 子 瑟 人 木 十 DR AL 二 
人 姊 。 盆 趣 是 人 于 匾 笨 画 ， 但 和 连 里 必需 3 人 | 某 日 突然 在 HIBANA 
对 姓 GALIREO 〔 方 UL 才 ] 的 夫妇 - 
迷 尖 寺 区 O J 和 的 夫 娠 收 品 -- 活 外 天 使 TPENGEL ,的 钱 也 汽 和 TARO 面 前 出 现 ， 
- 辆 鞭 ， 视 如 已 出 地 将 她 养育 。 可 是 ， 因 受 针 |Rwa 才 厦 严 确 的 天 本 。 二 和 
到 不 明 的 病魔 侵 乾 ， 令 过 对 夫 刀 中 的 妻 2 二 we 1 
子 在 必 下 儿子 TARO 和 后 便 一 命 咏 呼 ， 而 往 纵 忆 过 件 事 。 双 然 如 此 在 [的 的 = 二 am 人 
丈夫 GALIREO 本 人 更 不 知 所 秋 。 当 时 ， 内 心 务 有 一 个 萝 想 ， 就 是 通过 活 苞 条 慎 会 从 画册 中 弹出 ， 然 
只 有 5 蕨 的 HIBANA 则 下 定 添 心 : 5 就 由 来 储 点 钱 ， 然 后 到 世界 各 地 旅行 .…… 后 如 世上 其 他 生物 般 
我 充当 TARO 的 有 母亲 吧 ! ) 而 且 ， 召 早 我 要 把 父亲 找 回 来 ! ， 自由 活动 ; 故 他 其 实 
所 有 久 途 获 作 品 现实 
化 的 神奇 力量 的 =。 与 
ae HIBANA 和 TARO 相 届 
_ 三 - 强 取 FTCOLOR 9 夭 售 伙 - 网 -站 有 洒 
诗 之 人 物 ER 石 。 人 Eee 德 ， 便 成 为 二 人 在 活 
- 在 和 这 苑 村落 的 西 迁 之 国 ， 与 GALIREO 为 管辖 ”GARAKUTA 市 场 : 人 民 而 被 派 暑 的 士兵 ; 和 绝 
肯 隐 3 Er 芭 本 稿 世界 冒险 的 稳 性 
一 同 生 活 过 数 年 之 久 的 吝 之 少年 。 得 到 | 常 保 持 威 启 的 能 度 ， 壮 会 将 任务 忠实 地 完成 。 他 会 徙 


褒 到 底 ，PENGEL 


As 上 人 伍 任 和 作 ， xx 五 村 民 手 ” 榴 走 | 活 绰 战 六 ， 二 7 和 
HIBANA 等 的 信件 德 ，MONO 来 到 村 民 手 上 走 在 “ 泛 雅 战 门 记 力 ' 示 林 了 下 就 是 将 您 心中 所 想 化 


rGARAKUTA 市 场 ， ， 冀 告诉 HIBANA 上 ) 中 衍生 出 来 的 “COLOR 石 」 〔 力 己 一 石 ) ; 即使 成 渗 雅 的 珍 焉 朋 
| 等 人 : rGALIREO..…. 你 们 的 父亲 ， 已 宣称 是 当 作 课 税 般 征 收 ， 但 包括 HIBANA 在 内 的 村 民 友 | 清和 
| 经 过 身 了 。 ， 1 都 讨 民 他。 可 是 ， 究 竟 是 蕉 向 他 下 命令 ” 任务 的 真正 


目的 又 是 其 压 ， 以 上 疝 题 则 仍然 是 个 六 


Je 


unEw GAmE 


P 
mv 


让 me 
上 时 最 合 ， 为 大 家 揭示 有 关 本 作 序章 故事 的 精彩 内 容 游戏 一 开 
始 ，… 先 会 作 述 热爱 上 活 雅 战 闵 ， 的 主角 HIBANA 和 TARO 两 姊 
弟 ， 为 了 搜寻 失 跳 的 父亲 ， 每 日 都 将 书信 放 在 玻璃 楼 内 ， 处 后 “国富 二 Fo 人 
将 它 抛 进 大 海 。 某 日 ， 一 位 叫 MONO 的 少年 突然 出 现在 他 们 面 ”国有 9 人 抽 


| < :三 /二 二 en - ES 

前 2 苍 告 知 他 们 有 关 GALIREO 的 死讯 - 究竟 过 位 少年 是 准 1 II@NLel:5 有 三 证 十 = 9 动 三 1 天 区 检 HIBANA 不 相信 礁 丸 
4 队 四 记 人 入 立 下 sc 沁 《入 芝 目 由 亿 万 三 全 GALIREO 已 死 

他 与 失 跳 的 父亲 有 何 关 傈 ? 而 三 人 的 命运 又 将 如 何 ? 那 就 要 留 ”两 蛛 弟 有 关 其 区 条 的 死 宙 


待 玩 者 自己 在 敌 戏 内 慢 慢 找 答案 喇 ! 


两 姊 弟 的 命运 如 何 ? 


了 全 看 轴 下 会 


所 从 人 


和 全 4 于 下 人 A 队 > 1 





0 AAA 


1 入 庆 
人 7 


= 


与 队友 一 起 挑 台 完 单间 座 
CT 


大 家 将 会 在 Gameboy 
Advance 上 玩 到 充满 速度 
感 的 足球 和 游 矿 一 
《FORMATION SOCCER 
2002》 。 验 然 基 本 以 方向 
和 和 日 学 来 近 作 ， 但 亦 


Spike @SPT 
未 定 
未 定 








TEXT : MARKS 


会 刺激 到 出 手 汗 。 过 入 戏 的 
寺 征 是 和 视点 以 稚 向 来 进行 。 
此 外 ， 游 戏 为 了 读 玩 者 可 以 有 
感到 自己 参加 比赛 的 感 迪 ， 
因此 玩 者 可 以 操控 自己 跑 

的 球员 ， 站 脑 


控制 ， 而 过 就 是 “操作 选 


手指 定 系 和 统 , 。 使 用 通信 
CABLE 的 同时 ， 其 他 的 


球员 便 会 由 朋友 分 担 操 
5 加 站 m 控 ， 当 然 需 要 控制 同 队 才 


EB 7 mmD 


可 以 声 力 。 


比 格 的 蕉 全 


| : 但 是 亦 可 以 在 比赛 前 和 上 比赛 时 进行 球员 更 
换 ， 生 是 因 可 以 自由 地 选择 球 队 队 形 。 可 是 ， 平 常 地 玩 东 不 能 取得 绝对 的 
腾 利 ， ， 因为 需要 最 好 球员 的 同时 : 亦 同 样 要 一 个 对 付 向 对 球 除 的 攻 吉 和 防 
ee Re 导 世 界 最 强 的 宝座 : 






5- 了 -2 力 半 一 记 
性 -第 -于 7 了 2 了 YI 


二 二 -SA 了 2 了 77T3W 


4 天 37KXE 


3-9-3 分 4 伤口 7 
3-6-4 及 卜 切 一 去 
4-Q-2 人 YY 信 

三 吗 "223 77XSW 
已-- 避 久 仿 7 所 一 
3-3-4 六 ZX 了 7 
在 圭一 口 7 少 


各 式 各 梯 模 式 


准备 了 站 富 的 模式 是 游戏 魅力 之 一 ， 而 过 游戏 当中 会 有 与 各 国 的 代表 
际 伍 生 春 世 界 冠军 殊荣 的 上 World Campionship , 等 四 个 模式 进行 堵 玩 
此 外 ， 亦 有 rrOPTION ,和 "Soccer Data Bag 等 方便 的 机 能 。 充实 的 
内 容 令 玩 者 完全 体验 足球 的 比赛 方式 

















CABLE 更 可 与 朋友 进行 对 战 ， 





练 到 用 的 模式 ， 和 从 而 在 过 和 里 熟 避 游戏 的 基本 操作 。 不单， 选择 FREE 

KICK 和 
CORNER 
KICK 等 
死 球 的 生 
如 ， 而 且 
可 以 和 从 实 
怠 中 进行 
和 练 示 





World pmmerwoaprrrm 


由 世界 各 国 的 代表 队伍 进行 比赛 ， 和 从 而 决 定 世 界 冠 军 得 主 是 座 ? 到 底 
最 和 后 能 否 引 领 自己 所 喜好 的 球 队 就 要 看 看 玩 者 有 没有 和 过 个 本 事 了 
L777 ii 机 7RINEROIVEA OSNSSZ 0 
本 本 和 间作 为 S5 0 区 L 彤 亿 -7 








自己 的 球 队 和 对 战 球 队 两 队 都 可 以 由 自己 玩 择 来 进 
赛 ， 和 证 


行 一 场 比 
使 用 通信 





ER 


EPE 几 -2 了 


试 合 从 


与 世界 各 国 代表 队 对 战 时 ， 
各 国 球员 的 目的 是 为 了 移 造 一 支 世界 最 强 的 球 队 。 
全 这 了 于 一 和 


从 打败 的 代表 队 中 搜集 球员 的 模式 。 集 合 


号 汪 友和 = 玫 7 了 7 
是 
站 交大 和 PE 
了 PORT 天 六 
本 和 
区 
有 本 Re 
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(c)2002 NintendoINTELLIGENT SYSTEMS 
“图 片 为 开发 中 画面 


NINTENDO @SLG 
4800 日 圆 @@ 盒 带 




















荐 7 所 0 尝 


《FIRE EMBLEM》 於 GBA 上 推出 的 最 新 作 《 封 印 之 剑 》， 在 
GBA 玩 家 之 间 的 也 目 度 颇 高 ， 可 褒 是 今 期 的 手提 机 大 作 之 一 
以 下 将 会 为 大 家 介 征 有 关 武 器 、 魔 法 的 相 性 ， 及 最 新 公 侧 的 新 


利 基 亚 4 地 方 的 诸侯 履 用 的 剑 士 。 
职业 、 新 角色 利 4 地 方 懂 | 对 


比 偷 , 王国 极 之 异 恶 ， 但 原因 不 明 。 谤 
一 般 的 男人 。 


所 让 > 兵 芝 书 太 国 撤去 食 
2 人 二 7 蕊 办 天下 去 大 3 让 = 


5 利 基 亚 , 地 方 一 个 小 型 伪 兵 转 
的 领导 者 。 以 往 兽 是 了 工 艾 和 多 鲁 
尼 亚 ( 工 卡 山 U 7 了 )，, 王国 的 剑 
闷 士 ， 现 在 亦 受 到 同伴 们 的 敬 
们 本 





攻 =TY 
了 





is as 5 和 


一 如 以 往 同 系列 的 特色 ， 每 件 武器 、 魔 道 书 均 有 其 属 
性 ， 而 每 种 属性 ， 都 会 有 其 有 利 与 不 利 的 属性 。 例如 刻 
系 的 武器 ' 与 着 系 武 器 对 战 时 会 显得 有 利 ， 但 与 枪 柔 战 
亲 则 会 处 於 委 撮 。 若 玩 者 以 持 仙 的 角色 攻击 持 莽 的 敞 
人 : 武器 的 攻 台 力 及 命中 率 均 会 获得 提升 ， 而 散人 反 喜 
的 攻 警 力 及 命中 率 则 会 下 降 。 武器 的 属性 分 为 ! 鹿 ,、 
1 莽 了 、 枪 ， ， 相 性 是 为 上 刻 , 比 二 茎 强 ， 5 芹 ，: 比 
枪 1 强 :上 枪 J 比 上 剑 ) 强 。 而 魔法 方面 则 分 为 ( 理 ,、 
全 光 林 三 种 理 未 志和 泡 博 瑟 了 比 5 暗 3 
强 ， “上 暗 , 比 5 理 , 强 。 





在 一 所 位 於 " 比 偷 〈 信 少 
> ) 与 利 基 亚 ( 少 丰 了 )) 
国境 附近 的 孤儿 院 成 长 的 
少年 * 在 比 偷 J 的 对 外 侵 
略 中 ， 孤 儿 院 的 院 长 被 
匀 ' 查 杜 为 了 地 仇 而 识 并 
孤儿 院 ， 展 开 他 的 旅程 





利 基 亚 : 同盟 的 盟主 ， 奥 斯 蒂 亚 
〈 才 又 元 T 了) 家 的 骑士 。 正义 感 
强 ' 贯 微 骑 士 道 精神 的 他 颇 受 驶 


和 = 





令 武 器 的 属性 





与 查 杜 在 同一 所 孤儿 院 
中 生活 的 少年 * 在 院 长 
被 贡 和 后 ， 查 杜 亦 囊 开 了 
孤儿 院 ， 为 了 保 讲 孤儿 
院 的 同伴 ， 让 他 们 能 进 
到 " 利 基 亚 ,的 都 市 ， 直 
天 唯 有 拿 起 魔 导 忆 ， 向 
比 偷 4 作出 抵抗 * 





人 

EMBLEM》 系 列 中 首 

次 登场 的 职业 “， 就 是 

as 素 的 职业 一 那 牧民 

大 陆 东 方 广 半 的 沙 加 ( 艺 力 ) 草原 入 牧 民 属 於 骑兵 系 ， 
的 有 力 部 族 族长 ' 过 恩 ( 乡 站 ) 扩 有 高 移动 力 ， 而 且 


的 琢 女 * 在 " 比 偷 , 侵 攻 的 时 候 ， 武器 是 弓 矢 ， 因 此 非 
411T 吉 :可口 。 Camdinin 她 的 部 族 被 全 减 ， 被 迫 开 始 了 她 的 掌 适 合作 一 整训 胸 的 皮 Ac 
CR Ta ,DEF 逃亡 生活 战 法 。 此 职业 看 上 去 人 于 了 号 2 





与 己 骑 兵 好 像 没有 甚 
厌 分别， 到 底 蓄 牧民 有 何 明 人 之 处 呢 ? ? 拭目以待 


令 选 择 适 当 的 武器 ' 攻 驶 力 、 命 中 及 回避 率 均 有 大 幅度 提升 


令 没 有 属性 关 傈 的 
话 ， 一 切 也 会 维持 
通常 水 平 
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当 大 家 


选择 对 手 进 行 对 战 ， 
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TEXT : 时 雨 


Se er ” 稳 《4 团 甬 王 》》 忆 后 : KONAMI 


的 另 一 套 新 作 TR ADIN G 
CARD GAME〖《 神 之 记述 》 已 决 
/1 定 在 GBA 上 和 发售 ! 知 套 CARD 
GAME 是 由 KONAMI 所 原创 ， 最 近 在 漫 忆 





3 






每 了 


《GETBACKERS 秦 膛 屋 》 中 也 有 登场 过 。GBA 版 的 《种 之 让 








令 比赛 的 参加 者 除了 普通 人 外 ， 撑 有 礁 
史上 的 伟大 领袖 们 ] 


述 》 除 了 会 将 原本 的 CARD GAME 完全 移植 外 ， 膛 会 加 入 故事 模式 ， 玩 者 只 要 顺 著 游戏 剧情 之 弘 展 ， 便 
能 自 自 然 然 学 会 游戏 的 玩法 ， 到 了 和 后 期 ， 玩 者 膛 
有 机 会 和 历史 上 的 伟人 们 对 战 ! 
完成 了 STORY MODE 熏 ， 游 双 闪 不 就 此 久 

吉 ， 相 反 ，《 审 之 记述 》 的 正章, 才 了 刚刚 开 
始 。 因 为 玩 者 过 时 可 以 透 过 FREE MODE 自 由 地 
调整 DECK【(〈 即 玩 者 所 使 用 
的 牌 康 ) 和 战术 也 更 为 方便 。 另 外 ， 大 家 也 可 以 
用 通讯 CABLE 和 朋友 对 战 和 交换 嘻 牌 ， 慰 玩 者 
充分 感受 到 TRADING CARD GAME 的 乐趣 


去 D < 
jn 人 了 下 攻 入 





多 过 便 是 壕 戏 中 对 战 时 的 主 画面 ， 书面 可 银 利 用 不 同 种 类 的 咕 去 获得 VICTORY 
以 上 下 接 动 ， 久 玩 者 确 避 整个 战局 POINT ,' 以 取得 腾 利 











《 神 之 记述 》 之 故事 此 景 


神 之 记 壕 是 甚 育 ? 

那些 名 留 青史 的 伟人 们 ， 

血 支配 整 块 大 陆 的 巨大 国家 ， 

他 们 为 基 育 可 以 完成 过 些 伟业 ? 

在 考古 发 掘 中 ， 发 现 到 那些 不 可 能 在 该 时 代 存 在 ， 
拥有 高 度 文明 的 工艺 品 。 

世界 各 地 也 都 流传 著 反 有 超越 人 智力 量 的 月 神 之 传说 。 
如 果 ， 汪 就 是 我 们 未 知 的 超 古 代 ， 

或 者 是 民 世 界 确实 存在 的 证 据 的 话 ……… 

现在 你 手中 握 著 的 便 是 “和 神 之 记述 ， 之 力量 。 

你 会 成 为 新 的 霸 者 ， 

迁 是 成 为 战 委 之 海 的 藻 忆 ? 

你 、 和 二 星球 的 新 命运 现 正 展开 。 





全 登场 嘻 牌 过 200 种 以 上 | 





4 STORY MODE 中 ， 径 常会 有 ”多 从 自己 所 有 的 吐 牌 中 ， 
各 类 AVG 效 戏 的 滤 项 出 现 震 有 用 的 相 成 自己 的 DECK 





人 在 店内 购 入 新 叶 


STORY MODE 内 容 介 铝 


《和 神 之 记述 》 的 STORY MODE 是 以 冒险 堵 戏 的 形式 进行 ， 故 事 
由 玩 者 不 慎 跌 落 某 个 机 次 元 空间 开始 ' 而 各 个 空间 正 是 4 神 之 训 
述 》CARD GAME 的 大 会 会 场 ! 玩 者 依 著 美 少 妆 NAVIGATOR 
的 指示 ， 一 稳 学 必 壕 戏 的 玩法 之 鲜 ' 一 轩 为 突破 预选 而 努力 。 到 
了 和 游 戏 的 后 半 ， 玩 者 进入 了 决赛 部 份 向 ， 更 要 和 历史 上 曾 树 立 过 
由 高 伟 绩 的 伟人 们 对 决 ! 到 底 玩 者 能 否 将 他 们 区 败 ， 解 并 《和 神 之 
记述 》 之 谜 ? 
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漫 本 目的 之 旅程 


《CHORO Q HG 》 相 信 大 家 也 可 能 玩 过 了 “， 和 壕 戏 的 确 相 当 新 鲜 ， 因 为 在 过 
RPG 和 游戏 之 中 ， 根本 没有 人 物 的 存在 ， 所 有 的 角色 便 是 和 游戏 之 中 不 同 款式 
的 Q 版 赛车 ' 各 些 充满 生命 的 赛车 实在 非常 可 爱 ， 所 以 《CHORO Q HG》 
可 算是 一 售 相当 可 爱 的 游戏 


然而 ，《CHORO Q HG 2》 从 然 是 承 蔓 了 《CHORO Q HG》 的 作 同 到 
使 用 有 生命 的 Q 版 赛车 来 作 和 游 戏 之 中 
的 主角 和 其 他 人 物 ， 不 过 ' 在 过 次 的 
《CHORO Q HG 2》 之 中 ， 和 游 戏 便 失去 
了 RPG 禾 戏 之 中 最 重要 的 故事 性 ， 所 
以 大 家 可 能 会 有 一 种 上行 行 企 企 , 的 感 


了 吉大- 储 < 枯 相生 子 下 下 本 厂子 祭 主 邹 避 间 权 
绒 天 机 起 训 每 二 广 二 只 系 上 文生 市 内 于 


依然 是 一 售 PS 水 礁 入 肯 


PlayStation 2 一 直 以 来 给 人 的 印象 也 是 非常 华 一 的 忆 面 于 个 过 二 过 次 的 
《CHORO Q HG 2》 和 给 玩 者 的 感 芭 便 是 一 焦 和 《全 月 回民 龟 旺 月 扎 注 一 梯 的 
游戏， 完全 没有 进步 ， 所以， 基本 上 过 游戏 只 是 停 事 在 让 人 作 的 阶 妇 而 已 让 


瑟 月 MEPL 有 YEP 甩 呈 全 月 并 1INE 


而 以 壕 戏 忆 面 来 说 ， 仍然 是 非常 粗 , ， 完全 邓 像 是 PS2 麻 该 有 的 华人 玲 
各 一 点 是 令 玩 家 非常 失 刻 的 。 另 一 方面 ， 以 赛 率 游民 昌 Ja 场 本 在 赛车 时 的 
操作 尚 算 可 以 ， 不 过 ， 在 转 芍 时 不 时 会 有 不 四 肪 的 情况 出 现 ， 过 永志 现 【出 
才 豆 本 身 揭 作 水 准 不 高 的 事实 


生存 的 目标 是 影 贴纸 相 ? 


在 游戏 之 中 ， 除了 四 上 处 壕 漫 之 外 ' 可 以 例 营 压 呢 “上 共 守 除 了 了 赛 吉 之 外 ， 于 
者 也 可 以 到 处 影 " 贴纸 相 ， 









WHAT ? 为 何 会 是 影 ' 贴 和 组 相 , 呢 ? 原来 过 出 是 玩 者 在 团 志 之 中 的 工作 之 
一 ， 因 为 不 同 的 城市 之 中 ， 也 会 有 很 和 允 蛇 86 纺 相 的 站 罗 业 坊 Si 计 目 E 寺 和 昌吉 
玩 者 可 以 当 作 是 "CHECK POINT 三维 然 没 有 SAVWE 作用 的 由 通 ， 也 
要 多 些 影 啊 ! 


NOW ON SALE 








比赛 只是 往 了 赚 甸 


在 以 上 曾 积 褒 过 ， 大 家 可 以 多 些 参 加 赛 过 为 的 是 其 座 呢 2 区 然 是 为 了 自 
己 的 将 来 ， 因 为 要 腾 出 的 话 ， 便 要 务 些 比赛 附和 多 些 全 人 短 吉 梯 才 56J 凡 在 
IPARTS SHOP ,之 中 购买 改造 自己 的 配件 于 些 便 是 赛车 的 真正 自 的 









而 在 赛车 之 中 ， 人 得 到 的 名 次 不 同 ， 所 取得 的 金针 泵 会 不同 汪 而 在 GRADE 
村 国 于 各 了 站 半 
时 no 人 四 am 旭 
SR 


FTPTASECES TO 
天 了 癌 =F 再 凋 去 
再 下 在 二 上 更 凌 


和 
蚕 - 村 于 不 下 者 六 大 交大 4 方 了 1 天 
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二 下 和 外 一 本 才 籽 村 站 让 











RECT 


杂 理 论 再 次 成 立 


全 ~ 们 


-这 六 


团 戏 之 中 : 玩 者 控制 的 当然 是 车 一 部 ， 任务 ? 过 个 可 不 大 清楚 ' 不 过 ， 
大 家 可 以 为 自己 订 下 一 个 目标 ， 便 是 要 挑战 所 有 的 赛事 ， 因 为 ， 一 开始 
之 时 可 以 参与 的 赛事 只 是 C GRADE 而 已 ， 所以， 大 家 订 访 多 赛车 ， 直 
至 完成 所 有 的 赛事 为 止 * 而 且 在 赛车 的 地 点 亦 是 更 换 零 件 和 SAVE 的 地 
肝 ， 相 当 重 要 呢 ! 
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EC 过 牛 取 得 冠 量 品 和民 可 凡人 得 凶 |800 装 爹 ， 然 而 ， 要 肚 出 多 少 次 ， 才 可 以 


令 改 装 目 己 忆 艳 成 可 以 取得 好 成 绩 的 车 呢 ? 过 个 便 要 大 家 在 游戏 之 中 自 
行 探寻 了 。 


有 mrTimg 
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TEXT : 马 高 


又 一 焦 以 移 球 为 主题 的 运动 游戏 ， 过 往 
同类 型 的 作品 都 会 集中 以 男性 球员 和 为 
主 ， 随 著 女 子 和 网 球 日 渐 受 球迷 注目 ， 一 
个 完全 以 世界 女子 职业 移 球 巡 通 春 和 为 主 
题 的 游戏 和 终 於 正式 面世 ! 打算 购置 而 又 
喜 获 女子 移 球 的 朋友 ， 今 次 介 和 各 的 
rrCLIMAX TENNIS ， 就 千 万 不 要 错过 
喇 | ! 


WTA 授权 妈 子 网 球 履 县 ! 
rCLIMAX TENNIS , 多 得 世界 女子 移 球员 协会 (WTA ] 正式 授权 的 移 球 
和 游戏， 多 位 现今 移 球 二 上 有 名 的 女子 移 球 好 手 ， 都 会 在 本 作 内 同 大 家 见 
面 ， 其 中 包括 轩 姬 和 (MALTINA HINGIS ] 、 戴 去 波 特 CLIN DSAY 
DAVENPORT ) 、 卡 佩 雅 蒂 【JENNIFER CAPRIATI )] 、 杉 山 爱 等 共 20 
名 球 手 。 此外， 开发 商 亦 相当 强调 画面 质 素 方面 ， 特 别 邀 请 澳洲 网 球 手 村 
姬 (JELENADOKIC ] 为 游戏 负责 MOTION CAPTURE [动人 驴 撒 取 ] ， 
令 禾 戏 中 有 运动 员外 瑶 特 征 做 成 的 角色 、 顺 由 而 自然 的 打球 动作 更 具 真 实 
感 ， 大 家 可 以 完全 感受 到 现今 世界 女子 职业 网 球 二 的 比赛 盛况 。 





韩 姬 弥 呀 ! 比赛 视点 由 你 决定 


今 次 游戏 主要 分 为 3 种 模式 ， 分 别 是 EXHIBITION MODE [【 工 村 区 上 之 
as] ,、TrTOURNAMENT MODE [下 才 X> 上 下 ]) 和 TITOUR MODE 
(7 一) ) 。 [EXHIBITION , 属 一 场 过 的 表演 赛 模 式 ， 玩 者 可 以 在 模 
式 内 自由 寻 皖 喜 获 的 球场 及 对 手 作 赛 " CTOURNAMENT MODE ,会 以 锦 
标 赛 型 式 进行 ， 可 供 最 多 32 名 球 手 参赛 ， 上 比赛 的 盘 数 、 单 双打 以 至 赛程 称 
排 等 等 都 是 由 玩 者 自行 设 定 ， 至 於 最 后 的 TOUR MODE , ， 是 模仿 现实 
中 4 大 满足 移 球 比赛 移 作 而 成 的 ， 在 过 里 大 家 除了 可 以 参加 一 连 串 的 世界 
巡 允 比赛 处 ， 和 游戏 更 可 屠 玩 者 自行 设 定 球 手 参 赛 呢 ! 


表 严 委 本 和 村 和 












参赛 人 数 设 定 自行 称 排 赛程 


实 中 截 吏 , 、 
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小 心 球员 的 情绪 ! 

开发 商 除 了 著 重 书面 质 素 方面 之 外 ， 亦 相当 强调 壕 甬 的 AI (人工 智能 ] : 
每 名 登场 的 球 手 都 会 拥有 她 不 同 的 能 力 和 特征 ， 在 比赛 中 球员 的 ' 精神 状 
态 , 成 为 了 腾 久 的 关键 所 在 ， 精神 状态 , 会 直接 影响 球员 在 比赛 中 的 表 
现 ， 当 球员 上 处 於 低 沈 的 时 候 ， 就 会 出 现 球速 妓 慢 、 反 座 下 降 等 情况 羽生 ， 
要 避免 过 种 情况 发 生 ， 大 家 就 要 加 倍 小 心 啦 ! 


至 於 操 作 系 和 统 方面 ， 壕 戏 探 用 简单 、 易 懂 的 操作 方式 ， 相信 人 花 不 小 时 间 你 
就 能 完全 学 懂 它 的 玩法 。 整 个 和 游戏 的 操作 主要 由 方向 更 和 两 个 按键 租 成 ， 
当然 ， 电 脑 的 Al ( 人 工 智 能 ] 会 视 乎 玩 者 按键 的 时 间 、 企 位 等 自动 做 出 如 
5 抽 击 ， 等 在 现实 移 球 比赛 中 常见 的 动作 : 


CHMHANMODE COURT 





三 汉 

球场 得 起 

与 现实 中 女子 世界 职业 移 球 巡 通 赛 一 样 ， 和 游戏 内 的 球场 将 分 船 泥 地 场 、 硬 地 
场 及 草地 塌 三 种 。 每 种 球场 都 会 有 它 本 身 的 特色 直接 影 澳 球员 比赛 中 的 表 
现 ， 好 像 是 泥 地 场 令 移 球 落地 和 后 球速 好 慢 ， 硬 地 场 有 利 一 些 擅 於 上 移 的 球 手 
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育 演 委 鞭 历 代 之 名 曲 
BRAVO MIUSIC 
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SONY COMPUTER ENTERTANMENT 
@@ACT2800 日 圆 @CD-ROM 
142KB 以 上 







@2002 Sony Computer Entertainment Inc. 
TEXT : 时 十 


在 上 音乐 课时 阴 过 的 古典 名 曲 ， 现 在 竟 可 以 亲手 演奏 
出 来 1 《BRAVO MUSIC 超 名 曲 般 》 的 魅力 ， 是 在 族 
舟 过 极 简 单 的 操作 ， 玩 者 便 可 以 一 当成 为 音乐 指挥 家 
的 沦 味 。 而 且 和 游 戏 内 收 销 的 12 首 记 曲 ， 全 都 是 你 和 我 
都 一 定 阴 过 的 超 名 曲 ， 作 为 欣赏 古典 音乐 的 入 门 方法 
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也 非 尝 不 错 ! 


ER 


少年 僻 国 TBRAVOES ， 和 指挥 家 
TAKT 成 功 将 音乐 的 美好 之 处 告诉 
给 世人 “， 人 得意 想 不 到 的 是 他 们 的 影 
蹇 竟然 超越 了 宇宙 到 过 了 适 迁 的 火 
星 ，' 地 球 的 音乐 实在 太美 妙 了 ! ， 
火星 人 於是 动员 了 一 队 宇 宙 般 队 前 
往 地 球 ， 目 的 是 为 了 对 BROVOES 
的 演出 ! 不 过 问题 是 平时 十 分 和 善 
的 火星 人 一 旦 发 起 脾 氛 来 ， 随 时 会 
5 发 大 灾 将 ! 如 果 BRAVOES 的 演 
出 不 佳 ……- (《 汗 ) 距 散 火 星人 到 过 的 
日 子 还 有 一 星期 ! 


区 < 


和 age 二 MSN se 1117 1 刘 

办 Ca ”二 
一 -所 

先 百 入 来 由 六 UFOL 火 呈 人 人 DA 


CUE BALL 


号 


CUE POINT 的 彰 色 代表 玩 者 按 和 所 
时 的 正 度 。 和 比 色 是 正常 ， 红 色 是 
强 ， 而 蓝 则 是 弱 。 





如 果 CUR POINT 内 有 稍 咀 ， 即 代 








CUE POIN 于 


力 魔 





令 平时 重 习 时 要 保持 取得 GOOD 或 








比 玩 高 中 途 会 突然 改 即 节奏， 在 
中 租 至 和 终 双 部 份 有 强 、 弦 不 断交 替 
的 部 份 ， 要 小 心 看 清楚 





= 和 和 了 区 -= 一 四 全 


二 由 办 飞 曲 的 节奏 一 致 ， 而 且 在 
每 个 水 节 申 音乐 的 强 弱 也 不 会 改 
学 al 是 最 通 合 初 心 者 的 入 门 
曲 。 


入 芝 本 引 曲 - 间 术 灾 子 jr 之 


一 《人 过 国手 曲 》 












表 玩 者 在 按 学 的 同时 先是 加 按 南方 ”BR AVO 的 判定 ， 才 能 进入 ”上 某 可 夫 斯 基 腾 交 人 口 之 作 。 在 歌曲 
向 的 十 字 捍 。 TANGEL MODE , ， 代 表 可 以 过 天 。 的 途中 有 微妙 的 节奏 好 化 ， 而 在 后 
半 有 大 量 箭 咀 出 现 的 部 份 ， 玩 者 只 
要 按 实 方向 犁 的 上 方便 能 轻 县 过 
山 
一 】 
n 
了 opwrpmoriarser 王 克 理 守 过 人 交 更 零 霹 策 最 竺 名 的 作 
口 本 下手 呈 证 本 拥 本 竹本。 品 。 难 易 度 比较 高 ， 因 为 歌曲 的 节 
全 奏 会 慢 慢 加 快 ， 而 且 和 后 半 有 不 少 
之 7 弱 中 强 中 弱 ， 的 部 份 
多 当 演 奏 途 中 取得 最 差 的 rBaaad ， 
MODE ，， 长 此 下 去 的 话 演奏 便 会 
失败 ! 一 一 第 四 娄 音 
德 弗 乍 克 的 作品 。 最 初 的 部 份 最 为 








在 面 上 玩 者 可 以 看 到 一 个 圆 球 
CUE BALL 在 不 停 移动 ， 它 会 告诉 
玩 者 歌曲 季 秦 的 快慢 ， 而 忌 面 上 固 





距 刻 火星 人 到 达 的 日 子 只 有 七 天 
对 六 天 内 玩 者 每 一 天 都 可 以 策 导 一 
首 歌 曲 ' 你 一 定 要 在 和 段 期 间 至 少 


二 


困 准 ， 不 要 因为 强 弦 的 友 化 而 导致 
按 乞 过 快 或 慢 。 之 后 由 於 歌曲 的 节 
奏 不 即 ， 则 上 比较 简章 


简 芝 名 多 并 河 ) 同 舞曲 


定 的 CUE POINT 《数量 视 乎 歌曲 “” 熏 好 四 首 歌曲 ， 否 则 便 会 开 不 成 演 王 兴 移 枯 
了 清二 史 特 劳 斯 的 作品 。 最 初 的 部 份 季 奏 


则 会 以 彰 色 指示 玩 者 ' 指挥 , 的 力 
度 。 玩 者 只 要 依据 以 上 的 章 料 ， 以 
正确 的 拍子 和 力度 去 按 宫 所 ， 便 能 
奏 出 一 首 首 美妙 的 乐章 ! 


天 ， 玩 者 便 要 举行 正式 的 演奏 会 ， 
连续 表演 四 首 乐 曲 ， 生 时 玩 者 的 表 
现 会 影 殴 到 最 图 的 评价 ， 但 就 不 会 
GAME OVER 





售 在 演奏 会 上 玩 者 无 葵 表 现 如 何 也 
疫 有 关 傈 ， 但 在 火星 人 面前 么 对 不 
能 失 威 ! 


会 较 慢 ， 而 且 在 强 弱 妈 化 之 中 还 有 
箭 咀 ， 准 易 度 很 高 。 留意 稼 般 也 有 
很 剧烈 的 速度 先 化 


eeAA 生 @ ER 


LOIUD LENEHTION 


现时 在 街机 的 射 苟 游 戏 之 上 ， 大 家 一 定 会 记得 了 彩 京 , 过 问 公 司 ,不 引 ， 
过 ， 在 家 用 黎 戏 的 射 擎 游戏 之 上 ， 便 不 可 以 不 提 KONAMI 了 “， 由 她 创造 入 SS 
二 RE 






















\D 





出 


的 《GRADIUS》， 更 可 被 称 为 射 现 游戏 之 中 的 和 经典 。 as 
经典 重 现 攻势 琅 属 . 顶 得 住 有 "ea 


了 下、 《GRADIUS》 由 和 红 白 机 到 超级 任天堂 ,不 《G RADIUS 
二 上 内 论 在 大友 地 方 也 是 非常 受 欢 迎 的 射 列 游 ” GENERATION 之 中 ， 
gg 戏 ， 而 在 现时 最 受 获 迎 的 手提 进 戏 机 又 怎 ”共有 8 版 的 乾 戏 ， 其 中 
，， 会 没有 份 儿 呢 ? 过 次 在 GBA 之 上 发 售 的 ”最 长 的 便 是 最 后 的 第 8 
上 《GRADIUS GENERATION》， 不 是 甚大 的 “上 版。 在 每 版 的 战 门 之 
2 合 拼 游 戏 又 或 者 移植 版 本 ， 而 是 以 原本 的 ”中 ， 玩 者 也 要 好 好 的 利 
游戏 作 蓝 本 ， 重 新 弄 作 的 游戏 用 POWER UP 来 令 自 
己 的 战 门 力 提升 ， 不 
游戏 本 身 和 原本 的 《GRADIUS》 没 有 太 大 过 ， 在 过 次 的 
的 分 别 ， 玩 者 依然 是 控制 著 战 机 ， 向 散人 《G RADIUS 
as 的 基地 和 进发， 当然 ， 淫 人 的 攻击 是 会 中 关 GENERATION》 之 中 
旧 SEs1RDius= 。 比 一 并 强 ， 而 玩 者 为 了 要 提高 莽 门 力 ， 便 ”散人 只 是 玩 者 其 中 一 个 
>EEBR 乔 旨 届 要 取得 在 而 杀 艇 人 之 后 取得 的 POWER UP 。 问题 ， 版 面 的 设计 才 是 





有 MEFLRYERS MGRZINE 








CE 道具 ,提升 自己 的 战 问 力 及 防 梨 力 ， 令 玩 者 最 烦 懂 的 东西 
一 而 在 游戏 的 OPTION 之 中 ， 玩 者 亦 可 以 主 哎 
0 校 游 戏 的 难度 、 机 体 的 数量 (最 多 9 售 ) 及 在 全 8 版 之 中 ， 有 宇宙 
后 as = 连 射 功 能 ， 过 对 玩 者 来 褒 已 径 是 非常 方便 的 版 面 ， 亦 有 一 般 的 地 
了 。 面 版 面 ; 有 冰天雪地 的 


环境 ， 亦 有 烘 热 的 星球 3 
= 
















1 人 射 莒 游戏 之 中 要 得 到 aa 

傈 教学 定 傈 舟 壮 : 午 的 时 在 这 KEGRADIUS 本 呈 用 村 
2 GENERATIONX 芝 中 也 -一 

在 游戏 之 中 有 一 项 名 为 HINTS ， 可 以 完全 得 到 : Cr 


的 东西 ， 音 从 表面 看 ， 大 家 可 能 会 








电 ， 其 | E 
HinttRade 和 4 玩 完 可 以 再 玩 ? 
EECEED 走 吉 是 


| 到 
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NOW ON SALE 





二 其 实 玩 完全 8 版 的 和 游戏 之 后 ， 大 家 一 定 已 经 非 党 


这 箱 的 地 < 
一 紧张 ， 而 且 相信 手 也 有 点 儿 麻 冶 吧 ! 不 过 ， 和 游戏 
人 闵 未 因为 出 了 ENDING 而 千 束 ， 因 为 在 大 家 面前 
ia 1 三 区 -一 匡 人 ~ 二 上 扑 上 
0 放生 会 出 现 “二 周 目 ， 的 游戏 


[CONTINUE , 通 的 版 面 ， 在 


FE 力 大 ， 9 辣 ] 壮 和 游 天 一 相 于 
rHINTS ， 之 中 也 会 有 示范 的 游 当然 ， 和 其 他 的 同类 和 游 戏 一 榜 ' 《GRADIU S 


元 ， 大 家 如 果 想 记 位 的 证 ， 生 将 会 GENERATION》 的 :二 周 目 ,除了 比 一 周 目 鸡 之 
是 一 个 非常 不 俗 的 好 地 方 呢 ! 0 本 
国 .= oo: se'c 百倍 ， 自问 有 挑战 精神 语 村 本 机 

人 ”的 大 家 ， 一 定 要 试 试 


呢 ! 和 矿 天 种 类 : STG 


发 售 日 期 : 发 售 中 
售 价 : 5800 日 圆 


(c) 1985, 2002 KONAMI & Mobile21 Co.， Ltd. 
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束 全 甘 去 0D 计 呈 声 太 


二 区 三 一 开 | 


4《GULITY GEAR 》 二 个 游戏 系列 ， 已 
径 推 出 了 多 个 不 同 的 版 本 ， 扰 论 是 


__ DC 又 或 是 PS2 ， 也 得 见 过 个 游戏 对 


认 的 版 本 。 能 狗 一 个 接 一 个 版 本 推 


个 出 , 也 证 明 此 篮 戏 有 过 人 之 处 。 今 之 


《 

C 
C 
尺 





为 大 家 介 稻 的 ， 是 GBA 版 ， 对 於 一 个 
手提 和 游戏 而 言 ， 它 又 会 为 
图 过 带 来 什么 敬 喜 ? 


一 般 格 六 和 游戏 

认 有 的 模式 ， 如 

FARCADE 、FrVS 、 

ITRAINING ,及 [SURVIVAL 等。 不 
有 一 个 新 追加 的 模式 为 游戏 带 来 一 点 
繁 喜 ， 那 便 是 COLOR EDIT , ， 过 个 
模式 可 以 让 玩 官 为 自己 喜欢 的 角色 进行 
意 色 改装 ， 而 完成 了 的 角色 ， 可 以 在 任 
何 模式 中 使 用 。 只 要 玩 官 在 玩 择 人 物 
时 ， 按 "SELECT 键 决定 ， 便 可 以 在 
该 模式 中 使 用 自己 配色 的 人 物 


对 一 个 手提 格 门 游 戏 而 言 ， 它 已 经 做 
得 相 贸 出色。 首先 角色 不 是 以 Q 
版 4 形式 表达 ， 而 且 动 作 尔 相当 流 
避 。 而且 4《GG >》 一贯 华 天 的 必 匀 技 场 
面 ， 亦 疫 有 多 少 走样 ， 不 过 由 於 他 是 
手提 机 版 本 ， 所 以 玩 官 只 可 以 
用 十 子 键 来 控制 人 物 及 输 
和 人 和 人 指令， 的确 疫 有 拉 

梓 那 压 方 便 。 


过 此 禾 戏 

的 读者 也 麻 

该 知道 ，GG 系 

列 是 有 一 个 “一 春 

必 欠 ,的 系统 。 只 要 是 使 出 此 技 ， 
而 勾 成 功 警 中 对 手 的 话 ， 那 无 葵 对 
手 的 租 力 有 多 少 ， 也 可 以 一 吉 K. 
O 。 不 过 在 此 GBA 版 本 中 ， 有 一 个 
模式 是 不 可 以 使 出 此 ' 一 警 必 匀 ,的 
技巧 。 那 便 是 " 3 ON 3 模式 。 此 
模式 是 一 个 每 方 选 三 位 角 的 对 战 模 
式 ， 基 本 上 与 KOF .系列 差不多 。 
在 此 模式 中 只 要 输入 指定 指令 ， 未 
禾 阵 的 角色 便 会 在 战 六 中 出 现在 援 


雍 攻 莒 。 而 和 过 个 系统 是 会 消费 必 杀 


技能 量 计 ， 所 以 一 喜 必 匀 , 亦 因而 
在 此 模 了 式 中 被 删除 。 





价 沿 堵 细 记 特攻 引 
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再 
必 
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TEXT KACHUN 





背 景 


~ 不 知道 发 生 在 哪个 时 代 、 哪 个 地 点 的 故事 ~ 
ICO 长 有 一 对 角 ; 而 在 村 内 ， 亦 只 有 他 一 人 关上 长 角 。 根据 
村 内 的 避 例 ， 一 但 发 现 有 头 上 长 角 的 小 孩 ， 他 便 会 如 活 系 品 
般 ， 被 送 往 敬 立 於 海上 、 渺 无 
大 畸 的 城堡 去 ; 而 今年 就 是 将 
is TCD 送 往 城堡 的 时 间 了 
汰 N， 在 13 茂 生辰 当日 ， 三 名 祭司 将 他 
可 到 城堡 去 - 坐 在 马 背 上 的 
护 在 党 。 1CO， 一 路 上 薄 汽 有 作出 任何 反 
sk 抗 ; 那 大 概 是 因为 他 一 早 就 明白 
自己 的 命运 , 站 将 它 想 成 是 理 所 
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恬 要 
当然 的 事情 吧 。 城堡 内 光 笋 红 暗 ' 和 给 人 一 种 死寂 的 感觉 ;但 1GO 
先是 默默 地 丸 而 著 * 
不 久 到 过 城堡 深 虚 、 一 个 满 做 石 盒 的 房间 ”ICO 被 关 进 其 中 一 个 
石 盒 内。 当 石 盒 的 鞋子 天上、 而 又 不 再 匠 到 入 的 脚步 瓯 时 1JGO 
和 於 好 成 只 有 自己 一 人 ， 而 他 亦 静 静 地 于 上 了 眼睛”* 
不 知道 过 了 多 少时 间 ， 房 间 突 然 表 始 接 晃 .…: 
载 著 ICO 的 石 合 从 台 上 掉 了 下 来 ， 而 ICO 旭 被 擅 出 意外 大 由 基 撞 辐 
地 面 时 的 种 苟 力 ，1CO 亦 因此 而 错过 去 了 ”在 昏迷 期 间 "JECO 做 开 
一 个 与 恶魔 相遇 、 并 被 神秘 黑 影 吞 贬 的 恶 欧 * 醒 来 后 ” 终 现 自己 独 
个 儿 身 处 订 大 的 城堡 内 而 他 亦 只 有 漫 和 目 的 地 在 城内 四 处 走动 
ICO 的 冒险 之 旅 便 是 如 此 展开 


于 公有 /7 

3 | 

站 站 

“全 | 
次 EN 


ICO [ 才 刁 ] 2 
邻 集 故 事 的 主角 ; 头 上 长 有 一 
对 如 和 牛 般 的 角 ， 亦 因为 过 样 而 4 
被 送 到 和 神秘 之 城 当 活 你 品 。 


re 
icCo 在 城内 和 逅 的 神秘 女 习 
孩 ， 身 份 来 历 不 明 ; 身上 淫 
发 白色 光芒 ， 似 乎 所 有 不 可 
思议 的 能 力 。 


各 影 女 有 还 

神秘 之 城 的 主人 ， 懂 得 使 用 威 
力 强大 的 魔法 ; 自称 是 
YORUDA 的 母亲 。 





| 到 排 疯 一 个 个 方形 石 便 的 大 房间 





时 


| 利用 那 把 不 知道 从 哪 吉 带 回来 的 剑 ， 条 司 打 并 了 城堡 的 石门 ， 地 转 问 ， 来 
不 要 慢 我 们 ， 和 过 一 切 都 是 为 了 全 村 讼 
| 想 。 ,条 师 一 殉 说 ， 一 还 瓣 1CO 抬 进 其 中 一 个 石 盒 ; 在 确保 盒 鞋 天 上 熏 ， 
| 针 师 们 便 勿 勿 训 并 

| 被 一 个 儿 留 在 石 合 内 的 ICO， 正 是 足 路 著 不 知 何 是 好 之 降 ,突然 之 间 、， 房 
间 出 现 一 阵 震 动 ,ICO 身 处 的 石 便 ， 更 於 震动 中 从 台 上 掉 下 来 了 ; 被 抛 则 
会 外 的 ICO， 因 托 不 往 突 如 其 来 的 街 驹 力 而 型 明 去 了 。 醒 来 后 ,1CO 辐 转 
间 来 到 一 座 奇怪 的 高 塔 ; 塔 顶 措 有 一 个 铁 短 ， 短 内 出 现 了 一 个 似乎 属於 人 
的 黑 影 

「 谁 啊 ? 是 谁 在 那儿 啊 ? JCO 带 点 慌张 地 叫 道 。 放眼 一 看 ， 原 来 是 一 名 穿 
著 白 衣 、 身 上 散发 白色 光芒 的 少女 

在 那 于 干 其 育 ? 在 那 种 地 方 ..…. , ICO 乔 道 ; 但 少妇 依然 是 一 言 不 发 

7 稍 等 一 下 ， 我 现在 就 把 人 放 下 来 。 .给 经 转折 ， 咎 於 将 少女 从 鲍 系 中 放出 来 
我 …….. 我 是 一 件 针 品 ， 因 为 我 对 上 长 了 角 ; 每 个 关上 长 角 的 孩子 ， 都 会 被 
送 来 过 里 的 - ,1CO 向 少女 道 出 自己 的 来 历 

『 你 也 是 当 活 你 品 的 唉 ? JCO 条 种 问 。 此 时 ， 一 团 不 明 来 历 的 黑 影 突然 出 
现 ， 部 将 少女 据 走 ; 可 供 作 武 器 的 ， 就 只 有 地 上 的 一 根木 棒 ，1CO 座 靶 如 
何 是 好 ? 


流程 表 

1 和 经 房间 内 的 长 梯 走 至 2 楼 。 

2 按 制 打开 1 楼 的 铁 门 ， 范 和 经 该 门 走 至 另 一 房间 。 

3 爸 上 垂下 的 铁 鳞 ， 兹 经 之 从 窗户 跳出 房间 。 

4 经 糖 上 铁 梯 ， 登 上 上 层 螺 旋 状 的 楼 梯 。 

5 走 至 断路 处 ， 径 窗户 爬 出 房 外 ， 再 从 另 一 窗户 重 返 房 中 。 
6 拉动 地 上 手柄 ， 将 困 著 YORUDA 的 铁 短 放下 。 
全 

8 拾 起 地 上 的 木 棒 ， 芷 将 出 现 的 获 人 吉 倒 。 

9 到 过 古 桶 前 的 SAVE POINT ， 芷 将 游戏 储存 。 


| 政 略 要 
| 作为 游戏 的 开端 ， 本 部 份 站 没有 净 深 的 解 
庆 或 动作 成 份 ; 玩 者 大 可 在 过 圳 熟 习 本 作 
| 内 各 项 基本 动作 和 敌 戏 方式 ， 包 括 拉 动手 
柄 、 耸 
铁 ，. 鳞 
上 [让 利 
用 钱 
进行 跳 
5 动 | 
作 ) Wi 
中 窗 等 -“ 
< 三】 等 。 除 晤 
此 以 六 
外 ， 玩 呈 " 
者 亦 可 
在 过 囊 
熟 习 R1 制 的 操作 ， 包 括 呼 唤 YORUDA、 拉 
著 她 移动 、 以 及 玫 她 吧 上 梯队 等 动作 * 在 
号 门 方 面 ， 放 出 YORUDA 熏 将 会 出 现 本 


二: 2 和 加 | 首 过 移 晶 ] 时 浊 放 还 梭 人 














可 -一 二 着 县 | 
玉 乌 福 
作 内 首位 墨 影 艇 人 人， 但 由 於 游 台 设 让 的 重 
彝 冰 不 在 於 战 半 时 的 奴 度 ， 淹 著 一 根木 棒 
相信 大 部 份 玩家 都 可 轻 颇 过 天 


《天 键 的 方形 狗 箱 》 


走 过 古 但 的 石 桥 ， 到 过 城堡 的 另 一 端 ; 但 
在 前 面 等 著 1CO 等 的 ， 代 是 之 前 见 过 、 
如 影子 般 的 神秘 向 人 。 把 敌人 干掉 ， 站 乌 合 瑟 人 ; 

开房 内 机 关 之 恋 后，1ICO 和 少女 得 以 黎 种 前 进 。 和 经 过 一 段 窄 窒 的 通道 ， 两 
人 来 到 另 一 问 房 间 ; 可 是 .， 各 积 前 进 的 路 和 被 一 道 铁 门 所 阻 。 为 了 跟 少 女 
一 同 享 开 城 堡 ，ICO 只 有 四 出 寻找 解决 辨 法 .… 

拉动 设 於 房间 另 一 端的 手柄 ， 铁 门 检 於 被 打开 ; 但 同一 时 间 ， 多 个 黑 影 务 
在 同一 时 间 出 现 .……. 


流程 表 

1 走 过 古 入 。 

2 推动 房 内 的 方形 铁 箱 启动 机 关 “， 疼 人 亦 将 於 此 时 出 现 。 

3 登 上 出 现 的 楼 梯 。 

4 利用 铁 鳞 登 上 另 一 端 平台 ， 拉 动手 柄 打开 阻挡 YORUDA 前 进 
之 路 的 铁 门 ; 而 散人 亦 会 在 同一 时 间 出 现 。 

5 将 和 疼 人 吉 倒 ， 然 后 到 广场 角 的 SAVE POINT 将 游戏 储存 。 


攻略 要 册 

过 部 份 设 有 两 个 训 题 ， 对 刚 开 始 和 游戏 不 久 
的 新 玩家 来 说 ， 推 动 方形 铁 箱 一 项 相信 会 
较 难 破解。 不 过 可 以 在 过 里 告诉 大 家 ， 方 
形 铁 箱 在 本 作 内 将 会 是 破解 恋 团 的 重要 工 ， 
具 ; 在 往 和 后 的 游戏 内 ， 玩 者 一 旦 见 到 有 方 
形 铁 箱 ， 思 考 时 可 以 尽量 从 如 何 利用 箱子 | 
作出 发 点 ， 对 於 解 开 谜 团 、 稳 重 游 戏 相 信 | 
会 有 极 大 玫 助 

在 战 问 方 面 ， 和 部 份 和 后 段 在 拉动 手柄 后 ， : 
将 会 出 现 游 戏 自 开始 以 来 、 同 一 时 间 内 最 壳 
多 的 向 人 ; 从 然 如 此 ， 玩 者 只 要 保持 冷 卫 g 
静 ， 不 胡乱 挥 捧 ， 玄 向 准 欲 接近 奈 : 





YORUDA 的 向 人 作出 攻 莒 ， 相 信 亦 不 会 
有 蔓 礁 问题 的 * 除了 人 多 难 因 以 外 ， 黑 影 
亦 将 首次 来 自 两 个 不 同 地 究 ; 过 一 点 绝对 
值得 玩 者 加 们 留意 。 








《长 有 翅膀 的 黑 影 》 
殖民 一 到 妥 影 敌人 和 后 ， 利 用 手柄 劳 逻 的 方形 饶 箱 ,1CO 与 少 交 的 逃亡 旅程 
得 以 彻 种 进行 * 廊 开 房间 ， 轻 楼 梯 登 上 建筑 物 的 顶层 ， 在 那里 茶 候 的 务 是 
多 参 长 有 六 膀 、 懂 得 称 行 的 黑 影 ; 肉 然 外 表 不 同 ， 但 物 们 的 目的 仍 是 跟 之 
疫 见 过 的 黑 影 一 樟 : 将 少女 据 走 ! 
径 档 逮 的 鲍 梯 一 直 往 下 谎 "1CO 等 在 下 层 发 现 了 一 休 路 恩 ， 又 在 路 恩 尽 椒 








处 找 到 一 辆 手 控 鲍 道 车 ， 


流程 去 人 
1 将 手柄 旁 的 方形 氏 箱 推 落下 层 ， 站 利 用 它 将 YORUDA 拉 上 来 。 
2 走 至 建筑 物 顶 层 ， 敞 人 亦 会 随 之 出 现 。 

3 利用 鳍 这 的 梯子 爬 落下 屋 路 屯 。 

4 妮 鞭 停 在 路 扎 尽 头 的 手 控 错 道 车 到 另 一 端 画 头 ， 到达 和 后 登 上 
上 屋 SAVE POINT 将 堵 戏 储存 。 
攻略 要 点 

在 本 作 内 “， 方形 氏 箱 被 用 作 梯 子 般 ， 斑 
主角 将 YORUDA 带 上 较 高 位 置 将 是 十 分 
普 琐 ， 而 各 亦 是 方形 错 箱 的 最 基本 用 
泛 ; 目 德 再 网 到 它 时 ， 大 家 不 妨 和 从 直 
面 去 思考 

在 战 问 方面 ， 懂 飞行 的 黑 影 敌人 亦 於 过 部 “ 
份 中 初次 登场 ; 对 付 物 的 最 佳 办 法 是 耐心 
等 待 ， 待 物 降落 葵 接近 YORUDA 时 才 
对 物 作 出 攻击 : 其 他 动作 方面 ,正确 运用 赎 
和 制 对 於 有 顺利 完 成 过 部 份 禾 戏 亦 相当 重 ， 
要 ， 例如 将 品 制 与 方向 制 配 合 来 贺 台 氏 道 
车 , 以 及 在 路 塌 移动 时 按 包 制 ， 以 慢 速 走 
过 狭 窒 的 路 塌 等 


究竟 它 能 载 二 人 到 其 压 地 方 呢 ? 





全 这 节 身 弹 梯 往 下 志 


《大 猴 和 能》 


走 过 一 段 长 长 的 铁道 1CO 和 人 少 交 来 到 城堡 的 另 一 面 * 由 於 前 路 不 通 ， 
ICO 用 欠 了 一 切 办 法 : 务求 与 少女 素 快 表 开 过 座 漂 亮 但 危机 重重 的 城堡 ; 
其 中 不 乏 莫 心动 魄 的 危险 场面 ， 究竟 1CO 等 能 否 顺 利通 过 呢 ? 


流程 表 

1 利用 糟 上 的 横 钢 攀 至 建筑 物 的 另 一 面 。 

2 拉动 手柄 以 升 起 吊 短 。 

3 经 糟 身 凸 出 的 石 迄 攀 至 上 层 ， 再 洛 吊 芝 及 猴 鳞 走 到 铁 生 项 。 
4 天 YORUDA 跳 到 错 生 顶 。 

5 由 原 路 返回 手柄 处 ， 苑 再 一 次 拉动 手柄 。 

6 利用 之 前 相同 的 方法 ， 返 回 已 下 降 的 铁 短 顶 。 

7 跳 至 对 面 三 崖 ， 芷 在 楼 梯 旁 的 SAVE POINT 将 和 游戏 储存 。 


攻略 要 引 

在 各 部 份 堵 戏 内 ， 玩 者 要 懂得 利用 铁 蓄 ， 
了 三 四 二 | 
和 
YORUDA 
安全 送 
抵 城 堡 
的 “下 
层 - 动 全 ; 

作 难 度 其 实 蓄 不 高 ， 最 重要 是 玩 者 如 何 想 
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出 解决 面前 郊 题 的 方法 
此 处 ， 自 攀 上 横 钢 一 段 团 台 开 始 ， 主 角 !ICO 需要 与 YORUDA 分开， 独 个 
吕 去 解决 面 对 的 驳 题 * 过 类 情 沈 可 褒 是 无 可 避免 ， 但 建议 玩 者 个 要 识 开 


《 黑 影 妇 巫 登 场 》 
到 过 城堡 下 层 ， 发 现 平台 旁 时 设 有 一 个 入 
口 ; 在 茫 无 头绪 的 情况 下 ，1COQ 等 只 有 
入 内 碰 碰 运 毛 * 通过 炸 毁 房间 内 的 天 橘 ， 
ICO 为 自己 和 少 去 炸 出 了 一 休 生 路 二 可 
是 ， 要 全 身 而 退 ， 和 代 要 先 通 过 面前 多 标 黑 
影 ? 疝 人 的 考验 .….， 

冯 经 苦战 ，1CO 等 徐 於 走 到 城堡 的 正门 
看 ， 大 门 就 在 那里 ; 我 们 可 以 从 那里 离合 
并 了 ! . 褒 到 过 圳 ， 大 门 随 即 开 始 慢 慢 天 
上 “= 工 走 吧 ! ,ICO 拉 著 少 女 ， 期 望 能 锡 ， 
赶 及 在 大 门 关 上 之 前 廊 开 
可 是 ， 由 一 围 黑 影 幻化 而 成 的 人 形 ， 和 分 将 
少妇 狠 狠 建 著 

1 原来 是 你 ， 将 我 可 爱 的 YORUDA 提 
走 ..….. ,一 把 属於 女性 的 险 沉 声音 褒 道 
[你 知道 她 是 惟 咀 ? 跟 你 一 起 的 是 
我 有 崔 一 的 爱 女 -- 亦 是 早晚 要 各 承 和 二 
座 城堡 的 人 : ， 

跟 你 过 个 头 上 长 角 的 人 ， 所 生活 的 世界 
根本 完全 不 同 .。, 她 重 道 

r 好 了 ， 明 和 白 自 己 的 身份 后 ， 
认 并 过 于 吧 ! ， 

究竟 1CO 面前 的 少 玄 是 何方 神圣 ? 


流程 雪 

1 轻 入 口 走 进 室 内 。 

2 和 经 窗户 凸 出 部 份 侈 至 天 花 顶 部 。 
3 跳 到 吊灯 上 “， 即 打 中 心 部 份 令 吊 煜 下 。 

4 返回 室外 ， 径 螺旋 梯 走 至 下 层 。 

5 提起 一 颗 置 於 门 外 的 炸弹 ， 芷 将 它 放 认 下 屋 室内 天 橘 的 椿 柱 劳 。 
6 利用 吊灯 上 的 火种 点 燃 炸 蹲 。 

7 爆炸 后 ， 返 回 上 层 室 内 ， 芷 经 炸 毁 的 天 橘 走 至 下 屋 ; 敌人 亦 
会 过 时 候 出 现 。 

8 在 敌人 的 围攻 下 ， 街 向 通 往 城堡 正门 的 CHECKPOINT ， 邯 
於 正 门 入 口 处 将 和 游戏 储存 。 


攻略 要 中 
在 二 部 份 游 戏 内 ， 不 少 工作 是 需 弹 CO 单独 
进行 的 ， 例 如 是 攀 上 天 花 pp 打 吊灯 ， 又 或 者 
是 到 | 下层 将 天 橘 炸 毁 等 等 ; 但 正如 笔者 之 前 
提 过 ， 玩 者 最 好 不 要 性 CO 高 开 少 女 太 久 ” ， 
例如 到 下 层 炸 天 桥 时 ， 最 好 也 带 她 一 同 前 ， 
往 ， 否 则 黑 影 襄 人 随时 会 有 机 可 乘 


立即 


人 
吕 
工 
由 
吕 
谍 
口 








下 色 VVIN 


此 外 :主角 在 过 部 份 乾 台 内 亦 会 做 出 不 少 
新 动作 ， 好 像 是 秋 火 、 撤 炸弹 等 等 ; 过 些 
动作 亦 会 在 往 和 后 的 游戏 中 大 派 用场 

战 | 门 方面 ' 在 过 部 份 堵 表 中 ， 主角 等 将 先 
和 后 两 砍 配 上当 影 敌 人 = 第 一 次 会 在 返回 上 
层 、 准 人 备 走 过 断 桶 时 出 现 ; 建议 玩 者 可 以 





命 主 角 一 手 这 著 YORUDA ， 一 过 直 种 门 
外 ， 靶 CHECKPOINT 所 产生 的 闲 雷 将 敞 
人 ;> 肖 王 。 玫 并 房间 和 后， 主角 又 会 受到 衣 人 的 转 剃 ; 值得 留意 :， 过 里 的 部 人 


是 上 杀 之 不 素 , 的 > 如 非 必 要 ， 玩 者 可 以 册 须 干掉 窜 追 的 向 人 ; 党 找到 通 
往 正 门 的 CHECKPOINT 上 时， 熟人 便 会 被 自动 消 沽 


《 炸 出 新 天 地 》 

一 警 巨 获 和 后 ， 眼 前 的 妇 巫 就 如 闪电 般 消失 
得 无 影 扰 跳 "内 然 闻 不 了 解 身 芳 女孩 的 真 
正身 份 ， 但 既然 兽 径 许 下 承诺 ICO 就 
决 不 合 在 过 里 将 YORUDA 搬 下 不 户 * 为 
一 同 训 于吉 座 已 大 的 城堡 ， 两 个 人 只 有 
稚 逢 漫长 的 冒险 旅程 

到 回 之 前 到 过 的 业 郴 房间 外 ，1CO 在 附 
这 埠 现 了 一 个 被 木板 封闭 的 通道 入 口 ; 炸 
开通 道德 ， 囊 引 究 竟 又 是 个 草 育 地 方 呢 ? 


流程 表 
1 将 广场 所 有 石柱 全 部 推 至 通道 中 
央 上 处 。 
2 从 原 路 返回 断 郴 房间 门 外 。 
3 取 用 附近 的 炸弹 ， 站 将 它 放 到 被 
木板 封闭 的 通道 处 。 
4 从 附近 火 八 处 取 火 ， 点 燃 通 道 前 
的 炸弹 。 
5 进入 炸 开 的 通道 ， 在 路 旁 的 SAVE POINT 将 游戏 储存 。 


攻 了 畔 要 败 
要 解 开 正门 广场 石柱 之 谜 其 实 半 不 困 妈 ' 因为 那里 可 供 主 角 走 动 的 地 方 其 
实 闻 不 多 。 至 於 上 层 被 木板 封 于 的 大口 ， 由 於 有 了 之 前 人 炸 郴 ， 的 经 验 ”? 
相信 大 家 都 不 难 隐 想到 要 找 炸 弹 将 通道 炸 开 


ma 一 






《大 风车 》 


利和 人 通道 和 后， 主角 们 一 超前 
到 景 缚 人 的 若 苦 追 稚 


1 中 | 
王 著 赴 巧 的 身手 和 
智慧 ， 
ICO 斩 
城 堡 部 
份 机 半 浊 
之 亦 破 区 要 
解 ， 冰 合 
带领 YORUDA 座 表 城 堡 的 主 建 筑 群 ， 来 
到 一 个 育 对 城 储 、 面 向 题 崖 的 风车 屋 劳 


一 








一 面 是 城堡 ， 一 面 是 题 优 "主角 们 的 命运 ， 
奇 的 风车 屋 上 ...... 


流程 表 

1 治 楼 梯 而 下 ， 敞 人 亦 会 在 此 时 出 现 。 

2 将 方形 铁 箱 拉 到 建筑 物 门 外 两 婉 其 中 一 个 地 穴 机 关 。 

3 将 YORUDA 安 置 在 另 一 婉 地 穴 机 关 “， 建 筑 物 的 铁 门 便 会 自动 打开 。 
4 和 进入 建筑 物 内 ， 径 精 上 错 梯 和 铁 鳞 到 过 2 楼 露台 。 

5 将 置 於 露台 的 方形 铁 箱 推 到 楼 下 ， 作 为 替代 YORUDA 压 著 地 
穴 机 关 的 工具 ; 但 散人 亦 会 在 过 时 候 出 现 。 

6 带 同 YORUDA 再 次 走 进 建筑 物 :。 

7 和 经 之 前 的 露台 ， 利 用 糟 身 凸 出 部 份 及 铁 梯 ， 跳 到 垂 挝 房间 中 
央 的 氏 鳞 。 

8 按 〇 制 令 主 角 在 铁 鳞 上 控 动 ， 然 后 跳 到 刚 出 现 的 平台 上 ; 而 
疼 人 亦 会 在 过 时 候 出 现 。 

9 才 YORUDA 登 上 平台 ， 芳 万 开房 间 。 

10 利 用 漠 身 凸 出 部 份 ， 登 上 风车 屋 的 上 层 。 

11 跳 到 风车 车 华 ， 再 跳 到 风车 屋顶 层 。 

12 洛 崖 站 小 路 往 下 走 ， 拉动 手柄 将 木 橘 并 出 。 

13 才 YORUDA 跳 遇 悬崖 ， 到 过 木 桥 。 

14 到 楼 梯 上 的 SAVE POINT 将 和 游戏 储存 。 

攻略 要 点 

到 始 进 大 和 游戏 的 主要 解 训 部 份 ， 玩 者 先 要 解 表 主 建筑 内 的 训 团 ， 然后 就 是 
屋外 风车 之 训 = 伟大 家 一 个 贴 士 于 在 过 和 游 戏 内 ”大 家 只 要 紧 训 -了 有 梯 就 
让 、“ 有 窗 各 就 村 、 有 手柄 就 拉 、 有 猴 馈 就 扯 , 的 口 喜 ， 相 和信 不 允 找 到 解决 
面前 评 国 的 办 法 

至 於 跳 风车 一 项 ， 可 说 是 今 次 矿 双 内 其 中 一 个 笔者 认 汶 较 双 的 动作 
玩 者 可 先 以 跳 到 车 革 上 和 搬 长 的 木 梓 为 目标 ， 然 后 随 著 车 革 向 上 升 ， 按 方向 
钊 川 曼 慢 向 未 站 和 移动 ， 越 过 上 L ， 字形 的 困 角 位 后 ，1CO 的 身体 便 会 垂直 地 
面 二 然后 看 淮 时 机 按 八 制 ， 便 可 以 令 角色 向 后 去 县 跳 到 风车 屋顶 屋 


原来 就 歼 於 过 个 平平 扰 


艺 三 3 
建 诸 





《和 神秘 的 水 道 》 


重 妈 城 堡 内 部 * 面前 是 一 休 感 持 於 半天 的 鲁 鳞 ， 以 及 一 道 打 不 开 的 氏 间 ; 
入 了 稚 积 前 进 ，1CO 决 定 侈 上 猴 鳞 一 看 。 但 在 过 个 时 候 ， 可 恶 的 黑 影 敌人 
又 一 次 出 现 ， 交道 物 们 是 乙 前 黑 影 女 焉 的 手下 ? 

3 上 鱼 引 来 僵 “ 面 站 是 一 舍 称 章 如 区 的 诗 场 - 在 属 志 中 央 处 IOOD 考 遇 了 一 个 Hb 闪 ， 而 tb 
穴 具 | 有 征 住人 和 昨 好 客 K 道 - 究竟 7k 道 和 有 些 划 靶 7 它 又 能 个 帮 B 主 角 二 人 有 洛 孝 仿 境 ? 





流程 表 二 和 

1 构 上 垂 持 於 房 内 的 铁 钴 ， ， 而 散人 亦 会 在 此 时 出 现 。 

2 跳 进 广场 上 的 地 穴 ， 和 进 人 水 道 。 

3 踏 上 水 道内 右面 的 地 穴 机 关 

进入 水 道 。 

4 将 YORUDA 安 置 於 左面 的 地 穴 机 关 ， 开 局 水 道 另 一 净 的 铁 间 。 

5 ICO 从 刚 开 所 的 铁 间 ， 用 攀 水 管 的 方法 亡 开 水 道 。 

6 站 在 广场 地 穴 处 呼唤 YORUDA， 芷 将 她 从 水 道 拉 出 来 。 

7 登 上 楼 梯 ， 经 CHECK POINT 到 过 城堡 的 另 一 面 。 

8 利用 房 内 的 升降 机 登 上 上 属 。 

9 和 从 栏杆 损毁 部 份 ， 洛 外 壁 凸 出 处 ， 到 过 城堡 的 另 一 面 。 

用 交 五 形 术 和 美 SO 不 所 部 是 几 - 而 敞 人 亦 会 在 
过 个 时 间 出 现 。 

11 将 方形 铁 箱 推 到 糟 上 手柄 下 ， 攀 上 铁 箱 ， 然 后 拉动 手柄 。 

12 将 方形 名 箱 推 回 原 来 掉 下 的 位 置 ， 站 利用 它 将 

YORUDA 带 往 上 屋 。 


攻略 要 绎 


过 部 份 中 ， 笔者 需要 租 合 一 连 蛛 穆 马 
中 ， 及 利用 一 休 被 两 道 铁 关 封 出 的 水 道 ， 
导 主 角 们 的 冒险 之 旅 科 乔 进 行 ”" 简单 来 
说 ， 目 的 就 是 将 不 懂 苞 铁 鳃 的 YORUDA 
带 到 上 层 广 场 ， 走 过 楼 柳 : 上 的 


CHECKPOINT ， 然 后 条 熏 前 进 
全 业 乍 


-3 上 面 六 流程 表 3 指出 党 


有 


进 大 水 
Et 
[we 
YORUDA 踏 上 哪 一 个 地 灾 机 顺 完 全 是 玩 
者 自由 ; 亦 即 是 说 ， 无 论 YORUDA 踏 上 
号 哪 一 个 地 穴 机 天， 打开 其 中 一 道 铁 问 导 
1CO 刻 开 ， 都 可 让 篮 戏 顺 利 进 行 。 





《 东 之 辣 技 场 》 


一 直 以 来 ， 主 角 二 人 为 了 享 并 过 座 神秘 的 
城堡 ， 侈 糟 涉 水 ， 可 谓 无 所 不 用 其 技 ; 二 
个 未 知 尽 头 的 冒险 历程 ， 究 竟 要 到 其 床 时 
候 才 会 完 千 呢 ? 
绑 经 转折 ，1CO 带 著 YORUDA 部 并 了 城 
堡 的 主 建筑 ， 来 到 一 座位 於 城堡 以 东 、 设 令 企 下 
计 风 格 与 前 者 同 出 一 才 的 城楼 ; 究竟 过 是 
甚 庆 地 方 ? 里 引 又 有 些 甚 育 机 关 或 散人 在 静 候 著 主 角 们 的 光 莉 ? 
流程 表 
1 和 经 糟 壁 凸 出 部 份 前 进 ， 然 后 走 落 刚 延 伸 出 来 的 氏 鳞 ; 而 向 人 
亦 会 在 过 个 时 间 出 现 。 
2 按 〇 制 店 1CO 在 铁 拓 上 拉 动 ， 然 后 跳 进 下 层 的 窗户 。 
3 将 方形 铁 箱 推 落 早 前 到 过 的 广场 。 
4 将 方形 铁 箱 拉 到 上 层 平台 衫 砷 缺口 处 ， 芷 利用 它 登 
5 攀 上 平台 尽头 的 铁 鳃 。 
6 一 直 治 小 路 和 糟 身 氏 梯 而 上 ， 到达 丸 标的 手柄 处 。 
7 呼唤 YORUDA， 令 她 登 上 木 允 移动 台 ， 然 后 拉动 手柄 ; 而 敞 
人 亦 会 在 过 个 时 间 出 现 。 

8 治 唯一 的 通道 一 直 走 ， 到 过 上 东 之 辣 技 场 ， 
过 个 时 候 出 现 。 
9 在 问 技 场 内 的 SAVE POINT 将 和 游戏 储存 。 


; 而 癌 人 亦 会 在 


: 令 铁 半 打 并， 将 呼唤 YORUDA 











ee 人 Eee 





攻略 要 由 


在 过 部 份 内 ， 玩 者 先 要 令 1CO 投下 

YORUDA ,然后 利用 氏 鳞 、 方 形 铁 究 、 

氏 梯 等 工具 ， 穿 越 城堡 的 不 同 部 份 ， 而 目 

的 就 是 走 到 设 於 上 屋 的 手柄 ' 利用 木 揭 移 遇 

动 台 将 YORUDA 带 到 CHECK POINT 所 上 
让 

道 自己 身 在 何 处 ， 也 不 知道 下 一 步 要 干 些 

其 床 ; 但 玩 者 只 要 将 目前 的 提示 租 合 , 配 合作 和 

合 各 种 器 具 ， 相 信 不 鸡 找 到 出 路 - 六 后 人 

在 战 问 方 面 ， 黑 影 在 过 段 游 戏 内 会 出 现 两 次 : 第 一 次 是 在 ICO 雄 糟 壁 凸 出 
部 份 到 过 CHECK POINT 一 稳 时 出 现 ， 但 过 批 散 人 不 会 奢 擎 YORUDA ， 
反而 会 在 下 层 的 房间 内 等 候 主角 的 大 贺 。 至 於 第 二 次 则 会 在 YORUDA 被 移 
动 台 送 到 CHECK POINT 一 端 时 出 现 ; 玩 者 只 要 以 最 快速 度 ， 将 YORUDA 
带 到 CHECK POINT 处 ， 便 可 利用 闪电 将 毅 人 侣 倒 





争 确 定 YORUDA 登 二 木 各 和 后， 便 可 拉动 手 村 


人 


和 进 叉 闲 技 场 内 ， ' 即 遇 到 黑 影 状 人 的 苦 继 
灶 上 狂 狠 处 插 有 一 把 你 ， 汪 是 否 隐 合 著 其 
压 意 思 ? 





三 前 品 ] 
门 技 场 
的 深 上 处 





汪 5 了 GORUDA 天 个 轩 柱 机 明 
走 ， 成 、 前 画 的 斜 阶 便 会 自动 出 下 


功 和 从 打 表 的 圆 形 马 门 走 出 屋外 。 在 过 个 筷 
崖 之 上 ， 建 有 一 个 巨大 的 圆 形 物 体 , 过 究 
竟 又 是 甚 压 一 回 事 ? 


流程 表 

1 和 从 右面 的 小 门 蕉 入 。 

2 与 YORUDA 一 同 踏 上 下 层 的 圆柱 机 关 ， 禹 人 亦 会 在 过时 候 出 现 。 
3 拉动 斜 随 上 的 手柄 。 

4 取 火 点 燃 两 旁 刚 打 开 的 洞 眼 。 

5 从 刚 打 开 的 贺 形 扇 门 走出 屋外 ， 站 到 旁 婉 的 SAVE POINT 将 
游戏 储存 。 


攻略 要 点 

相对 来 说 二 部 份 的 解 庆 旺 得 较为 容 驳 ， 
甚至 可 说 是 有 点 顺理成章 ; 从 唯一 可 进 的 
右面 小 门 进 入 、 带 同 YORUDA 登 上 内 立 
房 内 的 了 肝 
圆柱 机 
， 天 、 拉 
助手 5 色 
柄 、 有 币 寺 和 矢 南 旁 
的 洞 眼 .……… 就算 不 经) 





= 三 
也 不 会 难 倒 各 位 取 明 的 玩家 吧 


些 读 题 


浊 - 











ne 
本 


一 


学 
3 









天 人 胡 和 
葛 已 | 汪 ，， 


《大 瀑布 》 


狠 亲 
面 对 前 面 的 荔 丈 县 央 ，1CO 等 人 只 好 重 返 辣 技 场 。 翘 著 人 的 智慧 ，1ICO 
破解 了 门 技 场 内 各 项 训 转 ， 而 里 普 三 面 巨 形 的 圆 形 扇 门 也 蓉 於 被 打开 了 - 









人 








| 之 后 ' 悬 骨 上 的 反 镜 将 光线 收集 ， 穿 过 辣 技 场 ， 站 直 射 向 城堡 正 生 上 方 其 
ET 这 
大 门 的 方法 ? 








| 重 返 城堡 的 主 建筑 ， 炎 和 经 转折 ， 来 到 一 个 见 到 瀑布 的 敞 大 房间 ; 主角 们 的 
命运 ， 准 道 就 袭 於 过 人 条 洒 涛 的 瀑布 上 ? 





流程 表 

1 经 靖 上 铁 梯 再 进入 门 技 场 。 

2 拉动 地 上 的 手柄 。 

3 取 火 点 燃 房 中 央 两 个 刚 打 于 的 洞 眼 。 
4 房 中 央 的 圆 形 局 门 打 并， 拾取 掉 下 来 的 剑 。 

5 用 剑 亲 断 两 稳 木 架 上 的 很 索 。 

6 用 剑 亲 若 左 过 楼 梯 上 的 委 索 。 

7 和 进入 盎 出 现 的 左边 小 门 。 

8 治 糟 壁 凸 出 处 一 直 往 上 夏 。 

9 经 露台 、 治 楼 梯 而 上 ， 地 断 吉 著 吊 橘 的 4 段 委 索 。 

10 进 人 尽头 的 房间 ， 拉 动手 柄 截 停 斜 道 的 水 流 。 

11 带 YORUDA 径 斜 道 、 走 上 出 建成 的 吊 橘 。 

12 带 同 YORUDA 走 到 平台 过 称 ， 和 经 逐 格 出 现 的 空中 大 道 ， 到 过 
对 面 平 台 的 CHECK POINT 。 

13 拉 动 平台 上 的 手柄 。 

14 和 经 平台 上 的 升 机 台 返 回 地 面 。 

15 利 用 地 上 的 木 棒 ， 取 火 点 燃 前 方 两 个 刚 打 到 的 洞 眼 ， 打 开 问 
技 场 内 最 和 后 一 道 圆 形 旋 门 。 

16 由 原 路 返回 城堡 主 建 筑 ， 和 经 灶 上 铁 梯 进入 上 层 刚 打开 的 黑色 
入 口 ; 散人 亦 会 在 过 个 时 间 出 现 。 

17 拉 动 设 於 入 口 处 的 手柄 。 

18 返 回 城堡 下 层 人 口 处 ， 利 用 刚 打 通 的 吊 橘 悉 续 前 和 进 。 

19 利 用 路 旁 的 方形 铁 箱 ， 斩 断 原 来 丢 著 的 委 索 。 

20 径 断 桶 大麻 返 回 城堡 下 屋 ， 而 敌人 亦 会 在 过 个 时 候 出 现 。 
21 谎 上 之 前 斩 断 后 悬空 的 委 子 ， 配 合 〇 制 产 生 接 动 ， 跳 进 建筑 
物 第 2 层 ( 较 高 的 一 个 ] 的 窗户 。 

22 将 方形 猴 箱 推 落 YODRUDA 所 上 处 的 地 方 ， 邯 才 她 攀 上 来 。 
23 登 上 楼 梯 ， 和 经 过 CHECK POINT ， 浊 入 瀑布 房间 。 

24 走 过 木 橘 ， 由 1ICO 一 人 登 上 右面 的 氏 梯 ， 翻 越 矮 精 和 后 到 过 屋 
外 露台 。 

25 利 用 铁 鳞 跳 进 下 层 露 台 。 

26 拉 动 糟 上 的 手柄 打开 铁 半 ， 和 与 YORUDA 会 合 。 

271CO 一 人 和 经 铁 捷 落 到 地 面 ， 走出 屋外 将 升降 台 开 至 上 属 ， 站 
将 YORUDA 带 到 地 面 。 

28 将 YODRUDA 带 返 室 内 ， 轻 吊 橘 ， 然 后 在 橘 侧 SAVE POINT 
将 游戏 储存 。 

攻略 要 点 

经过 过 部 份 游 戏 ， 主 角 的 武器 将 会 从 木 棒 升级 为 剑 | ; 在 攻击 力 提升 之 余 ， 
侯 亦 可 做 到 如 斩 断 德 索 等 木 棒 所 不 办 到 的 事情 





由 於 主角 不 能 同时 揣 带 木 


棒 和 刻 ， 往 后 如 果 和 游 戏 有 需要 用 木 棒 的 工作 〔 例如 点 火 之 类 ] ， 都 会 和 给 玩 
者 另外 提供 ， 玩 者 只 需 在 通 当 时 机 ， 更 换 手 上 工具 便 没 有 问题 。 当然 ， 在 
没有 特别 工作 的 情况 下 ， 有 还 是 选 回 剑 作 武器 为 佳 

顺带 一 提 ， 攻略 表 内 指示 大 家 可 到 瀑布 附近 的 SAVE POINT 储存 游戏 ; 其 
实 : 玩家 们 可 和 视 乎 自己 的 需要 ， 利 用 同一 SAVE POINT 将 和 游戏 作 多 次 储 
存 ”例如 ， 在 净 天 .: 东 之 站 技 场 4 前 ， 玩 者 可 以 先 在 那 喜 将 游戏 储存 ， 然 





家 | 1 9 天守 帮主 | FE 在 二 
念 | 有 站 时 1 


《出 口 竟 在 瀑布 潭 底 ? !》 

和 -上 -全 
晴 恬 | 面 ; 在 因 称 巧 合 的 情况 下 ，1CO 将 水 阅 
二 天 上 ， 令 瀑 布 乾 酒 之 镍 ， 亦 令 到 原来 隐藏 
om 瀑布 潭 底 的 出 口 呈 现 眼 前 。 当主 角 们 睛 高 
水 列 地 
了 
。 布 底 之 

隆 ， 一 





人 参 利 用 氏 鲜 跌 到 | 又 主 
夫 票 影 和 散人 原来 已 经 在 那 谚 恭候 他 们 
通过 CHECK POINT， 到 过 似乎 是 城堡 的 地 
底 洞穴 ; 沿 小 路 前 进 ， 走 上 傅 题 岩 而 建 的 樟 “” 国 国 妥 ua 
道 - 究竟 主角 们 能 否 从 和 过 庄 享 开 城堡 ? ”人 镶 跳 活 峙 间 性 圣 为 重要 





流程 表 

1 将 YORUDA 带 到 地 面 升 降 机 附近 。 

2 ICcoO 一 人 利用 升降 机 “、 铁 梯 等 返回 最 上 层 露台 。 

3 利用 铁 鳞 跳 到 对 面 平台 ， 盖 治 饶 梯 落 到 地 面 。 
:证 1: 主 3 国 本 三 攻 

5 呼唤 YORUDA ，, 下 天 助 她 登 上 上 属 。 

6 治 错 梯 重 返 平台 ， 站 经 铁 门 进 人 另 一 座 建筑 物 。 

7 和 经 错 梯 登 上 天 花 ， 洛 烛 上 横 钢 爬 ， 到 过 尽头 拉动 手柄 。 
8 构 上 木 允 活塞， 跳 起 和 后 利用 并 上 吓 出 部 份 向 上 雁 。 

9 和 经 炉 上 铁 梯 走出 屋外 。 

10 拉 动 设 於 楼 梯 旁 的 手柄 ， 和 与 YORUDA 人 会合。 

11 将 木 箱 推进 水 道 。 

12 跳 上 转动 中 的 水 车 ， 再 经 精 上 把 手 ， 登 上 水 间 上 屋 。 
13 以 逆 时 对方 向 推动 水 间 把 手 。 

14 带 同 YORUDA 进 人 无 水 的 水 道 ， 和 经 斜 道 、 吊 橘 和 楼 梯 ， 走 到 
原来 瀑布 底 ; 而 若 人 亦 会 在 过 个 时 候 出 现 。 

15 利 用 方形 铁 箱 登 上 上 属 ， 苹 通过 CHECK POINT 。 
16 治 山洞 小 路 前 进 ， 利 用 升降 机 到 过 下 属 。 

17 在 升降 机 旁 SAVE POINT 将 和 游戏 储存 。 

淡 取 得 隐藏 道具 :流星 棒 ， 的 方法 将 话 述 於 后 页 








攻略 要 点 
要 顺利 通过 过 部 份 迁 戏 ， 玩 者 将 要 完 
成 两 个 如 度 较 高 的 动作 : 第 一 个 是 屠 
ICO 和 从 木 仙 活塞 ， 跳 到 上 方 糙 上 的 西 
出 部 份 * 与 ICO 跳 中 的 动作 一 样 " 活 
塞 是 会 先 稍为 向 下 移 ， 然 后 才 向 上 强 
升 的 。 在 活塞 开始 向 下 移 时 ， 建议 大 全 芭 。 

令 把 握 了 时间 … 向 前 


紧 时 间 性 ' 在 活塞 向 上 绰 的 一 刻 放 天 
个 制 ， 便 可 去 易 令 主角 弹 上 上 属 > 
至 於 第 三 个 高 如 动作 ， 则 是 在 室 处 跳 
水 车 的 一 环 * 不 知 大 家 有 泡 有 留意 ， 
水 车 圆周 部 份 的 不 少 位 置 都 是 由 兴 击 | 
所 转 线 的 ; 主角 根本 不 可 能 和 从 那里 登 
上 水 车 。 唯一 的 方法 是 遗 振 水 车 圆周 
上 没有 尖 刺 的 地 方 作为 踏 点 ， 成 功德 ， 将 身体 转向 水 间 ， 然 后 向 前 一 跳 * 
便 可 捉 紧 糖 上 把 手 ， 笨 而 攀 上 上 屠 水 南开 项 位 置 。 


《 石 杰 道 》 


亡 开 了 山洞 ， 前 面 将 是 一 列 傅 山 玖 而 建 的 石 外 楼 道 : 从 那 处 向 外 望 ， 天 空 
和 海洋 仿 乔 连 成 一 缚 ， 僵 美的 景致 实在 令 估 心 暗 神 怡 ; 但 对 於 仍 未 有 除 的 
主角 们 来 说 ， 又 怎 会 有 闻 情 欣赏 各 醉人 美景 呢 ? 

走 至 尽头 ，ICO 等 发 现 一 部 手动 式 升降 机 ; 可 是 ， 上 面 究竟 
狱 ， 又 内 是 ICo 等 可 以 预料 的 呢 ? 





帮 带 YORUDA 走 进 已 药酒 的 水 壮 ” 


是 天 堂 抑 或 地 





流程 表 
1 径 楼 梯 向 下 走 。 

2 洛 精 上 水 管 往 上 让 。 
3 将 路 轧 上 的 梯 架 推 向 前 方 。 


4 登 上 梯 架 ， 蔓 跳 至 对 面 的 平台 。 
5 拉动 设 於 地 上 的 手柄 ， 而 散 人 亦 会 在 过 个 时 候 出 现 。 
6 经 刚 放下 的 吊桥 继续 前 进 。 

7 利用 尽头 的 手动 式 升降 机 登 上 上 届 。 

8 於 升降 机 附近 的 SAVE POINT 将 游戏 储存 。 


攻略 要 由 

| 
过 部 份 的 恋 题 不 多 亦 不 如 ， 值 得 一 提 的 只 有 前 段 耻 水 管 一 项 ; 如 果 您 连 直 
天 亦 能 轻 有 解 决 的 话 ， 和 过 部 份 对 间 下 来 谷 乱 对 是 EASY JOB 了 肥 ! 








三 
x 青 允 水 振 1CO 等 人 


”到 过 城堡 的 上 层 ， 和 从 那 应 可 以 寡 视 城堡 的 


”用 炸弹 ， 将 附近 一 座 错 塔 炸 毁 ， 





ER 









《破坏 = 建设 ? !》 


做 局 和 周围 环境 等 情况 ; 可 是 ， 代 似 乎 汽 
有 可 供 前 进 的 路 - 贞 明 的 1CO 巧 姚 地 利 | 

因而 为 自作 
已 和 YORUDA 的 未 来 挽回 一 轩 希 刻 - 。 
和 经 过 一 


“ 要 
壬 局 南 闪 和 用 拓 让 二 葵 擂 起 的 纺 板 放 


之 问 技 场 ，- 在 过 产 奥 了 东 之 问 技 场 ， 
外 型 一 模 一 样 的 建筑 物 内 ， 究 竟 隐 售 


澳 和 Re 
1 跳 允 路 与 木 桥 问 的 缺口 ， 蔓 便 助 YORUDA 渡 允 。 
2 经 下 方 的 横 木 、 、 对面 糟 壁 凸 出 处 往 前 进 。 


， 站 利用 氏 鳞 掺 动 ， 尽 身体 撞 向 跳板 。 


4 呼唤 YORUDA ， 令 她 跳 通 剧 展 开 的 跳板 。 


全 全 人， 
5 到 石室 更 换 木 捧 ， 昔 取 出 一 颗 炸 弹 。 二 
6 到 火 蕉 取 火 燃点 炸弹 ， 郊 将 它 抛 到 对 面 疮 高 的 错 塔 
7 带 YORUDA 径 爆炸 后 出 现 的 天 橘 前 进 。 
8 机 上 铁饼 ， 芷 将 台 上 的 方形 错 箱 推 落 CHECK POINT 附近 地 方 。 
9 走 到 CHECKPOINT 附近 地 方 ， 证 
向 的 糙 稳 。 
10 利用 方形 氏 箱 登 上 平台 ， 郑 拉动 精 上 手柄 。 


仁 轻 焊 上 秘 梯 返回 原来 木 台 ， 芷 利用 刚 垂 下 的 错 匀 跳 到 炸弹 石 


室 顶 层 。 

12 以 逆 时 针 方 向 推 到 把 手 。 

13 和 经 盎 出 现 的 吊 短 ， 将 YORUDA 带 到 CHECK POINT 一 端 ; 
但 散人 亦 会 在 过 个 时 候 出 现 。 
ED 
_ 15 进入 辣 技 场 ， 将 左 、 右 梯 阶 上 的 纪 索 声 断 ; 获 人 亦 会 在 ; 过 个 


au 


时 候 出 现 。 | 汉 


16 进 入 刚 打通 的 左 示 小 门 ， 兹 在 庄 头 的 SAVE POINT 将 敌 台 储存 。 ， 
攻 了 略 要 点 


要 顺利 通过 过 部 份 迟 戏 ， 玩 者 必须 惟 得 上 抛 炸 弹 : 才 行 ; 方法 是 用 方向 制 


按 著 要 擅 的 方向 ， 全 扩 = 在 之 前 的 才 禹 内 ， 玩 者 根 
但 来 到 过 孙 ， 


本 峡 须 懂得 过 技 傅 ; 吉 oa 


令 控 氏 鲁 纺 到 炸 弘 石室 卫 忆 





4 三 |::[ 主 王 起 ， 

各 座位 於 城堡 主 建 筑 以 西 的 建筑 物 ， 内 束 

构造 其 实 同 之 前 的 7 东 之 丫 技 场 , 汽 有 太 大 

分 别 : 可 是 ， 在 装 技 场 和 后 面 的 反射 镜 ， 代 ， 
苍 非 如 之 前 般 朝向 同 技 场 * 

看 网 上 壕 情 况 ，1CO 零 机 一 解 ， 将 反射 

镜 推 至 正面 朝向 阅 技 场 ; 在 那 一 逢 那 ， 之 ”人 参 百 局 尖 上 同 广 过 司 





人 又 芳 开 了 城堡 的 主 建筑 ， 来 到 上 西 


M 户 已 甩 二 1ME 


避 月 辣 世 已 六 了 下 所 


四 HOW TO WIN 











100 














we 


前 在 东 之 门 技 场 见 过 的 光线 收集 及 放射 场 
面 ， 又 再 一 次 呈现 於 1CO 眼前 。 之 和 后 ， 
两 局 租 成 的 城堡 大 月 都 发 出 万 丈 光 芒 ; 
1CO 心 想 : “难道 我 们 已 经 成 功 了 吐 ? ， 
这 决定 直 奔 正门 一 坛 

究竟 主角 二 人 能 否 就 此 况 天 城堡 、 重 多 自 
由 了 呢 ? 





流程 表 

1 登 上 SAVE POINT 旁 的 铁 梯 ， 蓄 拉动 设 於 上 层 的 手 制 。 

2 点 燃 刚 打开 的 两 个 洞 眼 。 

3 与 YORUDA 一 同 踏 上 下 屋 的 圆柱 机 关 。 

4 拉动 斜 陆 上 的 手柄 。 

5 取 火 点 燃 两 旁 刚 打开 的 洞 眼 ， 敞 人 亦 会 在 过 个 时 候 出 现 。 
6 和 经 剧 打开 的 圆 形 局 门 走 到 室外 。 

7 将 反射 镜 推 至 朝向 周 技 场 。 

8 经 糟 上 错 梯 重 返 室内 。 

9 攀 上 垂下 的 铁 鳞 。， 

10 和 经 楼 梯 往 上 走 ， 斩 断 治 途 4 段 夭 索 。 

11 进 人 画 头 的 密室 ， 范 拉动 设 於 地 上 的 手柄 。 

12 登 上 断 乔 后 建成 的 天 橘 ， 提 取 放 在 天 橘 另 一 净 的 炸弹 。 
13 用 炸弹 炸 开 天 橘 旁 被 木板 封闭 的 入 口 。 

14 与 YORUDA 会 合 后 返回 入 口 处 。 

15 和 经 右 稳 小 门 、 已 被 截 水 的 斜 道 、 天 橘 ， 到 和 过 放置 炸弹 的 地 方 
16 带 同 YORUDA 走 到 平台 净 篆 ， 经 乏 格 出 现 的 空中 大 道 ， 到 过 
对 面 平台 的 CHECK POINT 。 

人 7 招 间 下 用 本 罗 实 生 

18 和 经 平台 上 的 升 机 各 返回 地 面 。 

19 利 用 地 上 的 木 棒 ， 取 火 点 燃 房 前 方 两 个 刚 打 开 的 洞 眼 ， 打 六 
闫 技 场 最 后 一 道贺 形 旋 门 。 


20 由 原 路 返回 城堡 主 建筑 ， 经 冰 上 错 梯 进入 上 层 刚 打开 的 黑色 入 口 。 
21 拉 动 设 於 入 口 处 的 手柄 。 
22 返 回 城堡 下 层 入 口 处 ,经 刚 打通 的 吊桥 、 断 桥 大 厅 ， 走 到 城 
堡 的 正门 。 
23 在 正门 SAVE POINT 将 和 游戏 储存 。 
攻略 要 点 
过 壬 的 解 庆 部 份 主要 集中 於 西 之 半 技 场 革 在 过 个 设计 得 友 平 同 东 之 闭 技 埋 
一 模 一 样 的 建筑 物 内 ， 就 连 访 题 也 和 之 前 昆 过 的 大 同 小 村。 取 明 的 玩家 
们 ， 相 信 大 家 也 不 会 被 过 里 的 训 题 如 倒 吧 | 
踢 带 一 提 ， 强烈 建议 大 家 在 城堡 正门 的 SAVEIPOINT 和 游 台 人 储存 因 汶 它 
耕 会 是 玩 者 在 壕 戏 内 所 允 到 的 最 和 后 一 个 SAVE POINT 





《最 终 决 台 》 


ICO 配 来 向 ， 发 巡 独 自 一 人 、 躺 在 洽 冰 冰 的 铁 生 顶 上 ..... 不 但 手 上 的 刻 掉 
了 ， 就 连 身 还 的 YORUDA 也 不 知 所 中 = 为 了 将 姓 过 回 ，1ICe 沁 定 重 返 那 
座 神 秘 之 城 ! 


了 





闪 径 转折 ， ICO 竟 然 返 回 原点 ， 回 到 满 俐 石 合 的 房间 内 ; 但 更 敬 人 的 ， 就 
是 网 到 YORUDA 竟 如 石化 般 足 伏 在 台 座 上 上 ， 旁 逮 由 办 多 黑 影 敌人 把 守 - 将 
敞 人 抬 清 后 '1CO 稚 敌 往 上 走 ， 来 到 一 个 天 大 的 房间 ， 而 黑 影 女巫 亦 在 过 
个 时 候 出 现 .…… 

等 一 等 啊 ! , 黑 影 女巫 褒 道 


您 打算 怎样 对 待 YORUDA ? 
和 ! 书 释 太 


J1ICO 和 总 尾 问 道 
意 地 褒 


1 和 全 1 玄 延 一 腑 得 





本 ED 


空中 的 铁 入 舍利 用 方形 鲍 箱 攀 上 鱼 鱼 
DEFEEEEULLE 反 全 三 三 2 机 和 更 YORUDA 将 会 德 承 我 的 意志 ， 亚 以 城堡 主人 的 身 
份 复 活 = 1 
“过 是 那 孩 子 的 宿命 ， 也 就 是 税 ，YORUDA 是 我 的 了 魂 之 器 | 妇 焉 稳 
敌 褒 
-到 她 醒 来 的 时 候 ， 已 径 对 关於 您 之 类 的 事情 忘记 得 一 乾 二 汪 。， 
现在 就 放下 那 把 剑 和 后 底 表 吧 ! 那 孩 子 也 希望 各 样 的 。, 1CO 垂 头 想 了 一 
想 ， 似乎 也 决定 放 奢 了..…… 但 突然 间 ， 他 竟 征 前 用 剑 挥 向 女 下 


被 激荡 的 女 焉 向 ICO 褒 道 : ' 可 恶 的 小 子 ! 难道 您 真 的 要 死 吗 ? ;看 来 ICO 
与 妇 巫 之 战 已 径 芝 所 好 免 。 究 竟 最 络 双 方 惟 腾 锥 负 ?1CO 的 命运 如 何 .? 他 


又 能 否 再 同 YORUDA 晃 面 呢 ? 


会 佑 上 垂直 的 水 管 ， 按 人 制 ， 
以 跌 到 对 面 的 氏 然 


令 斤 天 弹 瞳 山 洞 内 的 各 项 六 转 便 可 


流程 表 
1 在 石村 分 表 之 降 跳 到 YORUDA 的 一 方 。 

2 和 经 悬 持 空中 的 铁 短 ， 跳 到 山洞 陆地 上 去 。 

3 洛 山 洞 小 路 走 ， 到 画 头 时 拉动 设 於 地 上 的 手柄 。 

4 将 方形 铁 箱 推 到 水 中 。 

5 中 到 水 中 ， 利 用 方形 铁 箱 、 靖 上 氏 梯 登 上 对 面 的 平台 。 

6 拉动 精 上 手柄 。 

Ra 

8 推动 路 剧 上 的 机 动 装置 。 

9 跳 返 水 中 ， pa 斤 的 陆地 。 

10 跳 起 抓 著 转 坦 上 的 把 手 。 

11 转 到 上 属 和 后 按 X 制 放手 底 开 转 轮 '。 

12 和 经 并 上 吓 出 部 份 、 横 钢 攀 至 另 一 部 机 器 。 

13 和 经 大 贺 管 走 到 机 器 的 另 一 端 。 

14 和 经 章 上 横 钢 构 上 垂直 的 水 管 ， 然 后 跳 到 对 面 的 铁 鳞 。 

15 按 〇 制 令 主 角 在 铁 鳞 上 接 动 ， -和合 号 国 前面 男 一 休 铁 鳞 ， 再 
利用 相同 方法 跳 到 对 面 的 平台 。 

16 走 到 平台 的 另 一 面 " 芷 跳 起 抓 兰 转 输 上 的 把 手 * 

17 转 到 上 层 和 后 按 X 制 放手 底 并 转 轮 。 

18 治 两 和 组 转动 中 的 圆 台 、 以 及 一 个 自转 中 的 圆柱 体 装 置 继 续 前 进 。 











名 


本 人 


人 


2 关 





人 


人 


中 下 二 
轨 : 人 人 


19 洛 山洞 小 路 、 精 上 吓 出 处 、 以 及 两 傈 大 饮 管 租 成 的 橘 继续 前 进 。 
20 利 用 尽头 的 铁饼 ， 跳 到 房间 中 央 的 石柱 。 

21 治 天 橘 、 房 间 圆 周 上 的 小 路 走 ， 站 推 动 挝 著 铁 鳞 的 装置 。 

22 和 经 盎 移出 的 铁饼 ， 跳 到 房间 下 属 贺 周 上 的 小 路 。 

23 从 糟 上 梯子 往 下 怜 ， 蔓 跳 到 断 橘 的 另 一 面 。 

24 利 用 兽 上 梯子 走 到 房间 的 最 下 属 。 

25 和 从 出 口 亭 开房 间 。 

26 治 码 标 左 净 小 路 走 ， 找 到 开启 CHECK POINT 的 剑 。 

27 原 路 地 返 蔓 通过 CHECK POINT 。 

28 拉 动 升降 机 内 的 手柄 。 

29 通 过 升降 机 出 口 的 CHECKPOINT 。 

30 将 散人 全 部 消减 后 ， 通过 刚 升 起 台 座 上 的 CHECK POINT 。 
31BOSS 决战 ， 用 剑 攻 可 6 次 即 告终 结 。 
32 到 过 沙 汶 和 后 ， 呼 唤 YORUDA 和 后 发 现 她 。 


WA 











象 息 旗 抵达 房间 最 下 层 银 找到 可 以 开局 CHECKPOINT 的 宝剑 


了 





攻略 要 起 

终 於 来 到 可 称 为 " 弄 肉 ,所 在 的 BOSS 决 敏 喇 上 主角 只 要 用 剑 向 玄 巫 攻 吉 
6 次 ， 便 可 顺利 将 她 刺 倒 * 在 正式 展开 攻 歼 之 前 “有 辣 舟 值得 玩 者 壮 意 : 
一 女 五 只 会 坐 著 向 ICO 放 出 黑 影 ， 本 身 不 会 有 任何 移动 ; 二 ，ICO 只 要 
手 上 拿 著 宝剑 便 税 怕 女 巫 的 黑 影 攻克 ; 三 ， 租 在 房 内 石塔 或 插 在 地 上 的 
实 剑 之 后 ， 同样 可 以 避 开 女巫 的 墨 影 攻 吉 ; 四 ， 抒 刻 劈 向 交 五 后 ， 剑 会 从 
主角 手中 匀 胸 

至 於 束 倒 妇 焉 的 方法 : 正如 上 文 所 述 ， 在 把 刻 劈 向 灵 熏 ， 刻 将 会 从 主角 
手中 和 飞 胎 ; 可 是 ， 掉 落 的 位 置 人 笃 是 有 规律 的 " 5 次 科 有 的 位 置 顺 序 是 ” 右 


面 梯 间 ， 、 并 房间 的 左前 方 , 左面 梯 间 3 、 左 巡 靖 壁 J 、 以 及 “ 右 
前 方 的 通道 劳 」。 前 4 个 掉 落 位 置 相 信 上 有 太 大 问题 ， 而 最 关键 的 则 是 在 


第 5 个 位 置 上 :由於 距 衣 太 得 ， 就 算 预 早 知道 掉 落 位 置 … 主角 都 不 可 能 址 
及 在 女王 放 出 黑 影 之 前 抵达 * 对 於 过 个 高 欢 动 作 ' 建议 大 家 可 以 分 末了 障 段 
解决 : 先是 跑 到 右面 石塔 后 上 避 ; 避 开 一 次 攻击 后， 有 再 治 直 笋 往 前 跑 ， 在 
玄 焉 使 出 第 二 次 攻 苟 的 一 刻 ， 按 从 制 向 前 一 跳 ' 便 可 过 守 剑 所 在 之 处 ”* 抬 


起 实 称 ， 添 上 最 后 一 吉 ， 便 可 成 功 将 交 下 收拾 


全 决一死战 ! 





本 作 属 正统 派 动作 冒险 解 训 游 戏 ， 内 壬 所 含 的 分 支 、 释 数 其 实 站 不 多 ; 也 
就 是 说 ， 玩 家 们 将 使 用 关 平 一模一样 的 流程 、 方 法 、 技 巧 去 完成 游 瑶 。 不 
通 ?” 本 作 其 实 亦 内 含 少量 隐藏 元 素 的 ， 以 下 将 为 大 家 详 述 如 下 : 


在 瀑布 附近 ， 那 个 有 著 木 多 活塞 的 房间 内 (可见 於 《出 口 竟 在 瀑布 且 
底 ? 1》 部 份 的 流程 ) ; 大 家 只 要 和 钳 心 疯 察 ， 在 房 内 两 道 楼 梯 之 间 ， 将 可 
找到 一 幅 与 其 他 在 疗 色 上 有 明 曙 不 同 的 槽 壁 > 找到 和 后 ， 命 主角 推 表 ， 便 可 以 


5 一 和 


忆 本 肖 上 种 - 
7 各 委 和 | 
: 趟 村 直 二 本 











全 坊 


| 三 上 二; 
和 从 工 二 周 目 (5 爆 机 一 次 和 后， 进行 第 二 次 游戏 ] 和 游戏 开始 ， 本 作 的 隐藏 及 
追加 元素 将 会 更 多 ， 最 有 趣 的 包括 有 和 与 别 和 不 同 的 " 西瓜 ENDING ,， 以 
及 尺 玩 者 用 2P 控制 YORUDA 的 PLAY 人数, 遗 项 等 等 。 至 於 下 有 汽 有 
其 他 未 被 人 发 现 的 隐藏 元 素 ? 那 就 有 待 间 下 在 和 游戏 内 发 掘 喇 ! 
二 周 目 , 进 蚤 内 各 项 隐藏 元 素 包 括 : 

“ 团 豆 舌 尾 当 ICO 到 过 沙 渡 后， 治 岩 下 小 路 走 ， 将 会 发 现 一 个 着 似 西 瓜 的 
东西 ; 将 它 带 到 YORUDA 的 位 置 ' 便 可 取得 所 请 的 “西瓜 ENDING ， 


"OPTION 和 导 项 内 会 增加 NOISE LEVEL ,LXTAXL 六 山 ] 一 项 
” OPTION 选项 内 会 增加 PLAY 人数, 0 了 LT 大 数 ) 一 项 ' 蔷 玩 者 用 


2P 控制 YORUDA 


而 攻 贡 和 








打开 密室 之 币 。 在 密 前 中 央 处 ， 愉 有 一 个 图形 机 关 ; 玩 者 只 要 命 ICO 带 同 
YORUDA 登 上 过 机 关 盖 前 方 平 台 便 会 出 现 一 个 杯 状 装置 ”此 时 “， 玩 者 只 以 
囊 打 房 外 草地 、 种 於 手柄 旁 的 树 ， 便 可 以 得 一 颗 和 白色 果 宣 ; 再 将 果实 擅 进 
杯 状 装置 内 ， 隐藏 武器 上 流星 棒 1 便 会 从 天 而 降 

在 攻 吉 力 方面 ， 流星 棒 将 较 木 棒 或 剑 为 高 ; 可是， 由於 上 剧情 需要 ， 
ICO 将 会 在 正门 过 橘 时 掉 去 武器 ， 所 以 就 算 拿 到 过 件 隐 藏 武器 ， 可 供 使 用 
的 时间 亦 只 会 相当 有 限 : 是否 取得 流 是 棒 亦 不 会 对 和 游戏 进行 或 结局 
构成 任何 影响 


和 然 





- 隐藏 武器 ' 流星 棒 J 将 秽 乎 1CO 是 否 拖 著 YORUDA , 出现 长 短 之 别 ， 


E 力 亦 会 有 所 不 同 

















由 


人 阅 了 区 也 甸 败 总 站 二 上 | 
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Li 


TIETT 








由 CAPCOM 所 开发 的 游戏 
《MAXIMO》 ， 可 以 褒 是 将 径 
典 和 游戏 《大 魔界 村 》 的 世界 完 
完全 全 的 移植 到 3D 立体 世界 
之 中 ， 令 过 和 经典 重 现 眼 前 ， 除 
了 是 和 游戏 的 性 质 相 似 之 外 ， 就 
过 人 物 和 动作 方面 也 是 承 散 了 
《大 魔界 村 》 的 精通 ， 不 过 ， 
过 焦 《MAXIMO》 会 否 像 《大 
魔界 村 》 成 为 另 一 个 经 典 呢 ? 





TEXT : 蕊 教之 父 


ness Ed Cr 


和 过 是 游 戏 最 开票 的 一 天， 所 以 准 度 非常 低 ， 下 然 只 是 小 小 的 数目 ， 不 过 过 也 算是 不 劳 而 猎 的 
而 在 过 壬 最 主要 的 目的 是 要 为 之 后 的 版 数 筹集 一 金钱 呢 ! 之 后 便 可 以 依 其 他 在 地 上 的 金钱 进发 
些 得 源 ， 所 以 ， 在 过 个 STAGE 之 中 ， 笔 者 建 训 


大 家 在 过 STAGE 之 中 不 要 太 过 浪 堆 桨 源 * 在 过 壬 有 一 件 500 人 金 冲 的 道 县 /FOOT 
CHEESE ,( > 了 .> 下 于 一 又 ) ， 过 时 候 大 家 手 上 
一 开始 ， 大 家 便 可 以 得 到 一 些 意外 的 收 获 ， 的 金钱 是 不 足 的 ， 所 以 瑰 时 不 用 理会 : 


在 左手 逮 的 权 前 跳 一 下 ' 便 会 有 稳 藏 宝箱 出 现 ， 


国 大 家 暂时 也 疫 有 足 用 金 钱 搓 过 道具 呢 ! 


4 
2 这 相手 汐 - 








而 最 重要 的 便 是 在 右手 斩 的 销 匙 ， 取 得 过 铅 
是 之 后 ， 便 可 以 到 左手 和 膛 的 有 饥 实 箱 ， 到 入 之 后 
便 可 以 取得 胡 甲 - 再 向 前 行 ， 便 会 到 过 一 个 有 3 
座 摹 碑 的 地 方 ， 在 各 壬 ， 大 家 要 利用 二 回 跳 下 加 
重 攻 莒 : 将 墓碑 一 一 消减 ， 取 得 在 之 中 的 精 早 


国 过 是 乾 戏 之 中 不 可 缺少 的 证 是 











图 只 有 用 过 种 方法 才 可 以 将 墓碑 完全 破 填 


玉生 二 sa 





国 过 便 打 开 大 问 的 锁 是 





在 识 开 之 前 ， 大 家 要 记 著 在 门 前 的 大 树 前 跳 
一 跳 ， 过 壬 也 会 有 一 个 稳 藏 宝箱 ， 过 次 的 金额 会 
比 上 一 次 来 得 更 多 呢 ! 


国 不 要 忘记 过 个 宝箱 啊 ! 





进入 真正 的 幕 加， 开始 会 有 敞 人 出 现 ， 不 过 
过 些 只 是 普通 的 船体 兵 而 已 ， 而 进 人 各地 域 之 
中 ， 最 要 小 心 的 便 是 不 要 步 人 紫色 的 地 方 ， 因 为 
一 进入 ， 便 会 有 一 些 ` 骨 手 ,招呼 玩 者 ， 他 们 和 给 
玩 者 的 伤害 ， 稳 对 比 一 般 襄 人 的 更 大 


国运 便 和 游戏 之 中 第 一 个 散人 了 ! 





而 在 过 壬 ， 要 小 心 像 幽 才 的 敌人 “， 他 会 将 玩 
者 身上 的 精 圳 大 走 ' 每 次 4 个 ， 所 以 一 定 要 尽 将 
他 解决 * 而 要 小 心 的 是 在 左手 还 的 暗道 ， 在 之 中 
有 一 个 宝箱 ， 肉 然 金 钱 不 算 多 ， 不 过 也 要 将 之 取 
到 手 啊 ! 








当 通 过 第 一 个 地 有 裂 位 置 时 ， 不 妨 先 丰 转向 
上 ， 和 进入 一 个 隐藏 的 墓室 之 中 ， 大 家 只 要 打 雁 大 
ET Er=] 
一 手 殉 水 ， 之 后 利用 二 段 跳 重 攻 莒 ' 便 可 以 打破 
石棺 到 达 下 一 层 ， 取 得 6 个 金币 和 一 个 心 ， 


国 过 便 是 人口 





国 石 棺 之 下 别 有 洞 天 





再 向 前 行 ， 在 左 超 又 有 一 休 瞳 道 ， 不 过 过 壬 
的 全 是 紫色 的 地 面 ， 小 心 啊 ! 而 在 素 结 有 3 个 实 
箱 ， 左 右 两 个 也 是 金钱 ， 唯 独 中 间 的 一 个 是 实 箱 
怪物 ， 只 要 大 家 利用 二 段 跳 塌 身 加 重 攻 莒 ' 便 可 
以 一 吉 将 他 人 吉 衬 


国 过 壬 有 3 个 宝箱 呢 ! 





大 家 不 要 就 此 衣 并 ,因为 在 过 壬 焉 有 一 个 有 
锁 衫 箱 ， 到 过 的 方法 ' 大 家 要 先 跳 到 那个 ' 空 ， 
的 墓前 的 莫 夸 上 “， 之 后 向 后 跳 ， 便 可 以 跳 到 上 方 
的 骨 上 ， 在 树 前 跳 琴 ， 实 箱 便 会 出 现 ' 之 中 的 是 
淡 伙 魔法 ， 取 得 之 后 手 上 的 宝剑 便 会 和 权 成 火 蘑 法 








在 前 方 的 断崖 之 前 ， 不 要 就 过 样 跳 允 去 便 
算 ， 因 为 在 右 下 方 有 一 个 山洞 ， 那 壬 有 人 金 兹 和 氏 
石 。 从 岩 下 回 到 地 面 ， 前 面 有 两 个 会 放出 紫色 火 
球 的 塔 ， 大 家 是 不 可 以 将 它们 吉 倒 的 ,所 以 只 能 


避 过 - 而 在 口 的 位 置 的 左边 ， 只 要 跳 下 便 会 有 稳 
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到 了 通过 吊 稀 的 时 候 ， 玩 者 千 草 不 要 放 过 取 
得 错 石 的 机 会 ， 只 要 跳 到 橘 的 栏 上 “， 便 可 以 成 功 
的 取得 错 石 * 而 到 达 最 后 一 段 路 ， 玩 者 不 要 心急 
往 左 还 的 出 口 进 发 ， 因 为 在 前 方 其 实 仍 有 不 少 的 
东西 等 著 玩 者 呢 ! 





在 前 方 ， 除 了 有 一 些微 不 足 道 的 散人 之 外 ， 
玩 者 逮 会 再 一 次 遇 上 那 种 会 故 取 精 露 的 疼 人 ， 不 
过 只 有 一 焦 ， 所 以 认 该 可 以 从容 座 付 。* 而 在 路 的 
尽 对 ， 有 一 个 有 锁 衫 和 丰 ， 人 面 有 一 件 答 甲 ， 如 果 
大 家 身上 已 经 穿 上 第 三 件 答 甲 ， 大 可 以 不 理会 
他 怪 回 一 休 销 是 吧 ! 又 或 者 大 家 想 试 试 ”20 
秒 ， 金 甲 北 味 的 话 ， 亦 可 以 取 来 试 试 的 


最 和 后， 只 要 通 在 左手 昌 的 通道 ， 便 可 以 成 
功 的 完全 STAGE 1 





图 徐 点 在 世 | 
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-一 一 一 一 一 一 一 一 一 - 


过 个 暗 去 之 厦 场 其 实 是 一 个 连接 各 个 不 同 版 
面 的 地 方 ， 所 以 没有 太 多 特别 的 地 方 ， 不 过 在 
过 壬 的 散人 是 会 依据 玩 者 在 完成 不 同 版 面 之 后 而 
二 


当然 ， 在 广场 之 中 ， 除 了 过 接 不 同 版 面 的 通 
道 之 外 ， 亦 会 有 一 般 会 出 现 的 大 人 和 一 些 隐 藏 的 
实 箱 ， 而 第 一 个 可 以 找到 的 便 是 在 起 点 前 方 的 权 
前 面 ， 一 如 以 往 ， 只 要 跳 一 下 便 会 令 宝箱 出 现 


国 过 实 箱 之 中 有 不 少 金钱 呢 ! 





到 了 大 路 向 左 转 ， 便 会 见 到 一 个 水 池 ， 在 水 
池 左 和 还 有 一 个 半 口 ， 看 来 是 可 以 打开 的 "再 向 前 


| 行 便 是 通 往 5 雾 雨 之 山 划 ,的 入 口 ， 再 向 前 行 ， 


通过 趾 橘 之 和 后， 在 左手 昌 其 实 是 
大 家 要 小 心 的 留意 


一 休 暗 道 的 ， 





国 过 便 是 “ 需 雨 之 山 蔓 , 的 人 口 














在 暗道 之 中 ， 癌 人 的 数目 不 是 太 多 ， 而 在 尽头 
有 一 个 实 箱 ， 不 过 金钱 的 数目 亦 没 有 多 少 ， 反而 
在 过 壬 最 重要 的 便 是 在 场 中 央 的 一 个 开关 撮 ， 只 
要 束 打 一 下 ， 便 可 以 打开 刚才 在 水 池 看 到 的 门 





图 过 壬 亦 有 一 个 实 箱 





国 过 是 重要 的 表 关 气 





完成 瞳 道 之 后 ， 稚 未 完 的 行程 ， 再 向 前 行 便 
是 ' 溶 岩 之 道 标 ,的 人 人口 ， 而 再 向 前 行 便 会 是 二 
订 场 之 中 最 重要 的 地 方 一 一 上 [SAVE POINT , ， 
不 过 大 要 记 著 , 在 过 游戏 之 中 要 SAVE 的 话 ， 一 
定 要 用 上 100 人 金 种 的 ， 所 以 不 狗 钱 的 话 ， 便 真是 
连 SAVE 也 不 可 做 到 呢 ) 


国 上 溶 岩 之 道 述 ,， 的 人 口 





和 外 和 绪 向 前 行 ， 便 可 以 看 到 ”四 这 的 遍 岩 ,的 
入 口 ， 如 果 大 家 过时 候 的 盔甲 的 状态 不 是 太 好 的 
话 ， 大 可 以 到 水 池 的 间 门 人 面 ， 使 用 100 金 种 来 





本 渤 迁 的 断崖 ， 的 入 口 。 国 感 动 的 SAVE POINT ! 




















nn 4 
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故 名 思 兼 ' 过 个 是 一 个 充满 溶 岩 的 地 域 ， 在 过 壬 
一 出 来 便 是 在 一 间 小 屋 之 中 ， 玩 者 最 好 便 是 先 来 
一 个 180 度 转身 ， 和 从 和 后 面 的 窗 跳出 外 面 ， 因 加 运 
壬 便 有 一 个 宝箱 * 而 如 果 手 上 已 经 没有 锁匙 的 
话 ， 最 好 便 是 到 小 屋 的 左 逮 先 衬 在 地 上 氏 出 来 的 
襄 人 ， 因 为 被 了 他 便 可 以 取得 一 支 锁 证。 不过， 
理论 上 大 家 手 上 放 访 站 有 一 些 的 存货 吧 ! 


国 和 从 过 里 出 有 著 数 





在 小 屋 背 面 其 实 便 是 一 个 莫 转 的 人 口 ， 进 和 人 之 

后， 在 左 和 有 一 焦 马 铸 '， 先 久 死 物 吧 ! 过 样 相信 

会 减少 不 少 损失 的 。 而 在 过 壬 有 不 少 有 精 吉 的 幕 

矶 ， 大 家 不 要 错过 ， 而 在 中 间 的 大 村 劳 斩 跳 一 

下 ， 又 会 有 宝箱 出 现 ， 在 喜 箱 之 中 的 不 是 金币 ， 
是 番 甲 ， 所 以 一 定 要 将 它 取 到 手 ! 


国 如 果 唔 想 有 损失 ， 最 好 
也 是 先 匀 和 马 雅 吧 ! 


国 不 要 放 过 过 宝箱 啊 ! 


搜 掠 ， 完 第 一 个 募 国 之 和 后， 便 以 可 以 和 各 行 
程 ， 在 一 问 的 屋 其 实 不 用 理会 ， 因为 大 家 在 走 近 
之 时 ， 地 面 便 会 下 陷 ， 屋 的 下 半 会 中 人 溶 岩 之 
中 ， 在 跳 过 跌 下 的 屋 及 岩石 之 后 ， 便 会 发 现 前 无 
去 路 ， 其 实 ， 下 方 有 一 些 在 溶 罕 之 上 的 棺木 ， 大 
家 可 以 利用 过 些 棺木 来 前 进 


国 江 下 的 屋 成 为 了 玩 者 的 踏 脚 石 

通 双 溶 岩 池 
之 和 后， 便 会 
到 过 第 二 个 
募 
过 ， 在 墓 国 
之 前 有 一 
些 贡 人 会 阻 
撒 玩 者 前 
1 本 


三 头 TREE 
一 些 金 种 和 一 休 铅 是， 不 过 ' 地 面 是 柴 色 的 ， 如 


在 莫 国 和 人口 左 还 有 





| 国 溶 岩 壹 上 竟然 有 棺木 ? 





:三江 二 三 | 
El 
之 中 的 
FE 久 : 

CHEESE 
| 的 话 ， 大 家 
下 人 
去 ， 之 和 后 跳 
出 来 ， 切 忽 





国 火 柱 呀 ! 


步行 人 内 
而 且 之 中 有 
疗 人 会 出 
现 ， 他 身上 
亦 会 有 锁 
匙 ， 所 以 一 
定 要 将 他 消 
减 











而 在 右边 的 墓碑 劳 ， 是 有 一 个 隐藏 宝箱 ， 不过， 大 
家 在 消减 墓碑 的 同时 ， 过 宝箱 便 会 出 现 > 进 人 莫 


| 国 ， 左手 边 依然 有 一 售 筷 蓝 ， 而 过 壬 其 实 疫 有 太 多 
的 东西 可 以 取得 ， 而 在 右 稳 素 头 的 [MYSTERY ， 
(Cs 三 色光 U) 一 ) :多 数 会 是 获 水 ， 如 果 大 家 没有 受 


0 


国 过 里 也 有 实 箱 


伤 的 话 ， 大 可 以 怪 回 过 150 金 种 了 


国 过 个 没有 其 放大 个 了 的 


天 双手 目 一” 1504 





在 墓 国 对 面 的 屋 中 ， 有 一 个 上 锁 的 宣 箱 ， 之 中 会 
有 一 些 金 交 和 一 件 盘 甲 ， 不 过 入 来 取得 和 办 甲 要 用 


| 去 两 傈 锁匙 ， 至 於 值 不 值得 ， 大 家 便 自 行 判断 


吧 ! 和 乱 向 前 行 ， 大 家 会 见 到 一 个 直 插 在 溶 岩 之 
中 的 棺木 ， 之 上 有 一 个 心 ,， 在 过 地 方 跳 过 去 


| 的话， 和 视 点 方面 会 令 玩 者 有 一 些 差 别 ， 所 以 大 家 


要 的 跳 ， 以 免得 不 偿 失 


国 过 个 ' 心 , 实在 非常 欢 取 得 





再 向 前 行 ， 又 会 
网 到 一 间 屋 ， 之 
中 有 一 个 火 阵 ， 
会 跳出 一 些 ' 骨 
仔 了 ， 如 果 大 家 
不 想 滔 规 时 间 的 
话 ， 便 可 以 利用 
二 段 跳 重 攻 整 将 








| 十 了 消 减 ， 否 则 ， 在 出 完 3 焦 5 骨 仔 ,之 和 后， 阵 


亦 会 自然 消失 ， 和 从 吉 破 小 屋 和 后方 的 玻璃 向 前 行 ， 
便 会 找到 一 个 有 火炎 魔法 的 有 锁 实 和 窒 


图 过 个 火 障 大 家 会 如 何 应 付 呢 国 过 个 衫 箱 相 当 重 要 





误 开 小 屋 ， 便 要 再 一 次 的 利用 在 溶 岩 上 的 棺木 来 
前 进 ， 同 时 ， 亦 要 留意 在 上 方 的 宝箱 位 置 ， 以 免 
有 所 损失 。 当 径 过 :CHECK POINT 之 和 后, 玩 
者 便 要 小 心 了 因为 从 塔 上 射出 的 柴 色 火炎 和 疝 
人 的 ' 骨 仔 ,会 同时 出 现 ， 玩 者 最 好 先后 退 ， 将 
骨 仔 , 吉 退 才 再 向 前 行 





图 在 过 壬 要 小 心 利用 二 段 跳 





国 要 忍耐 一 点 啊 ! 





在 进入 最 和 后 的 大 莫 园 之 前 ， 玩 者 又 要 和 经 过 一 段 做 
满 溶 岩 的 路 ， 不 过 ， 通 过 和 里 之 后， 便 会 到 过 最 
和 后 的 大 募 贺 了 "进入 大 莫 国 和 后， 在 左边 会 有 ' 骨 
仔 , 出 现 ， 而 在 正 前 方 则 会 有 大 取 魂 的 恶 鬼 出 
现 * 而 只 要 在 小 屋 背 后 跳 一 下 ' 便 会 有 锁 上 的 宴 
箱 出 现 ， 壬 面 的 是 父 甲 呢 ! 


国 过 祷 也 有 实 箱 呢 ! 


在 过 个 大 幕 国之 中 ， 
所 有 的 大 石棺 也 是 可 
以 束 破 的 ， 而 在 中 疝 
的 火 阵 亦 只 会 出 现 两 
焦 : 骨 仔 」， 所 以 和 散人 
的 战 力 不 算是 太 强 
而 最 要 小 心 的 便 是 在 
最 后 的 一 个 实 箱 ， 因 为 过 是 实 箱 怪物 。 在 运 壬 的 
3 间 屋 之 中 ， 其 实 所 有 的 道具 也 没有 基 床 大 不 
了 ， 最 重要 的 也 只 是 是 而 已 


国 哗 ! 好 险 啊 ! 

在 吉 倒 最 后 的 长 矛 兵 之 
后， 便 会 到 过 下 一 个 地 
段 ， 不 过 ， 一 开门 又 会 
有 恕 鬼 出 现 ， 不 过 由 於 
出 现 得 比较 " 正路 ，， 
所 以 不 双 消 减 他 的 。 同 
时 ， 过 壬 亦 有 一 人 双 忆 
夕 ”而 在 尽头 小 树 的 前 面 ， 是 有 一 个 隐 闫 实 箱 
的 ， 不 过 ， 玩 者 一 定 要 在 前 方 跳 才 会 出 现 的 


国正 面 来 ' 右 有 怕 ! 国 过 便 是 实 箱 的 所 在 





中 到 最 和 后 的 屋 前 ， 过 壬 有 非常 多 的 向 人 ， 而 且 由 
於 没有 CHECK POINT ， 所 以 要 尿 量 避免 受到 | 
损伤 := 在 过 里 ， 表 面 上 守 生 只 有 门口 的 长 矛 兵 ， 


已 月 HEPFL 有 了 


HOWw TO WIN 


| | 四 
册 INULL 


E | 


| 站 


M 有 已 月 世 


G 有 MEFLRYTER 


HOW TO WIN 


其 实 ， 在 屋 的 背 和 后， 是 有 很 和 多" 骨 仔 , 和 素 属 ， 
而 且 在 屋内 更 有 3 个 ' 骨 仔 ,， 所 以 玩 者 如 果 汽 
有 下 狗 装甲 的 话 ， 便 真是 宫 你 好 运 了 ! 








只 然 各 个 STAGE 的 名 字 是 ' 违 这 的 断崖 J」 ， 不 
过 一 表 始 之 时 看 到 的 景象 完全 不 像 是 过 样 的 。 在 
过 壬 玩 者 可 以 先 购 拼 一 件 符 甲 ， 而 在 和 爸 甲 之 前 的 
年 汪 二 三 
箱 出 现 : 


国 要 友 甲 的 话 便 要 购买 了 
在 过 壬 的 散人 其 实 
不 算是 多 ， 而 一 直 
向 前 行 ， 便 会 有 一 
些 莫 碑 ， 而 且 亦 会 
有 筷 牙 的 出 现 ， 不 
过 ， 在 前 面 便 会 出 
现 第 一 个 的 了断 


盎 J， 而 在 左手 巡 的 大 榭 左 迁 ， 只 要 跳 一 下 会 有 
隐藏 实 箱 出 现 





国 过 壬 也 有 裤 箱 


Ta 可 有 有 三 让: 二 二 
二 三 十 SEE3 汗 | 百 [ 隐 可 
必 口 之 前 ， 在 过 守 
的 守 街 除了 一 个 
骨 仔 ,之 外 ， 便 是 
一 个 长 矛 兵 ， 而 最 
可 囊 的 便 是 两 售 大 


魂 的 恶 鬼 ， 两 售 一 诸 进 攻 ， 相 信 玩 者 最 少 也 会 中 
一 次 他 们 的 攻 喜 ， 失 去 一 点 的 精 霍 - 











国 最 好 便 是 逐一 侣 破 








清除 了 在 洞穴 的 散人 之 后 ' 便 可 以 洛 断 崖 跳 回 大 
路 ， 不 过 ， 在 断崖 之 间 ， 会 有 一 些 散 人 出 现 ' 他 
们 甚至 会 跳 下 来 向 玩 者 攻 吉 ， 过 是 要 非常 小 心 
的 


EN 
崖 之 和 后， 又 会 来 
到 一 个 ' 电话 花 
香 .: 的 地 方 ， 和 要 
小 心 在 左右 两 逮 
的 塔 ， 由 於 柴 色 
的 火球 是 会 由 左 
右 一 同 射 出 ， 所 
以 便 要 小 心 留 
意 ， 利 用 时 间 差 来 通过 ， 而 在 左手 边 的 宝箱， 又 
是 一 个 陷阱 ， 大 家 可 以 不 理会 他 








国 危 险 呀 | 国 又 是 一 个 陷阱 ! 


人 


在 通过 过 壬 之 后， 便 可 以 往 上 前 进 …… 个 过 在 二 
之 前 ， 大 家 可 以 到 斜坡 的 表 端 向 上 跳 ， 在 那里 有 
一 个 上 锁 的 实 箱 。 再 向 前 进 ， 便 会 到 达 真 正 的 断 
岩 ， 在 过 和 守 大 家 最 好 可 以 在 CHECK POINT 留 
下 过 剑 ， 因 为 大 家 要 预计 一 定 会 有 死亡 的 机 会 ! 


在 过 壬 又 会 有 恶 
鬼 出 现 ， 大 家 最 
好 可 以 在 未 进入 
占 ( 妊 范围 之 前 将 
他 消减 ， 否 则 将 
会 非常 脐 烦 ”一 
进入 断 岩 ， 玩 者 
尺 可 能 以 慢 步 前 
进 ， 以 免 岩 石 加 速 陷 下 ， 然 而， 中 又 会 有 “ 骨 
仔 4 出 现 ， 玩 者 一 定 要 站 著 应 战 ， 一 作 跑 动 的 
让 wmee 





国 危 险 ! 开始 下 陷 了 国 小 心 过 个 断崖 ! 很 让 的 ! 








通过 断崖 之 后 ， 便 会 到 过 一 个 小 莫 园 ， 在 过 壬 的 
三 
的 囊 属 ， 衣 开幕 国 之 和 后， 面 对 玩 者 的 是 一 个 拿 著 
芹 椒 的 骨 仔 ,和 一 个 长 矛 兵 ， 不 过 大 家 不 要 心 
和 总， 因为 过 是 一 个 大 陷阱 ， 如 果 一 直 跑 过 去 的 
话 ， 便 会 发 生 惨 剧 ， 因 为 中 间 的 石头 会 下 陷 ' 玩 








者 最 好 以 飞 慎 来 将 骨 仔 , 击 倒 ， 再 跳 过 另 一 
还 ' 将 长 矛 兵 打倒 
国 新 的 敲 人 ) 国 小 心 ! 又 来 了 ! 


[一 过 





国 又 是 科 盾 发 挥 作用 的 时 间 了 ! 


记 ” 著 ”要 “到 | 
CHECK POINT 
一 行 ， 和 否则 随时 
三 本 
著 来 路 只 有 一 
傈 ， 不 过 ， 在 进 
和 人 新 的 幕 国之 
症 ， 有 一 休 像 是 
石 橘 的 东西 ， 大 家 不 要 衙 动 的 一 直 衙 去 ， 因 为 
各 石 橘 是 会 下 陷 的 ， 通过 的 唯一 方法 便 是 跳 过 
去 ， 在 过 个 墓 转 之 中 ， 其 实 疫 有 甚 育 特别， 只 有 
一 些 有 精 才 的 莫 碑 、 - 骨 仔 ,和 岛 雅 而 已 





国 个 要 种 动 啊 ! 

通 大 间 ， 便 会 
册 到 一 问 被 上 了 
镶 的 屋 ， 而 在 二 
壬 的 敌人 又 是 
1 司 二 和 
便 要 和 从 展 的 和 后面 
进 人 了， 因为 运 
壬 有 一 个 开关 
和 用， 只 要 打 整 这 地 方 ， 在 左 过 的 山道 便 会 上 升 ， 
成 为 一 休 通 往 出 口 的 路 





国 寺 个 提 旺 .……- 





国 山 道 升 起 了 ! 








而 在 右 玩 的 屋 之 中 ， 除 了 有 个 宝箱 之 外 ， 亦 可 以 
打破 后方 的 玻璃 ， 那 壬 有 一 休 上 暗道 ， 内 壬 除了 有 
一 个 上 锁 的 箱 之 外 ， 亦 有 两 焦 上 骨 仔 ,， 至 论 宣 
箱 之 内 的 东西 ， 是 一 个 心 和 数 个 金 效 而 已 





国 进 入 去 可 能 会 有 一 秋收 获 呢 ! 

治 著 山 路 一 直 向 
前 行 ， 便 可 以 很 
快 的 到 达 和 蓉 标 ， 
而 在 各 壬 的 敞 人 
个 是 太 强 :不 过 
在 数量 上 真是 是 
以 致命 :因为 过 
山路 真是 非特 
窒 ， 所 以 要 小 心 的 通过 ， 以 免 功 蕊 一 自 





到 了 ! 不 通 …… 





在 ” 吉 十 之 山 玉 .一 开始 之 时 “， 便 是 一 大 片 的 暮 


国 ， 在 过 里 有 很 多 的 " 骨 骨 , ， 而 且 更 有 两 个 是 
拿 著 飞 荐 的 ， 所 以 玩 者 要 小 心 一 点 ， 最 好 便 是 怪 
慢 慢 的 前 进 ， 同 时 ， 亦 要 留心 那些 墓碑 是 有 精 堆 
的 ， 而 且 在 向 前 行 时 要 慢 慢 来 ， 否 则 -…… 


国 近 身 攻 人 机 对 拿 著 着 头 的 
国 过 壬 有 不 少 的 “ 骨 仔 , 呢 ! 骨 仔 来 说 是 最 好 用 的 






由 於 地 面 下 陷 ， 
所 以 玩 者 被 逼 要 
过 下 遍 [ 宕 ， 湾 过 
下 面 的 咨 罕 ， 然 
而 ， 在 跳 最 后 一 
块 石 时 要 小 心 ， 
因为 在 右 方 的 塔 
会 放出 柴 色 的 火 
炎 ， 被 击 中 的 
话 ， 随 时 也 会 被 打 进 溶 岩 之 中 


国 小 心 不 要 被 紫色 火炎 打 中 





再 向 前 行 ， 便 会 见 到 CHECK POINT ， 不 妨 在 
各 壬 SAVE 一 次 ， 相 信和 近 是 比 玩 安全 的 做 法 。 来 
到 过 壬 ， 前 面 的 地 面 会 再 次 下 陷 ， 不 过 ， 在 过 壬 
再 没有 塔 放出 紫色 的 火炎 。 不 过 ， 在 前 面 的 幕 国 
之 中 ， 要 小 心 大 取 精 过 的 淫 人 会 从 糟 之 中 素 出 来 
攻 吉 


国 叭 ! 又 来 了 ! 国 和 后 面 有 儿 ! 





在 清除 在 莫 国 之 中 的 所 有 涡 人 和 墓碑 之 和 后， 便 可 
以 和 从 左 还 的 岩石 向 上 跳 ， 再 利用 在 灶 上 伸 出 来 的 
棺木 ， 便 可 以 稚 乱 向 前 进 。 二 时候 ' 玩 者 会 到 过 
在 上 方 的 另 一 个 墓 围 ， 在 各 壬 除了 小 型 的 莫 厂 之 
外 ， 在 正中 央 更 有 一 副 大 型 的 石棺 * 在 过 壬 出 现 
的 散人 大 多 数 是 囊 尾 ， 不 过 玩 者 最 好 在 打破 大 
石棺 之 前 将 莫 围 清理， 因为 一 跌 人 石棺 之 中 : 便 
没有 方法 可 以 回来 了 


国 一 般 的 囊 尾 对 玩 者 已 经 不 了 大 作用 








一 击破 石棺 ， 在 
下 面 等 待 著 玩 者 
的 便 是 数 焦 ” 骨 
仔 ,， 在 殉 倒 他 们 
之 后， 有 再 向 前 
行 ， 便 会 到 过 一 
个 完全 人 不同 的 地 
带 之 中 ， 过 壬 有 
-小 橘 流水 ， 不 
过 ' 在 郴 旁 的 筷 雅 简直 是 玩 者 的 死 淫 ， 因 为 物 们 一 
次 便 可 以 寿 取 100 金币 ， 实 在 要 先 除 之 而 和 后 快 












国 可 下 的 局 雅 ! 





而 在 过 壬 ， 大 家 
可 以 先 在 语 上 前 
和 进 ， 除 了 可 以 在 
郴 底 取得 两 个 金 
类 之 外 ， 尔 记 著 
和 
中 ， 只 要 征 和 后 面 
的 石 叉 上 跳 下 
来 ， 在 中 央 位 置 
便 会 出 现 一 个 宝箱 ， 内 守 有 一 拖 歼 水 ， 肉 然 是 备 
的 ， 不 过 在 时 候 也 是 狗 用 了 





击 兢 也 有 人 金 种 


A> 


国运 祷 有 个 隐藏 实 箱 啊 ! 


到 正常 的 路 
上 ， 在 过 橘 
后， 玩 者 会 面 对 
不 少 的 疼 人 人， 不 
“， 关 在 尼 引 富 
箱 之 中 的 魔法 师 
实在 非常 麻 灶 ， 
他 会 将 玩 者 公 成 
ER 
时 间 之 内 才 会 友 回 原貌 ， 不 过 ， 大 家 可 以 利用 前 
方 的 大 权 来 作 撞 蘑 ， 因 为 令 玩 者 妈 成 婴儿 的 魔法 
会 是 每 3 发 便 停 一 会 的 。 而 在 左 过 的 大 树 旁 是 有 


一 个 隐 宝 箱 的 ， 而 出 现 方 法 和 之 前 的 一 样 
国运 壬 有 不 少 散 人 国 响 ! 愉 了 BB 





HOW TO WIN 


snMEPunYEps MasnzE 中 | 


HOW TO WIN 


之 后 和 从 右 方 的 路 向 上 行 ， 便 会 到 过 和 过 和 守 的 出 口 ， 
不 过 ， 在 路 上 要 小 心 塔 射出 来 的 些 色 火炎 ， 否 则 
又 会 ” 爆 甲 :的 危险 了 。* 通过 塔 之 后， 便 会 到 过 
各 壬 的 出 口 ， 在 过 和 里 作 守 生 的 只 是 一 些 普通 的 货 
色 ……” 过 榜 想 的 话 便 错 了 ! 因为 当 玩 者 一 到 接近 
出 口 之 时 ， 便 会 有 很 多 ' 骨 仔 和 从 地 中 氏 出 来 * 
在 过 版 之 前 ， 记 闭 要 拿 在 出 口 后 面 的 实 箱 呀 ! 





















国 跳 各 里 时 要 特别 小 心 国 好 多 人 (和 骨 ) 呀 ! 


当 玩 者 完成 了 STAGE 1 至 STAGE 5 之 后 ' 在 
- B 章 云 之 麻 场 ， 正中 央 的 吊 橘 便 会 放下 来 ， 二 便 
是 进行 地 域 BOSS 战 的 地 得 ， 在 过 里 奉 勤 大 家 一 
句 ， 如 果 大 家 身上 的 " 和 飞 盾 ,数目 不 足 的 话 ， 便 
麻 先 到 先前 的 STAGE 之 中 收集 一 些 ' 掉 ，， 
否则 ， 在 打 BOSS 之 时 便 可 说 是 九 死 一 生 了 


国 嘻 橘 放 下 来 了 ! 








另 一 方面 ， 玩 者 亦 不 妨 先 令 自 己 的 番 甲 完整 一 j 


中， 当然 ， 要 以 金 甲 的 状态 进入 是 没有 可 能 的 ， 


不 过 ， 最 起 码 也 要 著 头 盔 进 入 ， 适 样 会 安全 一 】 


过 壬 的 BOSS 其 实 很 易 对 付 ， 最 重要 是 玩 者 身上 
有 狗 的 - 飞 盾 ,， 因为 攻击 各 BOSS 方法 ， 便 是 
先 以 条 盾 , 令 他 脚 痛 ， 当 他 脚 痛 之 时 ， 再 利用 
二 段 跳 重 殉 他 ， 和 过 时 他 便 会 坐 在 地 上 ， 过时 候 向 
BOSS 弘 动 攻 吉 ， 便 可 以 令 他 党 到 损伤 ， 当 然 ， 
用 重 攻 喜 是 最 有 效 的 。 


过 样 一 来 ， 只 要 重复 过 种 攻 吉 3 至 4 次 ，BOSS 
便 会 被 苟 倒 


国 要 和 进 和 人 城堡 了 : 


在 经 过 了 STAGE 6 的 BOSS 战 之 后 ， 玩 者 便 会 
得 到 藤 地 域 的 女神 所 赠送 的 和 礼物， 分别 是 她 的 
吻 、SAVE 又 或 者 是 盔甲 一 件 。 


团 大 家 会 选择 哪 一 种 呢 ? 


9 上 AGE 7 





完成 了 上 一 个 地 之 和 后， 和 朋 次 的 是 一 个 截然 不 同 的 
和 森林 地 域 ， 在 各 和 补 大 家 看 到 的 全 部 也 是 水 和 和 森 
林 ， 在 STAGE 7 之 中 ， 玩 者 一 开始 便 是 看 见 过 
些 东 西 。 而 在 过 壬 会 遇 到 的 散人 ， 大 多 数 会 是 囊 
尾 ， 不 过 也 会 有 一 些 被 食 人 龟 咬 著 的 囊 属 


国 上 一 版 的 幕 奢 在 过 壬 克成 了 神像 





在 起 点 向 右 转 ， 只 要 在 大 栅 前 一 下 ， 便 可 以 令 隐 
激 实 箱 出 现 。 而 在 中 间 的 大 树 之 上 ， 其 实 是 有 一 
些 金 弟 和 外 石 的 ， 大 家 不 妨 利用 ' 吸收 让 ,来 将 
过 些 高 高 在 上 的 实物 抓 下 来 。 而 且 和 从 大 树 伙 可 以 
跳 到 对 面 的 树 屋 ， 在 屋 的 四 周 有 金 种 ， 而 在 屋 中 
则 有 一 休 销 是 。 


国 过 些 贡 人 比 一 般 的 囊 属 
国 过 壬 的 宝箱 比较 驳 找 呢 ! ”更 麻烦 


Fr 3 MA 





而 在 过 壬 有 一 件 
熏 甲 ， 如 果 因 为 
过 是 宝箱 之 中 的 
一 甲 ， 所 以 玩 者 
大 可 以 先 取 之 ， 
少 次 ， 和 过 盘 甲 也 
是 会 存在 的 “* 稳 








or 





逢 向 前 行 ， 便 会 遇 上 一 些 非 常 高 的 权能 ， 让 著 ， 
不 要 被 村 苏 点 到 ， 因为 会 扣 HP 的 ， 只 要 打 3 下 
便 可 以 通 过 ， 然而 ， 物 会 很 快 的 再 生 ， 所 以 要 迅 
速 行动 


国 来 吧 ! 随便 拿 吧 ! 








在 通过 两 次 的 楠 隘 之 和 后， 便 会 有 一 休 分 支 路 ， 玩 
者 可 以 先行 右边 的 一 人 条， 因为 过 其 实 是 一 人 条" 死 
路 J， 壬 面 只 有 一 些 精 圳 和 敞 人 而 已 > 而 另 一 边 
才 是 正确 的 道路 ， 在 和 过 还 的 路 上 ， 仍 会 有 隐藏 实 
箱 和 存在， 就 如 在 通过 第 一 道 桂 肋 的 门 之 后 ， 只 要 
跳 一 下 便 会 有 宝箱 出 现 


国 右 逮 便 只 有 过 些 东 西 而 已 





国 过 里 也 有 裤 箱 出 现 


和 午前 行 ， 便 会 
到 达 另 一 个 水 
本 沪 三方 
大 树 ， 之 上 有 一 
件 盘 甲 ， 除 非 大 
家 真 的 要 用 ， 否 
则 笔者 建议 不 要 
本 :4 
吧 ! 而 在 大 疝 前 
面 ， 有 3 焦 拿 蓝 盾 的 ' 骨 仔 ,， 在 间 前 的 一 焦 便 
是 拿 著 锁匙 的 人 : 





国 如 果 有 必要 的 话 ， 过 件 盘 会 非常 有 用 





过 壬 又 有 一 个 幕 贺 ， 在 过 壬 的 全 话 也 是 大 型 的 石 
棺 ， 在 过 地 方 之 中 ， 肉 然 有 不 少 的 石棺 和 莫 室 ， 
不 过 ' 之 中 的 全 部 也 是 一 些 普 通 的 东西 ， 真正 的 
实物 全 部 也 是 在 屋顶 和 转 烛 之 上 。 而 在 右 逮 素 头 
的 墓室 之 中 ， 收 藏 了 雷电 魔法 ， 取 得 之 后 ， 玩 者 
手 上 的 剑 便 成 为 雷电 的 魔法 剑 





国 里 面 的 不 是 雷电 。， 魔法 吗 ? 








在 墓室 左 稳 有 一 条 河 -…… 实 过 兹 不 可 以 算是 一 
人 条 河 ， 因 为 大 家 跌 下 去 的 话 ， 便 会 一 命 踢 呼 ， 所 


| 以 大 家 如 果 为 了 眼前 的 3 个 金 种 而 死 的 话 ， 便 真 


是 太 不 值得 了 。 人 不过， 在 亲 的 开端 的 大 树 前 其 实 
是 有 另 一 个 隐藏 宝箱 的 。 而 在 右边 的 楠 根 ， 大 家 
可 以 跳 到 前 方 的 转 糖 上 ， 再 跳 到 在 左前 方 的 莫 室 
之 上 ， 取 得 第 二 个 心 : 


国 莫 非 真 是 人 为 财 死 ? 


所 志方 > 二 | 
以 稳 各 行程， 不 
过 ， 在 过 人 和 休 水 路 
之 上 真是 要 非常 
小 心 ， 因 为 各 壬 
有 一 人 条 大 负 ， 
大 家 不 能 将 息 击 
匀 ， 所 以 唯 有 丸 
力 避 过 他 的 攻 
豆 。 而 在 右边 的 墓室 之 前 ， 其 实 也 有 一 个 隐藏 实 
箱 


国 叭 ! 走 呀 ! 





只 要 避 过 大 鳃 龟 
的 攻 喜 ， 便 会 见 
到 过 壬 的 出 口 ， 
不过， 在 到 过 出 
口 短 短 的 路 上 ， 
会 有 很 多 的 骨 
仔 4 和 囊 属 出 
现 ， 玩 者 不 妨 慢 
慢 的 前 进 ， 逐 一 
安全 的 做 法 


将 他 们 喜 匀 ， 过 样 会 是 


国 促 有 敞 人 ? 





M 有司 月 ZIME | 
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忆 me YE 
王 是 表 这 村 


及 


1 
量 1 N 一 
FF 攻 一 


了 
人 


了 WE 所 
0 寺 全 oa 


过 个 属 场 是 一 个 高 低 差 非常 大 地 方 ， 和 从 右 稳 开始 


吏 尾 : 而 在 右边 的 大 权 之 上 ， 是 有 3 个 金 紫 和 一 
粒 错 石 的 * 在 过 前 面 的 便 是 ! 没有 底 的 沼 漂 的 溪 
合 的 人 入 口 


国 吉 壬 的 阁 人 主要 是 麦 属 

















稳 种 向 右前 进 ， 有 一 个 只 有 一 志 石 对 和 一 株 草 的 
地 方 ， 有 一 个 隐藏 宝箱 ， 地 点 在 哪 壬 ? 大 家 只 要 
看 看 附 图 便 合 明白 ”而 在 前 面 高 台 之 上 的 便 是 
危险 的 混 地 带 , 的 人 口 。 不过， 在 过 个 入 口 的 
附 返 有 不 少 的 囊 属 埋 傣 呢 ! 


国 过 使 是 隐藏 宝箱 的 所 在 











国 ' 危险 的 混 地 带 , 的 和 人口 


攻 
人 地 区 





而 在 ' 危险 的 湿地 带 , 的 和 人口 旁 先 的 低地 ， 便 是 
不 死者 之 村 4 的 和 人口 *。 来 到 过 壬 ， 过 个 地 域 的 
版 图 大 家 也 已 径 看 过 了 “， 不 过 ， 过 金属 场 和 之 前 
的 一 样 ， 会 因 麻 玩 者 完成 版 图 的 情况 而 对 场 中 的 
向 人 数目 及 种 类 有 所 改 爸 


国 :不 死者 之 村 , 的 入 唱 








过 个 不 死者 之 村 ， 一 到 过 之 和 后， 玩 者 便 会 知 
道 过 壬 原来 是 一 个 水 世界 ,， 所 有 路 也 是 被 水 
逢 凌 闭 的 ， 不 过 ， 玩 者 不 要 心急 的 向 前 行 ， 先 回 
二 三 疙 上 5 之 =] 
还 的 地 上 “， 有 一 休 锁 匙 ， 而 在 树 上 则 有 4 个 金 
种， 而 在 草 屋 之 中 的 有 锁 实 箱 中 ， 各 共 有 两 袋 金 
交 和 一 颗 氏 石 


国 过 里 原来 有 4 个 金 种 











回 到 原来 的 路 笋 ， 先 奉 勤 大 家 一 句 ， 如 果 可 以 的 
话 ， 惟 可 能 不 要 在 水 中 行走 ' 因为 各 壬 和 ' 密林 
之 和 遗 踊 ,一 样 ， 会 出 现 不 能 警 倒 的 大 鲤鱼 。 之 和 后 
又 会 遇 上 树 豆 的 障 研 物 ， 幸 而 过 壬 的 大 人 只 有 少 
量 的 “ 骨 仔 」 ， 所 以 内 访 可 以 轻易 通过 的 


国 大 张 鱼 又 出 现 了 ! 





而 来 到 尽头 ， 有 一 个 水 池 和 一 休 向 上 的 路 ， 大 家 
座 先 处 理 下 面 水 池 的 东西 ， 过 里 除了 有 精 才 吸 之 
外 ， 亦 有 锁匙 可 以 取得 ， 更 加 有 新 款 的 “内 裤 ， 
供 玩 者 购 丑 


国 过 里 有 一 人 条 锁 是 


所 1M 于 人 作 沁 


3002812 





清理 完 下 方 的 物品 之 和 后， 便 可 以 向 上 方 进发 ， 在 
右 逮 的 屋 之 中 ，' 会 有 雷电 魔法 ; 而 在 中 间 的 小 屋 
三] 
一 条 错 石 而 已 ， 然 而 要 用 一 休 锁 是 去 开朗 ， 好 像 
不 是 太 值 得 了 。 幸而 在 最 后 的 小 屋 之 中 ， 仍 有 一 
休 锁 是 





国 用 了 和 争 匙 才 得 到 过 个 ? 








屋 之 和 后， 便 可 以 向 右 行 ， 过 壬 
的 屋 依然 是 建筑 在 水 上 的 ， 不 过 ' 大 家 会 在 面前 
用 | 百 E= 老 := 证 生 E 刘 三 杰 三 它 :| 百 |! 三 | 六 症 人 王者 三 守 = 市: 

售 裤 箱 怪 物 : 在 过 壬 基本 上 是 没有 正式 的 路 ，, 所 
有 的 地 方 也 要 靠 玩 者 的 跳 蹊 来 渡 过 的 > 而 过 壬 最 
关键 的 地 方便 是 在 中 疝 移动 的 板 ， 在 右 胺 的 小 屋 
中 ， 有 一 件 由 有 销 宝箱 氏 闭 的 爸 甲 


经 过 二 些 高 高 的 小 
圭 和 叙 


一 基 
本 
广 - 事 





国 要 小 心 过 个 移 板 的 机 关 


忆 ， 和 人 


~ < 
柯 
本 汪 
br 地 
2 zz 
| 2 和 
二 鄙 ws 
dd 把 
时 -到 SS 


| ee 了 





| 
| 





通 过 各 壬 之 后， 便 会 有 一 个 CHECK POINT ， 
三 
的 才 是 真正 的 路 ， 在 通过 两 层 树 肋 之 后 ， 在 第 3 
层 树 蔷 之 前 的 位 置 ， 便 是 隐藏 实 箱 的 出 现 位 置 


国 大 家 和 要 由 过 和 膛 行 啊 ! 
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国人 不 和 要 志和 妃 取 愤 祠 
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通过 档 藤 之 后， 便 会 见 到 一 扩大 花 ' 过 是 相当 廊 


蚜 的 攻 人 ， 不 过， 如 果 玩 者 手 上 的 仍 是 火炎 或 雷 
电 的 魔法 剑 ， 


以 将 他 消减 


利用 一 记 的 二 段 跳 重 攻 警 ， 几 计 可 














而 接 下 来 的 一 段 路 ， 全 部 也 是 考验 玩 者 跳 趴 功夫 的 地 方 ， 
在 过 壬 的 隐藏 地 点 不 算 太 多 不过， 由 於 木 与 木 的 位 置 相 
当 刁 错 ， 所 以 玩 者 最 好 便 是 铀 校 好 视点 才 跳 ， 否 则 很 易 会 
因为 视 而 半 致 袁 命 * 而 如 果 大 家 想得到 更 多 的 金 种 的 话 ， 
便 应 先 处 理 左下 方 的 金吾 和 实 升 





转注 壬 全 是 要 跳 中 的 地 方 
AASEE2 
罗 < 一 一 
ts < 
必 本 
计生 








国 过 件 轰 甲 怎样 取 好 呢 ; 
滞 


通过 以 上 的 交 关 之 和 后， 便 到 过 在 和 终点 之 前 的 神殿 

了 ， 在 过 壬 除了 有 一 个 长 矛 兵 之 外 ， 亦 有 一 个 火 

阵 ， 之 中 会 出 现 6 个 手持 蓝 色 拷 牌 的 骨 仔 , ， 
只 要 消 沽 过 些 胡 人“， 各 版 亦 可 以 安然 通过 了 





国 演 个 火 阵 的 训 人 数量 操 
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RACE 


Middle Field Raceway 


东京 Route 246 Circuit 


Swiss Aljps 


Tahi 币 Maze 


Autumn Ring 


Middle Field Raceway | 


东京 Route 246 Circuit 咱 


Swiss Alps | 


Tahi 调 Maze | 


Autumn Ring 1 





补助 系 和 梳 ， 药 不 应 埋 融 的 玩 者 也 可 以 轻 县 完成 赛事 。 


中 最 吸引 的 ， 放 让 是 上 PRESENT CAR ， 





中 SCE @RAC 








TEXTMARKS 


0NCEPT 


2001 TOKYO 
手 论 是 彻 凯 渤 是 上 手 也 对 砍 





SCE 的 GT 赛车 坟 戏 系列 ， 一 直 被 记 为 是 同类 型 游戏 顶级 的 作 
品 ， 但 祭 何 壕 戏 的 将 度 令 不 少 非 好 此 道 者 分 步 。 今 次 GT CONCEPT 
(以 下 简称 GTC) 看 来 也 有 照顾 到 过 方面 的 客户 ， 在 和 游戏 中 加 入 了 不 少 





弟 亲 2 三 1 
新 元 素 ， 例如 在 重播 时 ， 会 出 现 标 板 是 示 ， 不 过 其 


* 每 当 玩 






者 在 " COURSE LICENSE ,或 /SINGLE RACE ,模式 中 完成 一 休 赛 
DVROM | 道 ， 无论 是 全 、 银 或 铜 杯 (SINGLE RACE 则 以 排 位 计算 )， 也 可 以 得 到 





一 辆 指定 的 汽车 ， 绩 数 有 40 辆 之 多 - 以 下 将 会 为 大 家 逐一 介 逢 


MODE 出 现 修 件 PRESENT CAR 
LEIwiiI eic 


车 名 

Course License | License GetBonus MAZDARX-7 TypeR BAITIHURST New Car 
站 
Singie Race Nermal Clear Bonus DAIHATSU COPEN Concept Car 
外 
Course License | License GetBonus SUBARU IMPREZA WRX Sti Prodrive Style New Car 
Single Race Normal Clear Bonus NISSAN Fairlady Z Concept Car 
| 
Course License | License GetBonus PENNZOIL NISMO GT-R JGTC Race Car 

License Gold Bonus TOYOTA RSC Rally Car Dream Car/Dirt Car 

Professional Ciear Bonus HONDAINTEGRA TypeRLM Dream CarDirt Car 
Course License | License Get Bonus Lancer Evolution IVRally Car Dirt Car 

License Gold Bonus MITSUBISHI CZ3 TARMAC RALLY Dream Car/Dirt Car 
Single Race Normal Clear Bonus MAZDA ATENZA Concept Car 
Course License | License GetBonus NISSAN SKYLINE GT-R M-spec New Car 

License Gold Bonus Xanavi HIROTO GT-R JGTC 
Single Race Normal Clear Bonus MAZDA RX-8 Concept Car 
Course License | License GetBonus Castrol TOM'S SUPRA JGTC(2001 Color') Race Car 

License Gold Bonus NISSAN Fairlady ZLM Dream Car 
Single Race Normal Ciear Bonus SUZUKL GSX-R/4 ConceptCar/Dirt Car 
Course License | License GetBonus RAYBRIG NSX JGTC Race Car 
Single Race Normal Clear Bonus HONDA NSX-R Prototype Concept Car 
Course License | License GetBonus TOYOTA RSC Concept Car/Dirt Car 
Single Race Normal Clear Bonus SUBARU IMPREZARally Car(2001) Race CarDirt Car 
Course License | License GetBonus MITSUBISHI Lancer Evolution VIl Race Car/Dirt Car 
Eu 王 License Gold Bonus NISSAN CRAN TRUSIMO GT-R V-spec II(R34) | Concept Car/Dirt Car 
Single Race Normal Clear Bonus TOYOTA pod Concept Car 
人 
Course License | License GetBonus NISSAN mm Concept Car 

License Gold Bonus NISSAN GT-R ConceptLM Dream Car 
Single Race Normal Clear Bonus NISSAN mm-R Race Car 
0 Professional Clear Bonus HONDA NSX-R PrototypeLM Roadcar 
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在 入 约 的 行车 线 中 ， 最 近 释 位 
内 便 的 一 点 就 会 被 称 为 Cutting 
Point (C.P ) 。C.P 会 因 认 情况 和 
夺 位 的 形状 而 做 成 不 同 的 位 置 
过 个 是 绝对 需要 导 惯 的， 就 算是 
初 玩 者 亦 一 样 。 如 果树 位 之 后 是 
一 人 条 大 直路 、 构 位 和 后 是 另 一 个 相 
反 父 角 或 想 从 外 侧 进 和 的话 C.P - 
会 在 仪 位 后 段 。 想 避 开 前 车 时 ， 全 
C.P 就 需要 在 前 面 。 不 过 在 没有 其 182 
他 休 件 下 ， 最 好 就 以 C.P 为 中 间 
的 行车 线 贺 台 


ZEBRA ZONE 的 重要 


ZEBRA ZONE (ZE ) 可 能 很 
多 人 都 未 必 术 过 ， 不 过 它们 都 存 
在 著 赛 道 之 上 。Z.E 就 是 出 现 羽 
位 内 侧 、 均 位 人 、 出 口 的 和 红 和 白 疝 
休 路 缺 * Z.E 的 基本 用 法 是 广 软 
位 行驶 中 的 车 手 知道 赛 道 的 实 
度 ， 不 过 其 中 有 两 个 理由 需要 生 
常 使 用 Z.E 。 首 先 利 用 警 位 的 内 
侧 ， 可 以 令 谷 位 的 行车 线 更 加 平 
滑 ,例如 在 路 障 、S 车 和 连 乱 的 
寻 位 时 ， 切 入 内 便 的 Z.E 来 取得 
一 休 直 很 。 第 二 ， 当 一 泊 的 轮胎 
路 上 ZE 时 ， 重量 就 会 集中 在 外 侧 的 输 胎 ， 而 加 上 ZE 的 麻 探 力 高 ， 目 然 地 将 
内 便 的 坦 胎 做 成 一 个 Brake 的 效果 ， 来 看 助 车 身 人 警 的 角度 : 


和 
1 
10O9。 人 
SS 133308 
重 1159608 








FF 就 是 前 置 ENGINE 、 前 轮作 晓 动 的 方式 。 因为 传送 静 动 力 的 路 径 
短 ， 令 到 入 殉 时 的 车 身 更 紧 贴 理想 车 行 牧 便 是 其 最 大 的 特征 。 过 种 方式 的 
优点 就 是 车 底 泊 有 了 到 动 翰 ， 使 车 内 空间 增加 ， 而 生产 成 本 亦 比 其 他 便 
宜 ， 因 此 成 了 普通 车 大 都 是 FF 的 理由 。 由 於 FF 入 岁 安 定性 高 ， 所 以 家 庭 
车 最 适合 过 种 方式 。 不 过 缺点 就 是 整套 虹 动 和 组件 的 重量 集中 在 车 结 ' 各 样 
枢 动 输 不 能 作出 比较 够 利 的 加 速 。 


以 前 置 ENGINE 和 和 后 输 明 动 的 司 计 就 是 FR > 肉 然 是 昔日 非常 普 吏 的 类 
型 ， 但 因 工 动 轴 在 车 底 ， 而 令 车 内 空间 减少 * 由 於 操 秽 坦 的 前 轮 与 又 动 输 
的 和 后 输 是 分 定 天 的 ， 所 以 操作 性 能 是 特别 良好 。 二 就 成 了 重税 入 警 性 能 与 
反 放 的 SPORT CAR 揉 用 过 种 静 动 方式 的 理由 * 另 一 方面 ， 其 缺点 就 是 在 
入 改 和 后 的 出 办 角 度 太 深 ， 邻 一些 LEVEL 低 的 入 驶 者 不 能 能 控制 ， 其 实 利用 
油门 的 踩踏 令 车 身 和 稳定 * 


G@ 2002 Sony Computer Entertainmentlnc. All manufacturers, cars, names, brands and associated imagery featured in this game are trademarks and/or copyrighted materials of 








ENGINE 配 置 在 车 身 较 中 央 位 置 便 是 MR 的 十 计 。 生 种 方式 最 大 
的 特征 就 是 操作 性 能 优良 ， 转 向 反应 敏 够 ， 而 转向 切 和 人 至 完成 改 讼 方 
向 之 间 的 时 间 是 非常 短 暂 ， 全 都 在 於 有 良好 的 重量 分 布 ， 所 以 方程 式 
赛车 全 都 是 揉 用 MR 。 在 实用 性 方面 ， 由於 ENGINE 个 据 了 座位 和 后 
面 的 位 置 ， 所 以 车 内 的 空间 非常 狭 窒 ， 甚至 只 剩 下 两 个 座位 ， 另 外 ， 
车 内 会 尽 到 痪 亮 的 ENGINE 声 ， 所 以 过 成 为 了 MR 车 最 大 的 缺点 。 


ENGINE 配置 在 前 面 ， 而 前 、 和 后 输 都 是 鲍 动 输 的 设计 便 是 
4WD = 由 於 四 休 输 胎 都 与 路 面 产生 牵引 力 '， 所 以 4WD 有 非常 良好 的 
加 速 性 能 ， 以 及 答 与 路 面 安定 的 驱动 力 ， 生 就 是 其 最 大 的 特点 。 特别 
在 温 滑 路 面 更 能 显 出 比 其 他 三 动 方式 超卓 的 地 方 ， 所 以 WRC 等 车 辆 
在 RALLYE 赛 上 十 分 活路 。 宣 际 上 4WD 没 有 太 和 致命 的 缺点 ， 唯 一 的 
就 是 因 机 件 的 复杂 化 而 增加 了 重量 ， 而 倒车 身 重量 更 会 多 过 200kg 。 
各 个 重量 的 增加 使 其 考 活 性 减低 ， 因 此 到 量 化 成 为 重要 之 一 。 





在 GAME STATUS 画面 中 可 以 见 到 除了 PRESENT CAR 之 外 ， 刀 
面 的 下 方 会 出 现 四 个 和 礼物 形状 的 箱子 。 当 壕 台 中 过 成 特定 的 条件， 就 可 
以 取得 当中 的 特别 要 素 。 过 守 会 将 四 个 笛 物 的 取得 人 条件 和 内 容 公 于 。 


欧 洲 版 MOVIE 


第 一 个 和 礼物 中 ， 可 以 内 到 区 洲 版 KGT3》69OPENING MOVIE 。” 
出 现 休 件 是 将 SINGLE RACE 的 所 有 比赛 取得 冠军 。 使 用 的 车 辆 方 
面 可 以 用 自己 擅 搬 的 跑车 挑战 不 同 的 比赛 对 手 。 


ACE 等 级 


党 玩 者 在 SINGLE RACE 中 ， 取 得 PROFESSIONAL LEVEL 的 所 
有 上 比赛 冠军 ， 就 可 以 取得 第 二 件 宙 物 。 在 恤 赏 ENDING MOVIE 之 前 ， 
会 出 现 ACE LEVEL 的 出 现 人 条件 一 在 LEVEL 画 面 中 同时 按 L1 和 R1 锡 。 


10 俺 的 萝 


第 三 件 入 物 的 出 现 休 件 是 将 SINGLE RACE 的 NORMAL LEVEL 内 
所 有 上 比赛 取得 冠军 - 其 内 容 是 将 《GT3》 的 GAME DATA 这 加 10 估 Cr. 。 
使 用 之 德 ， 便 可 以 在 GT MODE 的 第 一 日 购 丑 最 高 级 的 RACE CAR 。 


pod RACE 


将 License Mode 的 所 有 考试 完成 时 ， 就 会 出 现 拥 有 感情 的 
CONCEPT CAR - pod 的 专用 比赛 * 内 然 可 以 在 SINGLE MODE 
达 融 ,但 当中 的 赛 道 和 玩法 都 很 特别 。 


their respective owners. All rights reserved 


wasazs 人 


月 人 下 已 有 站 E 恨 : 





HOW TO WIN 
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代 赛 道 的 第 一 个 就 是 在 长 乓 直 路 穗 的 90 
度 惟 角 。 因 车 速 已 到 和 过 极速 ， 所 以 过 誉 角 
的 BRAKING POINT 会 在 100m 指示 板 前 
天 始 减 ， 沽 速 至 100kmyh ， 而 且 需 要 以 
OUTIN OUT 进入， 


个 程 过 之 前 的 90 度 后 ， 车速 已 释 被 减 至 
演 个 要 求 ， 大 概 在 150kmhh 左右 ， 而 只 
要 在 切入 时 天 放 半 秒 油门 ， 以 及 葬 上 内 各 
的 ZEBRA ZONE 便 可 以 通过 和 过 SS 和 崔 - 


四 今 次 过 岁 角 是 母 须 使 著 外 和 缚 行 融 ， 只 
要 在 中 综 准 人 备 便 可 - 过 技巧 是 在 於 切入 的 
一 刻 作出 一 下 较 重 的 BRAKING， 而 将 车 
速 减 至 车 身 不 会 向 外 移 去 的 速度 ， 因 为 在 
乎 车 种 和 设 定 而 定 - 


四 首先 会 右 面 淮 备 ， 而 天 始 切 和 内线 的 
内 营 亦 作 较 重 的 BRAKING ， 车 速 沽 至 


慌 年 过 长 长 的 直路 之 后 ， 车 速 应 提升 至 
179km 刷 以上， 因此 是 不能 就 此 切入 ， 而 
需要 在 天 始 DRIFT 之 前 将 车 速 减 至 
150kmAh ， 便 可 踩 尺 油门 通过 。 


个 旭 然 过 汐 角 站 不 是 很 锐 ， 但 因为 出 口 
路 窄 和 淮 人 备 下 一 汐 角 ， 所 以 入 异 时 需要 少 
少 技巧 。 首先 以 中 线 而 行 ， 在 经 通 左面 
rAudi , 的 广告 板 时 才 突 入 慌 角 ， 而 切入 
时 需要 稍稍 放 油 。 


@@ 在 通过 木 郴 时， 车 头 需 要 正 向 第 一 块 
“SHELL ,广告 板 。 径 过 木 橘 后 移 两 秒 便 
立刻 突 人 和 沽 速 ， 而 CUTTING POINT 
会 在 局 角 的 尾 段 来 准备 瑟 人 下 一 个 滞 角 - 


外 过 个 正 是 整个 赛 道 最 杂 的 从 角 - 首先 
和 从 外 夭 行 怠 ， 经 过 右面 的 人 群 时 便 关 始 放 
著 油门 切入 内 入 ， 而 当 通 过 第 一 个 忌 角 便 


侈 征 过 一 段 加 速 之 和 后， 车 速 已 将 提升 至 
150kmh 以 上 ， 再 加 上 涯 青 路 的 天 傈 ， 所 
以 很 如 以 安全 的 通过 。 首先 依 著 外 和 线 行 
驶 ， 而 且 妩 至 所 角 外 各 的 凹 处 ， 当 驶 入 四 
上 处 立刻 回 鸭 切入 内 种 ， 同时 拉 下 HAND 
BRAKE ， 利 用 收 性 DRIFT 通 过 = 天 始 时 
的 切入 可 以 利用 BRAKE 来 完成 


四 因为 在 涯 青 上 的 加 速 会 比 沙 地 为 快 ， 
而 且 入 租 受 夹 风 会 比 之 后 为 镶 ， 所 以 需要 
早点 减 速 进 行 * 进入 过 租 努 角 前 都 要 蜗 至 
中 和 综 ， 而 车 速 需 要 沽 至 50kmhh 通过 ， 入 
属 途 中 亦 要 不 断 修正 车 身 。 


四 赃 然 过 过 比 较 钝 ， 但 是 针 角 的 长 度 很 
长 ， 因 此 需要 将 DRIFT 的 效果 加 长 。 先 
以 中 线 行 怠 ， 而 需要 全 过 切 入 ， 只 有 稍稍 
扭 素 软盘 便 可 以 产生 DRIFT 效果 ， 短 实 
的 修正 效果 会 比 其 他 较 重 要 ， 因 为 途中 速 


125kmhh ， 而且 治 著 内 御 的 ZEBRA ZONE 
行驶 。 


个 在 极 过 上 方 最 后 一 块 rFIRESTONE ， 广 
告 板 时 六 始 BRAKING 和 切 人 ， 而 沽 速 至 
135kmAhh ， 之 后 需要 傅 在 外 和 线 ， 以 全 和 速 观 过 
下 一 个 翟 角 。 


人 @@ 由 基 赛 道 比较 狭窄 ， 而 亦 极 过 寺 长 的 加 速 

距 享 ， 所 以 不 可 能 以 全 速 通过 。BRAKING 
POINT 会 在 晃 到 左面 第 三 二 上 AUTOBACS ) 
麻 告 板 时 轻 轻 减 速 和 切入 。 


人 由於 崔 角 中 间 位 置 比较 钝 ， 而 出 口 比较 
塞 ， 所 以 不 可 完全 治 内 牧 的 ZEBRA ZONE 
行 贺 ， 而 需要 令 行 车 线 出 现 前 和 后 两 个 
CUTTING POINT :- 首先 依 左 面 准 人 备 ' 而 和 经 
通 50m 指示 板 时 开始 BRAKING ， 切 入 内 和 线 
时 需要 减速 至 90kmh 。 


要 立即 将 软盘 向 左 扭 尽 ， 同时 作 去 轻 的 减 
速 ， 需 要 车 速 减 至 7Okm 牛 左右， 不 过 车 闫 不 
要 驶 上 内 和 综 的 斜 位 ' 途中 利用 收 放 油门 保持 
事 速 ， 在 晃 到 GT3 横 额 便 踩 画 油 和 门 高 天 。 


个 过 最 后 岂 角 肉 然 不 是 一 个 很 窄 的 肥 严 玖 ， 
但 在 尾 段 的 克 台 就 会 影响 成 败 。 由 於 之 前 的 
S 钳 角 已 将 车 速 减 低 ， 所 以 可 以 以 全 速 入 
鸣 ， 不 过 尾 段 则 会 深 下 去 。 如 没什么 有 改 层 
的 话 ， 就 会 向 外 笋 移 去 ， 不 过 当 晃 不 到 右面 
糖 身上 时， 稍为 轻 放 油门 和 扭 鸭 ， 便 可 依 内 稼 
减少 路 程 融 向 息 点 。 


1 
度 会 比较 高 ， 所 以 一 撞 就 会 失去 很 多 速度 : 


四 在 一 段落 斜 路 时 ， 需 要 早点 将 已 提高 的 车 
速 慢 慢 减 低 ， 而 以 减 至 90kmmh 的 车 速 加 入 。 
因为 过 竖 交 洗 长 度 较 长 ， 所 以 需要 利用 软 双 和 
油门 进行 修正 。 至 於 另 一 符 角 会 比 前 者 为 急 ， 
再 加 上 两 个 岁 角 之 问 距 廊 实 在 太 少 了 ， 所 以 先 
完成 前 者 后 立即 向 外 移 去 ，,1 入 殿 的 时 间 要 
比 正 常 的 较 汉 ， 而 且 利 用 放 油 门 来 逆转 方向 。 


四 在 直路 后 的 车 速 理应 有 140km/h ， 因 此 
需要 早点 减速 至 70~80kmh 切 入 ， 利 用 修正 
完成 ， 而 之 后 的 都 以 同样 车 速 怠 入 。 


人 @@ 首先 要 做 顺利 通过 过 鸭 角 的 首要 休 件 ， 
为 路 面 已 成 是 涯 青 路 ， 所 以 通过 之 前 的 两 个 
钳 角 时 需要 利用 稍 放 油门 增加 转向 。 依 在 右 
面 的 外 和 线 瑟 入 ， 在 发 民 转 向 不 足以 完成 时 立 
即 拉 HAND BRAKE ,以 懂 性 DRIFT 完 成 > 
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租 轩 机 出 琢 磺 师 有 最 1 医改 形 志 让 量 杯 明 P -一 才 硬 故国 囊 
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至 加 岂 禹 展 顺 骆 加 全 1 本 看 区 ”一 项 韭 省 地 当局 本 交 
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赴 早 前 原 昭 上 靖 剖 朋 量 、 囊 二 闻 负 昌明 骆 几 辐 型 古 国 出 
前 出 怠 窗 中 晤 县 痪 看 动 外- 4 ”” 习 古 硬 台 到 醒 桓 柄 画 


一 思 醒 亚 量 田 丁 区 让 | 和 可 了 《 旺 己 间 克 国 亨 国 国 匠 全 有 
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古 过 大 和 量 草 划 丁 是 到 区 末 王 了 有 三 通 王 过 醒 强 本 各 栈 一 醒 要 
晶 曲 原 量 耻 因 党 大 而 囊 昌 克 呈 二 过节 旺 靖 可 属 咯 还 衣 医 
记 昌 重山 通 本 总 最 曙 关 下 放 库 下 已 ;后 过 是 加 本 莉 重 区 是 耳 荆 
更 了 轴 通明 二 归属 刘 昌 硬 各 温 归 运 | .性 葡 色 轩 本 昨 吕 要 刘 一 国 
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国 心 
国画 画 必 “气量 画 量 到 2 曾 面 本 全 jh 一 一 ,一 全国 
图 面 面 轿 重 m~  _d 本 本 面 本 区- 到 本 吾 和 夯 站 
TFTTETEEEERSN . 
B 量 醒 本 画面 面 面 夯 硬是 醒 面 面 醒 画面 玛 男 村 心 ”4 夯 丰 于 
昌 到 部委 国 郁 是 昧 后 留 畏 辐 男 因 页 面 丫 玫 辣 四 芋 汉王 言 国 失 要 隐 
鲁 谍 可 硬 国画 是 辐 域 项 加 本 故国 最 总 晤 惠 玫 六 中 上 二 划 轩 虹 


个 治 著 外 稼 切入 时 放 开 油门 ， 而 当 融 内 










稚 在 直路 加 速 之 和 后， 需要 在 经 过 100m 


指示 板 时 天 始 减 速 ， 而 车 速 减 至 60kmA 
和 后， 便 可 以 进行 加 速 驶 避 因 出 口 * 


个 过 个 上 狸 后 的 性 角 ， 只 要 利用 OUTIN 
OUT ， 再 上 在 切 大 内 综 时 稍稍 放 天 油 
门 ， 便 可 轻易 通过 两 个 过 续 岁 角 。 





人 @” 治 著 第 三 综 行 驶 ' 在 经 过 最 后 一 块 
MICHELIN . 广告 板 时 天 始 减 速 至 
140km/h， 而 途中 需要 利用 踩 放 油 月 来 将 
车 速 保 持 在 130kmAh 。 


他 过 汐 角 的 通过 车 速 会 在 乎 车 种 和 慨 定 
而 改 轰 ， 只 要 当 车 身 向 外 移 去 时 ， 作 稍稍 
放 开 油门 便 可 轻 缀 通过 。 


牧 便 可 加 速 。 不 过 另 一 咖 角 的 人 钦 方 法 便 





众 在 一 段 直路 后 的 车 加 是 不 能 直接 切入 ， 
先 在 司 角 开始 位 置 稍稍 减速 至 155km 由 
左右 ， 而 到 过 左面 糖 身 的 位 置 时 就 稍 放 油 
舌 增 加 DRIFT 效果 : 


个 在 逆 走 赛 道上 ， 过 尼 角 的 如 处 就 只 有 
第 一 个 誉 角 - 首先 依 外 入 行 驶 ' 在 通过 
GT3 横 客 后 便 放 油 月 切入 内 和 线 ， 在 车 速 减 


至 85kmAh 左右 再 踏 加 油门 加 速 ， 而 之 后 


的 狂 角 在 低速 下 可 轻 缀 通过 。 


人 @@ 由 於 过 羽 角 前 直路 有 三 个 斜坡 ， 令 玩 

者 哆 不 到 汐 角 的 位 置 ， 所 以 需要 预 早 切 
入 。 首 先 依 著 左 面 的 内 笋 行 融 ， 当 吏 到 最 
后 山坡 的 顶 位 便 立 刻 向 左 扭 尽 ， 利 用 惯性 
DRIFT 通 过 ， 而 出 慌 时 需要 将 车 子 移 去 中 
绕 淮 备 。 


人 @@ 现在 过 誉 角 己 变 成 赛 道中 最 鸡 的 内 


人 广 V 


袋 ” 由於 过 璧 角 的 路 段 是 由 涯 青 路 所 构 
成 ， 与 轮胎 产生 的 抓 地 力 较 强 ， 所 以 进入 
之 前 的 S 汐 时 需要 以 放 油 天 通 ， 而 在 入 
叭 的 同时 找 尽 软 角 和 拉 HAND BRAKE 
(SIDE BRAKE)， 利 用 拉 HAND BRAKE 
后 的 DRIFT ， 以 其 惯性 DRIFT 便 可 通 


人 @@ 首先 在 过 个 B 组 鸣 角 前 的 克 角 以 稍稍 
减速 通过 - 过 租 姆 角 需 要 同样 以 减 至 


100kmh 的 车 速 融 入 ， 而 切入 时 需要 放 表 
油 髓 ， 使 车 身 的 高 心力 减 低 。 当 车 球 降 至 
60kmAh 时 ， 跌 回 油 青 离 走 ， 而且 不 断 进 
行 修 正 


@@ 基本 上 如 不 是 很 熟识 或 看 了 地 图 ， 
都 会 在 高 速 下 撞 向 外 线 的 防 撞 搓 。 首先 在 
经 过 rGT3 , 横 额 的 同时 开始 减速 ， 而 切 
入 内 稼 时， 车 速 要 沽 至 90kmhh 左右 。 党 


需要 在 驶 上 上 认 委 前 作 一 下 重 BRAKING ' 同 
时 将 坎 丈 向 右 扭 束 ， 以 车 速 112km 沾 通 : 


@@ 过 个 决 腾 负 的 必 角 需要 治 著 外 和 线 进 入 ， 而 


经 遇 在 50m 指示 板 央 始 减速 ， 以 车 速 90kmy/ 
h 通过 。 










角 ， 是 因为 钳 角 的 环境 非常 地 险 暗 ， 允 以 判 
断 防 撞 棚 的 位 置 ， 加 上 汐 角 比较 急 * 先 以 中 
稼 行驶 ， 而 经 邓 了 所 有 5ELF ,的 广告 板 时 立 
刻 切 入 ， 车 速 需要 沽 至 80kmyh ， 而 
CUTTING POINT 会 放 在 中 间 偏 后 的 位 置 ， 
下 个 鸭 鱼 可 以 踩 尽 油门 通过 * 


个 纵然 在 过 局 角 前 有 一 段 直路 , 但 当中 有 些 


起 不 伏 不 定 的 斜坡 ， 令 车 子 在 人 溜 前 又 於 改 
于 行车 综 ， 因 而 取 不 到 较 直 的 行车 线 。 首先 
在 未 到 过 斜坡 前 已 将 车 子 移 至 中 线 ' 之 后 便 
可 以 以 全 速 切 入 ， 而 途中 需要 扭 尽 鸭 钥 





车 速 降 至 60km 由 便 可 加 速 训 因 ， 而 下 一 个 汐 
就 可 用 同样 的 速度 通过 - 


全 在 经 过 一 段 加 速 和 后， 车 速 会 过 到 160km/ 
h 以 上 ， 而 要 取得 最 快 的 入 崔 速 度 ， 需 要 融 
到 中 生 偏 外 的 位 置 提早 入 玖 ， 便 可 以 使 用 全 
速 通过 - 


个 因为 过 租 玲 角 的 角度 狭窄 ' 所 以 通过 的 速 
度 会 较 之 前 的 又 夹 典 更 低 在 切入 前 一 秒 天 
始 减 速 和 向 外 一 移 ， 以 50kmh 的 车 速 通过 ， 
不 过 要 小 心 不 好 将 鸭 公 扭 得 太 尽 ， 和 否则 很 容 
易 r 打 白 篇 转 , * 另 一 方面 ， 因 以 后 图 角 之 间 
的 加 速 距 训 短 ， 所 以 可 在 入 轩 时 才 沽 速 。 


@@ 在 最 后 的 肆 角 ， 亦 同 榜 遇 上 了 涯 青 的 路 
面 ， 因此 在 信誉 前 先 鸽 在 左面 行驶 ， 与 A 光 
同样 在 扭 恤 鸭 舟 的 时 候 拉 HAND BRAKE ， 
以 慌 性 DRIFT 通过 = 
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买 战 肖 尾 


地 各 : 查 布 汰 

度 : VERY EASY 

腾 利 条件 : 目标 10 机 敬 破 

败北 休 件 : 自 机 莒 破 

特殊 条件 : 以 现 地 陆 战 吉 姆 出 束 








4 
肥 
] 
| 


MISSION MODE- 过 邦和 陋 


TEXT: 曹 之 饮 球 : 杉 原 


BANDAI @ ACT 
6800 日 向 @DVD-ROM 
150KB @ 对 应 PS2 专 用 MODEM 

























地 点 : 大 峡谷 

莲 度 :EASY 

腾 利 人 条件 : 向 宣战 力 0 

败北 人 条件 : 61 式 战 车 5 台 豆 破 
自 机 豆 破 




















人 是 絮 驶 陆 战 
型 吉姆 作 实 战 演 怪 。 由於 只 是 首 个 
任务 ， 二 ， Al 亦 不 
高 ， 十 分 容易 就 可 完成 。 


了 #02 散 部 队 学 破 


地 点 : 征 狗 
将 度 : EASY 

腾 利 人 条 件 : 页 军 战 力 0 

败北 人 条件 : 超过 作战 时 间 (180 秒 ) 自 机 整 破 
特殊 人 条件 : 僚机 出 吉 可 能 





[TODITT 
















[ee 
在下 村 而 中 四 











保护 不 堪 一 而 的 61 战 车 ， 最 重要 是 
| 主动 攻击 ， 务 求 画 快 警 倒 接 近战 车 
队 的 敞 机 。 同 时 载 同 必 须 短 苑 载 
车 ， 以 免 被 流 强 击 毁 


地 点 : 太平 洋 

多 度 : NORMAL 

腾 利 人 条件 : 侣 破 大 水 后 

禾 北 人 条件 : 大 水 牛 琴 表 作 战区 域 
自 机 侣 破 


































任务 目的 非 党 简章， 而且 玩 者 可 以 
两 机 陆 吉 (MACHINE GUN) 出 整 ， 汽 
有 灼 度 的 任务 。 与 其 改 为 援 议 指 
令 ， 倒 不 如 与 僚机 分 别 行动 ， 稿 短 
任务 时 间 膛 好 











只 需 


任务 的 目标 是 空中 的 大 水 牛 战 租 ， 
| 三 兆 迁 离 向 晶 MS， 王 沈 LOCK ON 大 水 
牛 攻 豆 就 可 把 它 击 取 。 保持 身 处 地 面 是 
此 战 的 重点 。 如 要 豆沙 MS 多 取 分 数 ， 
可 於 大 水 牛 不 在 战区 内 的 时 间 动 手 





























































加 V 作 战 防卫 ， 


地 点 : SIDE 7 内 部 
嫩 度 :EASY 
腾 利 条件 : 敞 重 战 力 0 

有 几 北 人 条件 : 友 宣 GUNTANK 人 警 破 
自 机 侣 破 



























地 点 : 贝 责 法 斯 特 
| 允 度 : NORMAL 
| 腾 利 条件 : 作战 时 间 艾 了 (180 秒 ) 
败北 人 条件 : 自 机 击破 

特殊 条件 : 僚机 出 击 可 能 


| En Eee 2 = 一 





| 正如 大 家 所 知 ， 太 空 坦克 的 实力 比 
高 达 实 在 有 过 之 而 无 不 及 ， 全 扰 扒 
| 心 被 击 倒 的 必要 。 只 需 专 心 消 减 贡 


| 由於 目 的 只 是 等 待 时 间 ， 不 用 太 主 
| 动 出 合 ， 攻 击 接 近 的 敞 机 就 足 物 
僚机 不 妨 设 定 为 援 证 ， 可 有 效 地 增 


















| RAY 
| 机， 不消 一 会 就 可 过 加 自 机 的 击 艾 数 2 U 
0 2 了 
- 加 | 工 
r 口 
AAA 上 电 
地 点 : SIDE 7 内 部 地 点 : 西雅图 山 
| 允 度 : VERY EASY | 度 : EASY = 
| 腾 利 人 条 件 : 目标 10 机 击破 腾 利 条件 : 大 水 牛 击 蜂 和 
败北 条件 : 自 机 击破 败北 休 件 : 超过 作 载 时 间 ( 210 秒 ) 自 机 击破 
特殊 人 条件 : 以 现 地 GUNTANK 出 击 寺 殊 条件 : 僚机 出 击 可 能 三 
= = 江 
口 








战场 中 有 很 多 高 层 楼 宇 ， 站 在 其 上 
可 大 幅 拉 近 与 大 水 牛 的 距 享 。 较 安 
| 全 的 战 法 是 以 僚机 这 制 前 MS“， 如 希 
| 葡 稿 短 作 战 时 间 ， 也 可 设 为 援 议 集 
中 攻击 大 水 牛 


慰 汉 部 
共 


地 点 : 大 峡谷 
有 度 : EASY 
| 腾 利 人 条件 : 美 迪 亚 5 机 部 并 作 吕 区 域 
败北 条件 : 美 迪 亚 5 机 醒 艾 

自 机 列 破 


| 最 闫 是 长 中 共 支 援 用 ， 但 以 其 发 射 速度 极 
| 高 的 大 确 ， 於 近 身 战 亦 估 有 年 大 的 优势 
| 加 上 600 以 上 的 装甲 ， 即 使 互相 命中 也 旬 
己方 较 有 利 不 妨 在 过 任务 中 当 试 坦克 的 











册 地 点 : SIDE 7 内 部 
欢度 : VERY EASY 
腾 利 人 条件 : 目标 12 机 束 破 
了 败北 人 条 件 : 自 机 击破 本 
寺 殊 人 条件 : 以 现 地 GUNCANNON 出 束 上 和 和 Te 








| 在 地 形 高 低 差 随 大 的 大 峡 合 ' 麻 傈 持 认 
| 较 高 位 置 ， 以 便 秽 察 战 况 。 必需 小 心 壳 
方 出 现 的 渣 古 (CANNON)， 射 程 泪 且 攻 
力 高 的 大 克 是 过 天 的 最 大 威 怖 








吕 使 用 雷 射 大 克 ， 建 议 以 CHARGE 汪 上 
是 度 快 ， 发 射 速度 高 的 大 克 作 主力 ， 国 
渗 数 较 少 目 CHARGE 需 时 的 BEAM 必 
voiceaai 
可 较 确 实 和 给 予 歼 机 伤害 


#07 ”输送 部 除 贡生 


地 点 : 剖 瑞 拉 雅 出 版 
难度 : NORMAL 
腾 利 人 条件 : 美 迪 邓 6 机 成 功 囊 天 作战 区 域 
必 北 人 条件 : 美 迪 a3 机 侣 唆 

自 机 整 破 

















地 SIpE 7 内 部 
如 度 : VERY EASY 

腾 利 人 条件 : 目标 18 机 击破 
败北 人 条 件 : 自 机 醒 破 
特殊 人 条件 : 以 现 地 GUNDAM 


区 本 

















国美 适 亚 内 然 比 战 车 硬 ， 不通 非常 容 
国 削 易 命中 ， 因 此 玩 者 亦 需 要 主动 攻 警 
和 才 有 腾 算 。 建议 先 攻击 腊 出 地 点 附 

加 汪汪 近 的 而 机 ， 因为 到 过 过 里 的 美 迪 亚 


四 状 已 果 积 不 少 损伤 ， 较 为 危险 


以 高 过 的 实力 ， 本 任务 可 褒 是 之 无 允 
度 可 言 。 二 天 的 最 主要 目的 ， 可 褒 是 
| 如 何 取得 NEWTYPE 评 价 了 

















1 二 CN nrO WIN 
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wu 


已 有 MEFLPRYTE 记 : 





ImTTETEWTIIT 









| 更 是 非常 合拍 ， 只 要 克服 其 差 劣 的 运动 












#15 ”这 洋 艇 六 本 


地 中 : 月 种 二 号 
共度 : VERY EASY 
腾 利 人 条件 : 目标 12 机 莒 破 
败北 休 件 : 自 机 侣 破 
特殊 人 条件 : 以 现 地 GM 出警 













“地 点 : 卫星 轨道 1 

有 允 度 : NORMAL 
腾 利 人 条件 : 散 军 战 力 0 
败北 条件 : 撒拉 米 斯 被 击 沉 

自 机 人 吉 破 





卫 #12B 是 二 摆 任 务 。 吉 姆 的 1 


只 然 禹 重 仍 然 以 得 古 为 主 ' 但 拔 拉 米 
斯 装甲 比 白 色 基 地 薄 弦 得 多 ， 息 对 不 
可 任 由 敞 机 攻 莒 。 作战 时 应 尼 量 避免 





人 伺 香 沁 度 击 ” | 央 而 三 出 虽 攻 -天 -| 
区 上 二 还 吧 有 三 多 | 大 UL Z 





二 马 弗 三 入 所 专 力 习习 二 为 局 三 I 口 ee 广 zy、 六 
力 械 能 。 过 关 是 烈 名言 1 误 中 战 租 ， 以 免 轻 吻 地 被 向 重 吉 部 
会 ， 好 好 把 握 吧 











地 点 : 塔 克 拉 珊 干 沙漠 
鱼 度 : EASY 
腾 利 人 条件 : 向 重 战 力 0 
败北 人 条件 : 自 机 侣 破 
特殊 休 件 : 以 现 地 陆 诚 型 高 过 (MG) 








了 现 #2A 是 三 捧 社 部 芷 任 攻 模 式 秆 ， 错 
球 的 实用 性 比 ARCADE 沽 低 了 不 少 。 然 


~ 昌 | 人 人 间 [44 局 轴 T7 一 二 七 天 
[tp 自 甲 日 \) 十 刀 月 二 让 : 昌 勾 三 [三 ] ij 六 入 


站 | 证 登场 。 陆 GUN 的 各 nr 面 性 能 均 比 陆 
而 亦 别 小 看 鲍 球 的 实力 ， 极 充足 的 弹 数 机 二 多 ES 
吉 | ” 往 和 后 的 使 用 幅度 将 会 十 分 频 


加 上 乏 距 亭 射 程 是 它 最 大 碗 和 ， 与 吉姆 


柜 大 而 本 任务 只 属 则 读 性 质 ，[ 基 让 


生 ， 钠 球 纯 对 可 算 进 竺 玩 者 的 上 力 之 一 难民 个 局 "可 轻 衬 元 成 











_ 束 北 条件 : 白色 基地 被 时 沈 二 al 
特殊 条 件 : 售 机 出 取 可 能 

















地 内 : 衔 旺 轨道 2 

准 度 : NORMAL 
腾 利 人 条件 : 敞 军 战 力 0 

了 败北 休 件 : 自 机 击破 
特殊 人 条件 : 以 现 地 GM 出 垄 






























































































































这 版 是 首 个 在 宇宙 空间 内 执行 的 任 穆 又 一 个 议 生 美 迪 严 的 任务 。 本 任务 的 
| 关键 是 可 否 估 据 陆 上 的 位 置 。 由於 处 


於 地 面 的 敞 机 容易 攻 警 美 迪 台 ， 是 第 


月 上 HT 全 二 | 。， 和 和 于 二 向 和 三 玫 是 日 人 至 合 大 里 | 
娄 正 区 上 思 于 晶 57 一人 仆 1R 僵 蕊 [H 让 入 1 言 营 和 去 F 


机 体 是 以 LOCK ON TARGET 为 中 





作 和 移动， 成 功 掌握 就 可 熟 开 宇宙 \ 战 的 要 结 中 
丰 局 量 人 二 E 3 相合 一 攻 警 目 标 
司 ) KE 术 林 j 基 本 1 各 














地 各 : 组 和 钩 
共度 : VERY HARD 

腾 利 休 件 : 作战 时 间 和 终了 了 《180 各 ) 
败北 休 件 : 和 白色 基地 被 莒 沉 

自 机 豆 破 





4 :白色 基地 内 并 作战 区 域 


然 标明 VERY HARD ，' 作 共度 一 黑 
和 白色 基地 队 首次 登场 。 涡 辣 只 乒 出 攻 也 不 高 * 开始 时 只 需 应 付 数 台 洼 
力 疲弱 的 渣 古 ， 不 会 对 白色 基地 构成 起 沙 就 会 登场 。 不 过 他 的 坐 帮 只 是 马 沙 雪 
威 慢 。 一 和 消 减 散 人， 一 稳 等 待 时 间 统 甲 较 厚 外 实力 只 属 一 般 ， 加 
过 去 就 可 轻 肥 过 版 : 上 阿 裤 亦 会 出 贡 ， 玩 者 大 可 站 在 一 劳 等 和 





















地 点 : 月 神 二 号 
准 度 : NORMAL 
腾 利 条件 : 敞 重 战 力 0 
败北 人 条件 : 自 机 莒 破 
特殊 人 条件 : 僚机 出 坝 可 能 


”地 和 : 德 克 了 斯 衔 星 
| 允 度 : NORMAL 
腾 利 人 条件 : 敞 重 战 力 0 
作 战 时 间 和 艾 了 《200 秒 ) 

明 北 人 条件 : 自 机 击破 
特殊 条件 : 僚机 出 区 可 能 











普通 的 抬 水 战 ， 准 度 亦 不 算 高 。 司 之 
部 人 中 没有 特别 强劲 的 机 租 ， 有 允 卢 
六 不 算 高 。 朗 定 为 援 议 ， 逐 个 警 破 


会 较为 有 效 


到 顺利 的 话 只 需 一 半 时 间 左右 就 本 
全 沽 前 机 了 

















EREENGSRSR5ESR ES 
地 点 : 查 布 狠 
度 : VERY EASY 
腾 利 人 条 件 : 目标 12 机 莒 破 

量 | 败北 休 件 : 自 机 莒 破 

特殊 人 条件 : 以 现 地 陆 战 型 高 过 
(ROCKET LANCHER) 出 贡 








地 点 : 和 纽 移 

有 欢 度 :NORMAL 

腾 利 条 件 : 大 魔 3 机 喜 破 

败北 条件 : 大 魔 3 机 训 开 作战 区 域 
寺 殊 人 条件 : 僚机 出 击 可 能 


ca CT WTA TXT R 孙 TENEEENMOSTIOEGIETIUELAE 











陆 GUN 的 火箭 克 ， 入 性 银 上 上 是 与 高 的 
BAZOOKA 一 样 ， 装 人 备 MG 的 渣 古 对 玩 
者 将 会 十 分 不 利 。 翼 六 时 切 勿 与 本 至 
由 火 ， 应 回避 和 后 才 攻 击 。 而 此 并 全 中 的 隆 
几 | GUN“， 盾 牌 是 像 勇 士 般 装 在 背 知 ，{ 

由 方法 会 有 所 不 同 


一 ~ 一 


由 於 任务 不 能 被 大 魔 逃 掉 ， 因 此 必 
须 以 它 为 攻击 目标 。 玩 者 可 以 僚机 
牵制 渣 古 ， 或 设 定 援 议 集 中 攻击 大 
魔 均 可 








前 同样 地 ， 设 定 为 援 访 和 肌 过 一 吉 破 就 上 


[ 











地 则 : 黑海 森林 地 带 

有 认 度 : NORMAL 

， 腾 利 人 条 件 : 美 迪 亚 5 机 衣 开 作战 区 域 

了 败北 人 条件 : 美 迪 亚 3 机 人 击 了 
自 机 人 击破 


地 点 : 太平 洋 
难度 : HARD 
腾 利 人 条件 : 向 军 战 力 0 
孜 北 休 件 : 自 机 莒 破 





别 被 腾 利 休 件 能 倒 ， 其 实 过 天 的 敞 机 
开 只 有 一 台 渣 十， 而且 是 一 台 只 会 格 问 
| 的 渣 古 。 肉 然 速度 比 普通 渣 古 快 ， 但 
只 要 看 准 其 攻击 的 一 简 ， 以 横 STEP 
9 





又 再 是 访 生 美 迪 亚 的 任务 。 今 次 的 地 
形 十 分 平坦 ， 只 要 吉 倒 接近 美 迪 台 的 
淫 机 就 可 轻 有 颖 完成 任务 。 首 和 要 目标 是 
手持 威力 较 大 武 咱 的 音 古 














3 全 | 地 点 : 大 峡谷 
| | 允 度 : VERY EASY 
| 腾 利 人 条件 : 敞 宣 战 力 0 
上 中 孜 北 人 条件 : 自 机 醒 破 


地 点 : 塔 克 拉 于 干 沙 江 
| 允 度 : VERY EASY 
腾 利 人 条件 : 敞 军 战 力 0 
败北 休 件 : 自 机 芥 破 


特殊 人 条件 : 以 现 地 陆 战 型 高 过 - 沁 | 寺 殊 休 件 : 以 现 地 陆 战 型 
Re- 高 过 (CANNON) 出 击 
陆 GUN 的 BEAM 与 高 过 或 吉姆 均 有 些 | 天 克 是 陆 GUN 最 为 好 用 的 武器 威力 之 





而 且 弹 数 充 足 ， 兼 确 侣 模 
NE 下 1 充 自 ， 碌 筷 敬 模 


武器 实在 太 和 多， 因此 BEAM RIFLE 的 
实用 性 不 是 很 大 。 而 任务 则 只 属 测 试 
| 性质， 欢度 十 分 低 
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证 人 证 攻 必 轴 让 天 台 人 证 和 因 三 讽 王 和光 二 交 二 
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HOW TO WIN 
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| 地点: 黑海 南岸 森林 地 带 
| 认 度 : NORMAL 
腾 利 人 条件 : 贡 沉 靳 新 号 





| 地 秋 : 塔克拉玛干 沙漠 
| 欢度 : NORMAL 
腾 利 条件 : 警 破 GALOP 

| 败北 人 条件 : 自 宣战 力 0 ” 自 机 梧 破 
| 另 一 个 攻 警 战 条 的 作 吉 ， 然 而 GAL 









和 东 : 总 瑞 拉 雅 山 胚 
准 度 : NORMAL 
腾 利 条件 : 美 迪 亚 训 并 战 闵 区域 
败北 人 条件 : 美 迪 亚 被 合 了 ” 自 机 吉 破 
寺 殊 人 条件 : 僚机 出 豆 可 能 















OP 站 非 如 大 水 牛 处 於 空 中 ， 命 中 更 
| 为 容易 。 陆 GUN(CA) 的 确 吉 模式 可 
收 很 大 效果 。MS 就 交 给 同伴 ， 专 注 
攻击 目标 吧 


开始 时 美 迪 亚 因 故障 而 不 能 条 行 ， 因 此 
必 须 阻止 向 机 接近 。 敞 机 多 於 一 台 时 ， 

建议 和 与 僚机 分 别 攻 豆 ， 可 增加 防 生 美 迪 
an 的 效果 。 移 两 分 链 后 美 迪 亚 就 修理 完 
洗 ， 等 待 它 壁 开 战区 就 可 完成 任务 
















地 点 : 年 钩 
将 度 : EASY 
腾 利 人 条件 : 敞 军 战 力 0 
败北 人 条件 : 自 机 吉 破 
寺 殊 人 条件 : 僚机 出 吉 可 能 





孜 北 人 条件 : G-FIGHTER 击 破 ” 自 机 击破 和 
寺 殊 条件 : 以 现 地 GUNDAM(BEAM) 星 
出 擎 








十 分 简单 的 任务 ， 只 要 乘坐 G 战 机 ,不 上 
| 断 攻 击 靳 新 号 就 可 轻易 地 把 它 击 沉 。 地 星 中 | 
”上 的 MS 大 可 不 用 理会 。 不 愤 跌 下 的 话 上 由 证 ， 
只 要 再 次 乘 上 G 战 机 〈 称 点 ) 就 可 ' 相 
| 信 跳 到 G 莽 机 上 是 过 版 的 最 大 允 度 吧 国 


| 勾 是 一 场 普 通 的 操 混 战 。 唯 一 要 注 


的 战 门 






















地 点 : 大 西洋 
准 度 : HARD 
| 腾 利 条件 : 向 军 战 力 0 

| 败北 人 条件 : 超过 作战 时 间 (240 秒 ) 
自 机 吉 破 

特殊 条件 : 僚机 出 苘 可 能 


地 番 : 塔 克 拉 瑞 干 沙漠 
准 度 : VERY HARD 

腾 利 条件 : 向 重 战 力 0 
败北 人 条件 : 友 重 高 过 警 破 自 机 侣 破 














| 击 ， 而 我 匣 亦 会 有 阿 实 的 雷 射 大 克 增 


| 





















难度 颇 高 的 一 版 。 直 藕 我 方 没有 水 用 
| 机体， 在 没有 陆地 的 战场 与 魔 尤 作战 
会 十 分 不 利 。 未 能 完全 熟 习 水 战 的 
话 ， 倒 不 如 选用 太空 坦克 与 散 机 『 搏 
| HP， 好 了 。 陆 GUN(CA) 亦 是 适合 执行 
各 任务 的 机 体 


马 苏 擅自 铝 驶 高 过 出 击 ， 今 次 任务 就 是 
保 匀 她 。 由 於 不 是 阿 问 ， 高 过 的 实力 大 
岛 减 弱 。 中 段 查 巴 与 他 的 部 下 将 会 出 










援 。 不 用 理会 硒 巴 ， 只 要 事 倒 他 的 部 下 
就 可 完成 任务 














地 点 : 黑海 南岸 森林 地 带 
共度 : NORMAL 

| 腾 利 人 条 件 : 61 式 战 车 10 台 记 开 

作 喷 区 域 

败北 人 条件 : 61 战 车 8 台 吉 破 自 机 豆 破 
特殊 人 条件 : 僚机 出 击 可 能 





地 炎 : 塔 克 拉 瑞 干 阔 漠 
将 度 : VERYHARD 
| 腾 利 条件 : 敞 重 战 力 0 
败北 人 条件 : 目 机 莒 破 































与 之 前 议 生 61 的 战 门 不 同 ， 生 次 地 形 
较 平 坦 ， 敞 机 很 容易 就 可 接近 ， 而 且 
喷 车 队 十 分 密集 ， 不 尽快 解决 散人 可 
能 会 被 集体 层 补 。 作 战 时 座 留 守 战 车 
降 : 把 接近 的 敞 机 逐一 警 破 





VERY HARD 同 样 是 电 人 的 。 击 始 时 有 
阿 佳 的 雷 射 大 确 帮 忙 ， 战 门 已 是 十 分 轻 
县 ， 期 后 查 巴 的 老虎 出 现时 ， 阿 实 亦 会 
出 殉 ，3 打 1 委 然 没有 不 腾 的 可 能 ， 只 要 
玩 者 个 太 接 近 覃 巴 就 可 ， 在 阿 实 与 他 利 
德 时 放 冷 答 吧 
































地 点 : 黑海 南岸 森林 地 带 

闪 肛 3EASY 
腾 利 人 条 件 : 过 布 迪 击 破 
败北 休 件 : 超过 作战 时 间 (90 秒 ) 
自 机 芥 破 


上 二 2 


完全 没有 准 度 的 一 版 。 过 布 迪 只 有 一 
堆 战 车 议 生 ， 玩 用 确 莒 连 射 性 极 高 的 
陆 GUN(CA) 在 这 上 距 衣 不 断 并 火 就 可 
以 极 快 速度 警 破 。 有 吉 车 接近 的 话 ， 

个 入 过 用 但 攻 它 吧 














| 风度 : :HARD 
Te 敞 军 战 力 0 


肖 
病 朋 
和 
击 
慎 
压 
巾 








SR 以 BIG We， 
最 快速 度 ; 省 沽 来 犯 的 散人 才 可 保住 BIG 
| TRAY 。 另 外 亦 需 避 免 整 中 BIG TRAY， 


| 不 然 很 容易 会 不 狗 奢 甲 推 到 最 后 


并 37 和 人 A FT 





TO 





”地 点 : 奥迪 沙 

准 度 : NORMAL 

膀 利 条 件 : 过 布 迪 警 破 
孜 北 条件 : 自 机 侧 破 








本 天 完全 没有 友军 支援 ， 因 此 玩 者 需 同 
时 顾及 攻 吉 过 布 迪 及 上 处理 散 MS * 由 於 
| 没有 时 间 限 制 ， 应 以 攻击 M SS 为 先 * 较 
| 佳 战 癌 位 置 是 於 达 布 迪 后方， 敞 机 来 犯 
需 时 之 鲜 亦 不 会 受到 过 布 迪 克 苘 ， 较 为 
| 安全 


#37B 奥迪 沙 作战 阳 动 任务 


| 地 点 : 奥迪 沙 

难度 : HARD 

| 腾 利 条件 : 作战 时 间 和 艾 了 (300 秒 ) 
败北 条件 : 自 军 战 力 0 

特殊 条件 : 现 地 MS 再 出 击 可 能 
僚机 出 列 可 能 





=- 
则 
让 1 





内 然 作战 时 间 颇 长 ， 不 过 自 机 可 以 再 
| 出 黄 ， 而 且 有 僚机 人 帮助 ， 只 要 小 心 回 肯 
避 芒 把 散人 逐一 而 破 ， 很 容易 就 可 推 出 填 
观 党 300 秒 时 间 : 











est RAR See 












| MS 大 多 在 战场 上 方 出 现 : 留 在 下 方 就 
| 可 专心 攻 豆 阿 阔 姆 。MS 就 人 交 


地 则 5 奥迪 沙 





准 度 : NORM AL 
腾 利 人 条件 : 阿 阔 姆 苟 破 
败北 人 条件 : 超过 作战 时 间 〈210 秒 ) 
自 机 喜 破 
特殊 人 条件 : 僚机 出 列 可 能 
















对 付 大 型 兵器 的 最 佳 方 法 是 进行 确 区 ， 
陆 GUN(CA) 或 坦克 目 然 成 为 首选 。 敞 






和 给 傣 机 款 































制 ， 大 和 绝 100 秒 已 经 足 锡 完成 任务 了 = 

| 还 

人 | 1 

下 

四 黑海 南岸 森林 地 带 
允 度 : VERY HARD 1 E 
腾 利 人 条件 : 大 魔 3 机 可 破 忆 
了 败北 人 条件 : 自 机 击破 局 

E 

肚 问 一 开始 ， 映 在 眼前 的 就 是 马 中 剧 R 

卫 






战 死 的 一 幕 ， 欲 救 扰 和 从 。 念 在 之 前 曾 
多 普 补 和 给 之 恩 ， 过 个 仇 报 定 了 ! 黑 之 
三 连 星 疫 有 想像 中 强 ， 阿 宝 已 下 以 麻 
付 两 机 。 玩 者 在 解决 最 接近 的 一 机 
和 后 ， 再 以 枪 警 支援 高 过 就 可 把 名 将 黑 
之 三 连 星 吏 败 了 

















| 腾 利 人 条件 : 剖 宇 战 力 0 
| 败北 休 件 : 自 军 战 力 0 


一 -一 -~ -一 一 本 


地 吕 : 奥迪 沙 
将 度 :HARD 


二 一 一 一 


和 目 机 敬 破 





| 减 艇 机 就 可 。 敞 草 只 属 渣 古 、 老 虎 之 





和 终 於 对 奥迪 阔 展 开 纺 攻 列 ， 只 要 不 断 消 
: 除了 在 高 台 上 的 确 吉 型 渣 古 须 画 快 2 
整 落地 面 外 ， 其 他 也 不 中 和 为 必 ， 以 一 贯 
的 战 法 已 可 完成 任务 


壮 





”地 点 : 黑海 南岸 森林 地 带 








共度 : HARD 

腾 利 人 条件 : 作战 时 间 和 终了 
败北 人 条件 : 自 机 豆 破 
寺 殊 人 条件 : 僚机 出 侣 可 能 


(180 秒 ) 





| 林 径 辛苦 终 於 春 回 奥迪 沙 
任务 只 
| 击 军 。 和 散人 中 又 没有 特别 强 的 机 体 ， 
唯一 较 大 的 问题 
被 战 车 所 拓 融 吧 


过 个 追 敬 
是 等 竺 时间， 不 用 太 主 动 攻 敬 


是 LOCK ON 时 小 心 















全- 


M 户 避 广 : 


用 和 


地 点 
| 多 度 
腾 利 人 条件 : 作战 时 间 和 攻 了 (210 秒 ) 
败北 休 件 : 自 机 莒 破 

特殊 人 条件 : 僚机 出 击 可 能 


本 


二 


: 总 到 拉 雅 山 胚 
: NORMAL 








又 是 一 个 等 待 时 间 的 作 串 


年 货 色 ， 而 且 疫 有 三 事 的 战 车 ， 


E3 立交 > 
丰 上 地 


小 心 一 点 就 可 轻 县 过 版 。 和 过 是 增加 豆 阴 
了 数 的 好 机 会 呢 





地 员 : 西 雅 轩 
欢度 : EASY 
膀 利 人 条 件 : 散 重 战 力 0 
败北 人 条件 : 自 机 豆 破 
寺 殊 人 条件 : 以 现 地 陡 战 型 高 过 
(MISSLE LANCHER) 出 吉 





at 
而 且 容 易 被 侣 洛 ， 因此 较 通 合 
天 距 享 使 用 
图 








| 地 点 : 大 由 从 


壮 弹 是 陆 GUN 最 又 用 的 闭 人 备 。 上 处 
速度 慢 ， 

於 中 近 
然 面 太 接 近 时 切 儿 开火 ， 


因为 其 爆 风 会 对 目 机 和 霹 成 介 害 二 


于 “学 区 大 水 牛 _ 





将 度 -: EASY 

腾 利 人 条件 : 苟 隆 大 水 牛 

败北 休 件 : 大 水 牛 部 开战 区 
自 机 莒 破 


特殊 休 件 : 僚机 出 荀 可 能 





| 





过 壬 的 地 形 十 分 适合 克 击 ， 人 击落 大 上 
水 牛 实在 轻而易举 。 僚 机 一 如 以 往 
用 来 牵制 敬 机 ， 只 
克 火 便 行 








”西雅图 制 压 


地 则 : 西 雅 轩 

难度 : HARD 
腾 利 人 条件 : 敞 重 战 力 0 
败北 人 条件 : 自重 战 力 0 中 


自 机 贡 破 碎 





跟 其 他 消减 艇 军 的 任务 同样 ， 敞 军 亦 和 
没有 甚 麻 大 改 厄 。 友 军 不 是 自己 的 机 量 
体 更 省 知 了 不 少 麻烦 ， 唯 一 要 注意 的 目 


只 有 大 确 钳 得 训 而 已 















者 机 同样 





要 注意 大 水 牛 的 贿 吴 













| 地 点 : CR 
| 难度 : NORMAL 
| | 腾 利 条件 : 散 军 战 力 0 
上 | 了 败北 休 件 : 自 机 丽 破 

| 特殊 休 件 : 僚机 出 列 可 能 













最 厅 烦 的 散人 是 MA 魔 葡 ， 麻 一边 留 
意 其 遵 绰 攻 吉 ， 以 克 喜 先 把 它 解 决 
连 邦 的 机 体 对 水 战 较 为 不 利 ， 建 训 用 
陆 GUN(CA) 於 水 还 狙击 水 放 的 敞 
机 ， 或 把 或 塌 集 中 於 左 方 的 船 坊 处 














地 则 : 中 责 法 斯 特 
难度 : NORMAL 
| 腾 利 人 条件 : 贡 军 战 力 0 
本 









自 机 侣 破 


在 消减 了 开始 时 的 巨 爪 魔 饼 人 后， 只 要 待 转 
| 在 白色 基地 旁 等 待 贡 机 就 可 。 同样 地 ， 目 
本 
面 上 作出 狙击 。 高 过 在 撤退 后 不 久 会 装 畏 
备 流 星 键 再 度 出 击 ， Se 
| 全数 交 给 他 ， 自 机 应 付 在 白色 基地 右 方 
| 出现 的 两 售 魔 变 已 径 足 豹 了 












| 腾 利 人 条件 : 作战 时 间 和 终了 (190 秒 ) 
| 败北 休 件 : 自 机 贡 破 
特殊 休 件 : 僚机 出 击 可 能 



















又 是 等 时 间 的 战 门 。 同样 地 ， 询 付 水 
用 机 时 切 勿 下 水 ， 最 佳作 战 位 置 是 自 
机 出 醒 的 地 下 基地 入 口 。 不 想 僚机 受 
| 损 太 严重 的 话 ， 就 设 定 为 回避 吧 












地 点 : 大 西洋 
共度 : HARD 
腾 利 条件 : 敞 军 战 力 0 
败北 人 条件 : 运输 机 人 莒 攻 
自 机 豆 破 






















囊 中 过 天 无 可 避免 地 要 在 水 中 作 战 ， 建 议 跑 
咱 用 虎 获 的 自 访 水 用 机 体 。 击 机 要 命 踪 
上 咱 翰 机 让 非 易 事 ， 主 动 击 倒 散人 就 不 会 有 

| 问题。 中 段 麻油 将 会 出 现 ， 但 只 要 可 以 
加 手 到 阿 实 出 现 就 腾 券 在 握 了 























#S54 ， 查 布 中 防卫 战 IT 


| 地 点 : 查 布 罗 地 下 基地 

次 度 : VERY HARD 

| 腾 利 人 条件 : 魔 秘 12 机 人 击破 
败北 人 条件 : 魔 邹 训 开战 区 

寺 殊 人 条 件 : 现 地 吉姆 再 出 击 可 能 











| 地 点 : SIDE 6 宙 域 

准 度 : NORMAL 
腾 利 人 条件 : 捷 比 警 郊 

几 北 休 件 : 目 机 警 破 
寺 殊 人 条件 : 僚机 出 苟 可 能 

























由 藉 地 形状 傈 ， 别 想 及 大 击 狙 贡 从 四 方 国 吧 
而 来 的 魔 贸 。 和 玩 用 命中 率 高 的 豆 枪 或 上 国 
| BEAM“， 确 确实 实地 豆 破 向 机 吧 。 只 要 
一 机 逃 腕 就 会 败北 ， 行 动 必须 非常 迅 
速 。 和 后 期 登场 的 沙 拨 就 交 答 阿 实 ， 自 机 上 
| 则 应付 另 一 远 出 现 的 反面 蟹 吧 由 


从 然 捷 比 级 较 姆 撒 尔 级 战 艇 硬 ， 但 访 
生机 只 有 渣 古 及 加 大 魔 ， 而 且 出 现 的 
频率 不 高 ， 站 不 算 如 应 付 的 任 称 











并 S1 


地 点 : 查 布 狼 

准 度 : HARD 

腾 利 休 件 : 作 吉 时 间 和 狐 了 《300 秒 ) 
败北 休 件 : 和 目 机 侣 破 

寺 殊 人 条件 : 僚机 出 人吉 可 能 

















地 点 : 大 西洋 
钦 度 : EASY 
腾 利 人 条件 : 尤 剖 级 潘 水 租 敬 学 
败北 人 条件 : 目 机 警 破 
寺 殊 人 条件 : 僚机 出 吉 可 能 




















来 到 查 布 儿 的 防 生 战 了 。 由 於 大 水 牛 的 量 
流 弹 十 分 麻烦 ， 得 是 先 把 它 现 沉 吧 。 至 
於 对 水 用 MS 的 战 癌 则 如 之 前 的 一 样 ， 量 
於 岸 和 狙击 就 可 。 因 今 次 的 作 吉 时 间 颇 量 
长 ， 应 以 回避 为 主 ， 别 尴 强攻 击 淫 人 。 | 


在 没有 陆地 的 海中 作战 ， 当 然 要 用 唐 
多 回 来 的 水 用 机 了 “。 和 过 天 没有 时 间 限 
| 制 ， 因 此 应 先 处 理 掉 阻碍 玩 者 的 
MMS“， 再 攻击 目标 的 潘 水 筷 



























二 天王 En 
有 EC， 


#56 ”学 破 散 部 降 


地 点 : 塔克拉玛干 沙 江 
次 度 : NORMAL 

腾 利 人 条件 : 融 军 战 力 0 
了 败北 条件 : 自 机 侧 破 2 
特殊 条件 : 僚机 出 击 可 能 二 SS | 


本 
2 

















地 点 : 查 布 猴 
难度 : HARD 
腾 利 条 件 : 散 军 战 力 0 
败北 人 条 件 : 自 军 战 力 0 
寺 殊 人 条件 : 以 现 地 陆 战 型 高 达 
(CA) 出 束 


骏 唱 过 次 任务 不 能 遗 授 机 体 ， 重 陆 GUN 
(CA) 其 实 十 分 通 合 麻 付 今 次 战 同 。 先 以 
确 莒 削减 这 方 禹 机 的 装甲 ， 再 在 岸 边 狙 驹 
水 中 的 可 人 吧 。 由 於 在 水 中 机 租 移 动 较 
慢 ， 命 中 率 会 较 高 。 在 战 六 中 段 ， 刚 於 大 
西 详 一 役 失 去 爱人 的 阿 佳 絮 融 雷 射 大 确 出 量 
豆 ， 战 门 即 时 轻 肥 得 多 ， 敞 军 战 力 耗 尽 就 -aa 
des 




























< 
3 






最 碎 灶 的 同样 是 大 确 型 坦 古 ， 5 
过 版 有 颇 多 此 机 出 现 ， 因 此 最 好 是 
以 这 距 训 战 为 主 。 至於 老虎 则 不 杂 
应 付 ， 小 心 回 避 就 不 允 完 成 任务 









谋生 m we Re 生 . ww ee eve 












地 炎 : 查 布 狠 地 下 基地 
共度 : HARD 

腾 利 条件 : 敞 军 战 力 0 
几 北 人 条件 : 自 机 人 喜 破 
寺 殊 人 条件 : 僚机 出 侧 可 能 





地 可 : SIDE 7 内 部 
难度 : NORMAL 
腾 利 条件 : 敞 重 战 力 0 
败北 人 条件 : 目 机 人 警 破 

和 寺 殊 人 条件 : 僚机 出 吉 可 能 
| 























战场 移师 到 基地 内 ， 没有 了 水 战 的 烦 
恼 ， 敞 宣 的 水 用 机 就 不 再 可 怕 了 - 敞 机 
大 部 份 是 可 用 “ 亡 物 , 一 悦 形 容 的 魔 
多 ， 唯 一 的 危险 是 最 后 阶段 的 两 售 双 面 
著 ， 可 以 在 8 休 光 笋 围攻 下 不 受 重 前 
的 ， 实在 可 褒 是 NEW TYPE 中 的 NEW 
TYPE 了 


| 各 机 只 是 盗 古 ， 毫 无 双 度 可 言 的 任 
务 。 和 过 时 候 当 然 是 让 机 体 回 复 的 好 
机 会 * 








二 本 二 
时 国 
人 ER 


沽 


























EN 






地 点 : 月 神 二 号 
区 度 :EASY 
腾 利 条件 : 作战 时 间 和 终了 (180 秒 ) 
败北 人 条件 : 自 机 事 破 

特殊 人 条件 : 僚机 出 列 可 能 


二 3 








三 E 中 过 时 候 仍 有 过 些 没有 娄 度 可 言 的 任 
三 务 ， 实 在 有 点 那个 。 作战 时 间 不 长 ， 
三 而 且 击 机 又 是 渣 古 、 加 大 魔 等 ， 强 力 
u | 的 机 体 应 该 可 以 得 到 完全 回复 了 

让 

口 

开 

上 中 地 点 : 生 星 吉 道 

-出 允 度 : NORMAL 

5 出 腾 利 休 件 : 姆 撒 责 3 售 击 沉 

占 豆 败北 人 条件 : 自 机 二 大 

三 出 特殊 条件 : 以 现 地 吉姆 出 台 

占 





| 


内 然 只 能 以 吉姆 出 莒 ， 不 过 敞 人 同样 
只 有 和 遵 古 及 加 大 魔 ， 又 没有 时 间 限 
制 ， 而 且 马 鞭 及 阿 守 也 会 先后 出 到 支 
援 ， 完 全 没有 败阵 的 可 能 





地 点 : SIDE 6 宙 域 

准 度 : NORMAL 

腾 利 人 条件 : 敞 重 战 力 0 

几 北 人 条件 : 自 色 基地 侣 沉 自 机 豆 破 





正在 SIDE 6 准备 出 航 的 白色 基地 受到 
目 蒋 民警， 於是 奉命 前 往 救 援 。 过 壬 
只 有 实力 十 分 不 济 的 加 大 魔 ， 而 且 有 
白色 基地 陈 的 看 忙 ， 即 使 遗 鲍 球 也 可 
轻 另 完成 了 


并 0O01 巡 洋 租 芒 生 
是 地 点 : 卫星 轨道 2 

准 度 : NORMAL 

腾 利 人 条件 : 向 军 战 力 0 

败北 条件 : 撒拉 米 斯 击 沉 ， 自 机 击破 
村 殊 休 件 : 僚机 出 束 可 能 

































过 种 任务 相信 大 家 也 不 会 感到 陌生 
仍 是 那 句 ， 撤 拉 米 斯 的 装甲 不 厚 ， 几 
说 疫 可 能 完全 不 误 中 ， 也 得 全 量 避免 
豌 中 它 吧 








四 





子 -下 


[ 芭 了 





mep 


目 并 02 













地 点 : 具 责 法 斯 特 
欢度 : EASY 
腾 利 人 条件 : 贡 重 战 力 0 
败北 人 条件 : 自 机 彭 破 

寺 殊 休 件 : 僚机 出 莒 可 能 













最 危险 的 向 机 当然 是 强 横 的 双 面 去 ， 重 
必须 在 各 距 训 全 快 解决 它 ， 太 接近 会 和 
有 以 回避 其 攻击 。 如 非 选 水 用 机 体 就 是 
避免 在 水 中 战 问 了 














地 各 : 卫星 轨道 1 

鸠 度 : NORMAL 

腾 利 人 条件 : 姆 撤 责 级 巡 洋 般 束 沉 
让 北 傈 件 : 自 机 警 破 

等 殊 休 件 : 僚机 出 苟 可 能 











同 樟 是 玖 诚 的 任务 。 和 过 次 没有 时 间 限 
制 ， 因 此 可 先 消减 散 MS 和 后 才 向 战 租 
替 手 












地 点 : 德 克 了 荫 斯 生 旺 
认 度 : NORMAL 
腾 利 休 件 : 敞 重 战 力 0 
败北 休 件 : 自 机 豆 破 
特殊 人 条件 : 僚机 出 二 可 能 








欢度 : NORMAL 


非常 容易 的 清场 任务 。 敞 机 跟 以 往 汽 
有 分 别 ， 而 因 状 地 形 关 傈 ， 滤 择 克 芥 
机 体 比较 有 利 。 














地 台 : SIDE 7 内 部 


腾 利和 休 件 : 敞 军 战 力 0 
败北 人 条 件 : 目 机 豆 破 
地 殊 休 件 : 僚机 出 击 可 能 








浴 澡 贡 
癌 必 
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只 是 次 古 ， 坚 扰 允 度 可 言 的 任 
襄 时 候 久 然 是 访 机 和 体 回 复 的 好 


品 2 


KR 


叭 












“ 叶 
学 
人 


| 地点: 
| 腾 利 休 件 : 击破 波 霜 号 


特殊 人 条件 : 


散 新 兵器 测试 亡 学 


衙 星 轨道 1 
共度 : HARD 


msg9 


败北 人 条件 : 自 机 吉 丰 
僚机 出 击 可 能 





| 对 付 各 类 MA ， 最 厅 灶 的 地 方 在 於 
| 中 率 
| 直线 的 时 候 ， 若 非 如 此 就 允 以 确实 命 
中 
| 音 靠 目 视 很 允 回 避 ， 必 须 和 经 党 留意 
电 LOCK 《ON 显示 ， 








eeANEGALIN 


地 点 : 所 罗 币 宙 域 
次 度 : HARD 
腾 利 人 条件 : 敞 重 战 力 0 


败北 人 条 件 : 撒拉 米 斯 列 沉 自 机 人 警 破 





最 好 的 攻击 时 机 是 与 目 机 成 一 


小 心 波光 号 的 有 复式 BEAM 移 ， 














| 欢度 :HARD 
| 腾 利 条件 : 黄 滴 新 新 号 





地 点 : 所 狂 月 宙 域 


败北 人 条件 : 超过 作战 时 间 〈《180 秒 ) 
自 机 警 破 


特殊 条件 : 僚机 出 苟 可 能 














今 次 有 时 间 限 制 ， 因 此 应 以 格 门 快速 上 
人 战 门 最 好 保持 在 战 艇 附 | 
两 方 的 攻 莒 均 有 机 会 误 中 ， 可 独 
下 不 骨 功夫 





地 点 : 所 省 宙 域 
共度 : HARD 
腾 利 人 条件 : 敞 军 战 力 0 

败北 人 条件 : 自重 翼 力 0 

寺 殊 人 条件 : 以 现 地 吉姆 出 莒 现 地 吉姆 
再 出 列 可 能 








可 玫 上 不 少 必 


过 天 的 敌人 和 算 开始 懂得 回避 ， 需 要 抓 
守 硬 直 的 时 机 攻击 才 有 效 。 由於 可 以 身 
出 丽 ， 自 机 不 用 太 著 重 防 守 而 忽略 攻 
整 ， 令 难度 下 降 了 不 少 。 和 后 期 出 现 的 属 
爪 速 度 很 高 ， 还 是 不 要 招 邯 为 妙 








地 各 : 所 罗 月 宙 域 

次 度 : HARD 

腾 利 条件 : 作战 时 间 和 终了 《240 秒 ) 
败北 人 条件 : 故 哲 轮 莒 沉 

寺 殊 人 条件 : 现 地 吉姆 再 出 吉 可 能 

僚 杰 出警 可 能 


琶 相 增加 了 作战 时 间 ， 
钛 态 十 分 危险 





| 又 度 :HARD 















然 同 是 战 租 防卫 “， 但 腾 利 人 条件 比 等 
待 时 间 好 得 多 了 。 注 意 部 份 而 机 在 党 
了 一 定 程 度 损 伤 就 会 逃走 ' 给 远 有 拘 惑 
使 撒拉 米 斯 的 


H 和 


7 
重 贡生 各 
由 机 | 证 岗 ER 姨 


1 Eeerrresaenrsrres ， 
一 am 芝 e 


卢 工 1MNE 















MA 已 


已 
= 


地 点 : 所 狼 月 


腾 利 条件 : 敞 重 避 力 0 
败北 人 条 件 : 自重 战 力 0 
自 机 侣 破 


MEPFRLRTEPF 


已 





又 一 个 两 重 对 峙 的 战 六 。 跟 以 往 疫 两 
样 的 机 体 ， 疝 人 的 回避 能 力 又 不 高 ， 
与 其 担心 自 机 被 侣 落 ， 倒 不 如 注意 友 
军令 自重 战 力 权 0 簿 好 


地 点 : 所 攻 门 
准 度 : HARD 
腾 利 条件 : 友军 MS10 机 部 开战 区 
败北 休 件 : 自 军 战 力 0 

寺 殊 人 条件 : 现 地 吉姆 再 出 荀 可 能 


















由 於 可 再 出 苘 ， 加 上 本 天 目的 是 保 订 
友军 ， 主动 攻击 是 基本 战 法 。 自 机 麻 
尼 量 引 开 淫 人 注意 ， 尺 友军 可 安全 胸 
识 战 区 。 然 而 若 散 机 的 距 衣 太 这 的 
话 ， 也 得 看 友军 机 体 是 否 “ 生性， ， 
支持 到 自 机 到 过 的 时 候 了 





忆 


ov TO WIN _ 


地 点 : 所 光 上 月 宙 域 
闪 度 : NORMAL 
腾 利 休 件 : 作战 时 间 和 狐 了 《200 秒 ) 
败北 休 件 : 自 机 莒 破 
寺 殊 人 条件 : 僚机 出 侣 可 能 





吕 般 防 街 可 褒 是 最 困 闪 的 任务 。 科 好 
礁 哲 输 和 级 的 装甲 颇 厚 ， 火 力 亦 不 伦 ， 
设 定 援 议会 使 另 一 敞 
机 有 机 可 乘 ， 倒 不 如 与 僚机 分 别 蓉 制 
两 台 疝 机 更 可 收 防 生 之 效 








中 设 是 防卫 作 吉 ， 但 其 实 只 是 等 待 时 间 
而 已 。 敞 宣 实 力 依 茧 不 济 ， 只 要 选择 数 








甲 较 厚 的 机 体 ， 然 后 专注 於 回避 “， 就 可 
县 地 过 版 。 地 形 上 SOLAR SYSTEM 


的 太阳 板 有 极 佳 掩 久 作 用， 自 机 有 危险 
时 可 藉以 作 回 避 之 用 










地 点 : 所 二 站 
















一 幕 ， 然 后 阿 实 将 


有 欢度 : VERY HARD 
腾 利 条件 : 魔 霸 敬 破 
| 了 败北 休 件 : 自 军 战 力 0 





1 








对 手 是 拥有 Il1-FIELD 的 魔 埋 

| GUNCANNON 和 GUNTANK 自然 成 为 首 
选 。 一 开始 要 做 的 是 科 到 碎 震 的 和 后方 ， 央 
为 被 它 的 大 型 米 加 粒子 确 豆 中 可 会 爽 死 
的 人 
| 解决 。 中 段 会 上 演 史 力 加 撞 向 魔 

会 登场 本 
助力 : 麻 霸 也 疫 有 其 压 可 人 介 了 





Le | 川 可 










地 各 : 所 潜 和 站 





允 度 : NORMAL 

腾 利 条件 : 敞 军 战 力 0 

L 败北 休 件 : 自 机 豆 破 
特殊 人 条件 : 僚机 出 侣 可 能 
上 9] 





过 任 务 中 最 困 闪 的 地 方 ， 是 有 些 时 候 





地 点 : 组 绝 
有 欢度 : NORMAL 
腾 利 条件 : 向 军 战 力 0 


几 北 休 件 : 超过 作战 时 间 《120 秒 ) 


自 机 莒 破 
寺 殊 人 条件 : 僚机 出 敬 可 能 






































| 由於 时 间 竖 迫 ， 选 





本 地 贴 : 太平 洋 


度 : EASY 
腾 利 人 条件 : 美 迪 亚 5 机 雍 开 战区 


几 北 人 条件 : 美 迪 亚 5 机 敬 史 自 机 豆 破 


权时 订 以 高 攻 豆 力 | CE 
的 MS ， 如 陆 GUN 等 为 先 。 敞 机 只 有 | 
渣 古 释 数 ' 难度 不 算 很 高 。 积极 攻 敬 
应 疲 在 剩 猴 30 秒 左右 时 已 可 过 版 











击 始 时 的 元 全 级 黎 来 租 会 半 


美 迪 亚 造 
成 很 大 威 愉 ， 必 须 先 以 克 警 把 干 
掉 。 和 二 天王 万 不 要 下 水 ， 如 果 电 上 的 















会 有 3 台南 机 同时 出 现 。 过 时 必须 先 7 
集中 击破 一 台 敞 机 ， 以 免 出 现 3 机 围 | 
攻 的 危机 “。 二 天 疝 机 回避 能 力 不 差 ， 
设 定 为 援 访 可 较 有 效 逐 个 击破 










最 高 点 被 双 面 蟹 估 据 就 会 十 分 危险 ， 
它 不 但 可 轻易 莒 落 美 迪 亚 ， 而 且 会 淮 
确 地 狙击 上 陆 中 的 自 机 ， 
旗下， 贿 间 沾 如 


令 你 完全 不 
( 迁 规 




















地 点 : 所 光 月 宙 域 
将 度 : NORMAL 





腾 利 人 条件 : 向 宣战 力 0 
败北 人 条件 : 自 机 登 破 
特殊 条件 : 僚机 出 吉 可 能 












应 付 未 段 的 战 门 





巍 度 : : NORMAL 





在 本 任务 的 后 期 ， 敞 机 会 妓 得 较 强 ， 
必须 小 心 应 付 。 由 於 初段 的 散人 比较 
贫 弱 的 关 傈 ， 应 尽量 保持 足够 装甲 值 


腾 利 条件 : 敞 重 战 力 0 

败 北 人 条件 : 姆 撤 责 训 开 战区 
自 楼 警 破 

特殊 休 件 : 僚机 出 击 可 能 























完成 任务 


因为 不 能 让 姆 撤 责 逃 掉 ， 在 战 门 时 一 
有 空间 就 认 攻 警 敞 艇 。 如 果 积 极 消 减 
敞 MS ， 只 需 敬 破 两 租 姆 撤 尔 就 足够 












到 | 是 EASY…? ) 





地 点 : 大 峡谷 
| | 退 度 : EASY 


腾 利 人 条件 : 敞 重 战 力 0 
败北 人 条 件 : 和 目 机 侣 破 
于 殊 人 条件 : 僚机 出 击 可 能 








十 分 普通 的 战 门 ， 敞 机 和 级 数 一 月 


| 疫 有 特别 需要 注意 的 地 方 ， 准 度 不 高 
| 的 任务 


地 点 : 西雅图 

将 度 : NORMAL 

腾 利 条件 : 敞 军 战 力 0 
败北 人 条件 : 自 机 莒 破 
寺 殊 休 件 : 僚机 出 苟 可 能 





同样 地 是 十 分 普通 的 清场 任务 ， 





&， 亦 


除 在 上 


高 屋 楼 宇 上 的 大 确 埋 古 必须 尿 快 侣 落 


外 ， 疫 有 特别 交 麻 付 的 地 方 















了 









地 点 : 大 西洋 
钦 度 : EASY 
腾 利 条件 : 击 沉 尤物 航 潘 水 般 

败北 休 件 : 尤 移 级 刻 开 城 区 自 机 苟 破 
特殊 休 件 : 僚机 出 豆 可 能 











| 二 任 务 是 在 没有 陆地 的 大 西洋 进行 ， 


四 | 虞 获 的 水 用 机 是 最 佳 选 择 。 两 台 双 面 
| 玛 只 可 以 上 了 届 机 ,， 一 说 形 容 ， 遇 到 二 
机 体 就 应 先 解决 它 。 由 於 有 时 间 限 制 
| 〈 和 逃走 ) ， 别 只 顾 与 MS 周 旋 而 忘记 
| 攻 黄 尤 刚 啊 








特殊 条件 : 售 机 出 出 可 能 
雪 地 上 的 陆 GUN 令 人 想起 斯 纸 : 阿 马 过 
(莫非 真是 斯 考 ? ) 。 话 是 说 只 要 他 化 并 
就 可 完成 任务 ， 但 他 笃 竟 在 战场 上 ' 和 游 花 
国 ，) 。* 自 机 放 紧 贴 著 陆 GUN ' 引 开 敞 机 注 
意 之 儿 亦 可 才 忙 击破 接近 的 禾 人 。 僚机 最 

好 滤 择 确 吉 机 (坦克 最 佳 ) ， 可 起 很 大 的 
支援 作用 





地 点 : 衔 旺 轨道 1 

准 度 : HARD 

腾 利 人 条件 : 新 新 号 吉 记 
败北 人 条件 : 自 机 侣 破 
特殊 条件 : 僚机 出 莒 可 能 













上 


毕 任 务 已 经 没有 甚 压 可 就 
因 没有 时 限 的 天 任 ， 先 靖 
理 掉 阻 三 的 加 大 麻 等 MS 吧 


畔 利 休 件 : 各 军 战 力 0 







甚 床 是 VERY HARD 了“， 有 阿 实在 芳 ， 











本 没有 表现 的 机 会 


北条 件 友 宇 高 加 敬 破 自 机 警 破 


甚 床 也 不 做 也 可 过 版 。 开始 时 可 合力 
Re ) 击破 数 台 亲鱼 ， 马 哥 的 强人 与 


马 沙 的 和 红 勇 士 先后 出 现时 ' 则 可 交 和 给 阿 
实 ， 自 机 可 以 处 理 其 他 杂 旬 。 不 过 ' 阿 
实 都 会 ， 顺手 ， 干掉 那些 杂 鳞 ， 自 机 根 


ke 人 EGRAAIN 


一 散 新 理 MS 测 试 晤 洗 


地 点 : : 德 克 卫 斯 生 旺 人 | 
有 欢度 : NORMAL 
膀 利 条件 : 类 军队 力 0 

败北 人 条 件 : 自 机 醒 破 
特殊 条件 : 售 机 出 机 可 能 






二 人 
| 


夺 al 二) 





自 议 的 最 强 杂 负 ， 勇 士 终 於 登 场 了 
光 牧 枪 的 攻 豆 力 颇 高 ， 不 容 忽 和 视 
关 有 两 次 3 机 同时 出 现 的 情况 ， 吉 时 
候 极 需要 僚机 的 帮助 。 可 和 跑 择 以 僚机 
牵制 两 台南 机 “， 或 以 援 访 先 击 倒 一 台 
疝 机 吧 





迄 





-一 一 





证 和 二 信人 记忆 各 本 本 下 
地 点 : 所 坎 门 宙 域 四 


腾 利 人 条 件 : 警 破 疲 多 号 
败北 人 条件 : 自 机 侣 夏 

































趴 然 之 前 曾经 有 与 波 才 号 对 战 的 经验 ， 
但 有 人 名 的 波 才 号 可 强化 了 因为 
阿 实 与 马 苗 都 会 出 现 支 援 ， 大 可 把 波 考 
号 交 和 给 他 们 ， 自 机 迁 是 以 其 他 MS 作 将 
| 手 好 了 。 波 多 号 的 有 和 线 式 光线 苞 非常 强 
| 力 ， 如 自 机 被 多 方向 LOCK ON 时 就 要 
| 小心， 愉 早 作出 回避 了 


ss _ 表 新 兵器 数据 收集 


5 





不 少 

























Ce VERYHARD 
“ 腾 利 条 件 : 击破 爱 美 号 
| 作 台 时 间 和 儿 了 (130 秒 ) 
败北 条件 : 自 军 战 力 0 

特殊 条件 : 现 地 吉姆 再 出 侧 可 能 


以 爱 美 号 的 实力 ， 三 枪 已 足 欧 干 掉 自 机 国生 
的 吉姆 。 而 要 列 倒 她 可 说 是 没有 可 能 ， 因 此 应 完全 专注 於 回避 。 尽量 这 内 苹 : 
爱 美 号 ， 发 现 被 LOCK ON 就 立刻 作出 回避 吧 ， 从 然 要 完全 回避 BIT 攻击 有 国 


















尼 


了 TEL 












一 定 序 度 。 在 背景 音乐 转 楼 时 就 要 份 外 小 心 ' 正如 歌 名 ， 马 沙 出 现 ! 两 名 | 
自 议 王 牌 夹 攻 ， 自 机 只 有 逃走 一 途 。 如 果 战 力 不 足 ， 唯 有 硬 著 头皮 前 往 牵 
制 马 阔 ， 


爱 美 号 膛 是 不 蒜 为 妙 。 移 剩 下 20 秒 时 ， 二 人 就 会 撤退 了 












地 点 : 所 省 月 宙 域 
难度 : VERY HARD 





腾 利 人 条件 : 作战 时 间 和 终了 (210 种 ) 2 窒 
| 风 全 件 : 友军 这 自 机 于 
要 完成 任务 必须 滤 择 速度 高 是 装甲 厚 的 高 
| 入 机 体 。 战 问 时 应 不 断 以 STEP 回 避 BIT 


| 攻击 ， 有 空间 时 才 开 火 支援 阿 实 。 及 和 后 出 现 的 马 沙 不 用 理会 ， 只 要 避免 被 
二 区 网 本 
| 他 追 打 就 可 ， 应 集中 攻击 娜 娜 的 爱 美 妈 释 平 苦 侣 倒 娜 娜 后 ， 束 可 机 到 | 
阿 实 之 间 一 段 经 典 的 对 话 《〈 我 也 是 NEW TYPE 隆 : 于 时 要 牵制 马 | 
| 


订 并 和 后 就 只 有 逐 台 出 现 的 加 大 属 













































有 


办 ee 
在 淫 ; 光 - 
本 大 六 


四 相 和 了 


1 二 GMA ro wxIN 


#93 昌 天 作 机 和 了 


地 点 : 阿 巴 奥 宙 域 


























|] 地 黏 : 所 汐 和 站 宙 域 


| 允 度 : VERY HARD 欢度 : HARD 
腾 利 人 条件 : 作战 时 间 和 艾 了 (210 秒 ) 腾 利 人 条件 : 敞 军 战 力 0 
| 败北 人 条件 : 友军 高 过 吉 破 友军 吉姆 8 机 部 并 战 区 
| 败北 人 条件 : 友军 吉姆 5 机 枫 破 


有 目 模 痘 破 


自 机 束 破 

彬 理 戎 上 有 两 个 胶 利 人 条件， 但 实际 上 在 疝 
| 要 完成 任务 必须 选择 速度 高 且 甲 厚 的 高 级 机 体 战 门 时 应 不 断 以 上 品 宣战 力 0 之 前 ， 我 军 的 吉姆 已 完全 部 并 或 
STEP 回 避 BIT 攻 击 ， 有 空间 时 才 开 火 支援 阿 实 。 及 和 后 出 现 的 马 沙 不 用 天 已 被 全 沽 了 。 最 麻烦 的 勇士 一 两 覃 就 可 解决 我 军 一 台 吉 姆 ， 是 自 机 的 首 
理会 ， 只 要 避免 被 他 追 打 就 可 ， 麻 集中 攻 芥 娜 娜 的 爱 美 号 。 炎 经 辛苦 黄 | 要 攻 豆 目标 。 在 保 访 友 军 的 同时 也 要 时 刻 留 意 自 机 的 装甲 值 ,以免 在 完 
倒 娜 娜 合 ， 就 可 机 到 她 与 阿 实 之 问 一 段 经 典 的 对 话 (我 也 是 NEW TYPE | | 成 任务 前 被 束 破 
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乎 ?3 ) ， 过 时 要 牵制 马 沙 一 会 ， 待 他 亦 衣 并 后 就 只 有 逐 台 出 现 的 加 大 魔 | 。 

| 陪 你 共渡 剩 鲜 的 时 间 ， 在 过 壬 可 没有 战败 的 理由 吧 ， 
开 可 
上 一 4 一 上 
工 | 地 和 炎 : 阿 巴 奥 宙 域 
二 有 难度 : NORMAL 
天 地 点 : 太平 洋 腾 利 人 条件 : 作战 时 间 和 终了 (200 各 ) 
上 中 如 度 : NORMAL 败北 人 条件 : 自 军机 力 0 
罩 “ 腾 利 人 条件 : 魔 霸 芥 破 过 自 机 警 破 
于 了 FF 修 和 重 
有 Re 人 :下 TO 
本 2 其 中 一 艘 未 被 苘 沉 就 可 然而 适 
[和 名 有 显 侍 的 装甲 ， 会 入 灶 ， 不 过 无 戎 如 何 ， 不 断 侣 倒 半 
吕 待 在 水 中 移动 很 慢 ， 容 易 吃 掩 大 型 米 版 冯 有 显示 战 租 的 装 4- 和 打 类 下 通 悉 戎 如 何 ， 不 断 莒 倒 疝 
















机 才 可 完成 任务 ， 和 遗 择 攻 莒 力 高 或 速度 快 的 机 体 对 战 辣 较为 有 利 
加 粒子 确 ， 因 此 麻 素 快 上 陆 。 魔 霸 下 生生 昂 | 


水 后 融 不 能 上 回 地 面 ， 以 陆 GUN(CA) 的 克 吉 十 分 容易 就 可 干掉 它 * 














地 点 : 阿 巴 奥 宙 域 
府 度 : HARD 
腾 利 人 条件 : 靳 新 号 吉 沉 





地 点 : 和 纽 钩 

将 度 : VERY HARD EL 
腾 利 人 条件 : 敞 高 过 喜 破 

败北 人 条件 : 目 机 擎 破 

笔者 毁 得 各 是 连 邦 篇 最 困 郊 的 任务 
经 人 ， 只 需 三 两 下 子 就 可 





败北 人 条件 : 超过 作 喷 时间 (200 秒 ) 
自 机 豆 破 
特殊 人 条件 : 僚机 出 束 可 能 












保 访 完 自重 的 战 租 ' 就 到 莒 沉 和 敞 重 的 战 
租 了 。 过 天 疝 机 实力 颇 强 ， 不 易 座 付 。 在 攻 吉 战 艇 的 同时 ， 亦 要 牵制 








把 自 机 高 过 莒 倒 。 对付 1 咯 六 了 生 的 MS。 僚机 可 慨 定 为 援 访 ， 可 加 快 完成 任务 的 速度 及 有 效 地 二 
STEP 回 避 其 攻击 ， 震 准 高 过 攻 列 后 的 硬 直 一 刻 才 开火 吧 。 如 非 拥 | 破 攻 侣 自 机 的 淫 人 
有 超 强 技术 的 话 ， 相 借 只 有 半 训 过 才 有 腾 算 。 得 腾 和 后 可 多 得 高 过 的 | 


六 是 争 压 依 


 ##92 星 一 号 作 嘱 强行 侦察 


地 点 : 阿 巴 奥 宙 域 
有 欢 度 :HARD 
腾 利和 休 件 : 作战 时 间 终 了 (200 秒 ) 
败北 人 条件 : 自 机 醒 破 
特殊 条件 : 僚机 出 苟 可 能 












地 可 : 阿 巴 奥 外 部 
准 度 : HARD 
腾 利和 休 件 : 页 宣战 力 0 
败北 休 件 : 自重 战 力 0 自 机 喜 破 


二 





进入 一 年 战 季 的 尾声 ， 敞 人 的 实力 亦 李 国生 
得 强 横 起 来 ， 有 足够 训练 ? ) 。 鲍 球 等 国 的 
较 弦 的 机 和 体 已 经 没有 人 作用， 反正 鲜 下 的 






































人 __ (站 /十 Bt ， E 三 
1 国 TO 任务 不 多 ， 不 应 将 盏 高 价 的 机 体 了 。 地 人 仍 是 那 交 款 MS， 以 惯常 的 战 | 
人 法 内 足以 应 付 。 和 后 期 MA 魔爪 会 出 现 ， 若 没有 十 足 把 握 消 减 过 台 高 速度 | 
-< 必 科目 一 的 优势 ， 科 而 逐个 而 破 。 而 机 出 现 一 段 时 间 和 后 就 会 撤退 ， 要 吉 芯 数 就 应 于 WA 的 话 ， 通 是 辟 快 解决 其 他 MS 过 版 较 安全 
多 >》 用 国 这 际 连 六 了 人 
于 地 各 : 阿 巴 奥 外 部 战 癌 是 在 有 重力 的 阿 巴 奥 外 部 进行 ， 选 坦克 命中 率 会 较 高 ， 可 令 战 

:HARD 门 轻 县 一 点 。 姆 撤 责 级 的 移动 轨道 是 围 线 著 中 心 部 份 打转 ， 只 要 一 


腾 利 条件 : 姆 撒 责 豆 沉 
败北 人 条件 : 目 机 莒 破 
特殊 人 条件 : 僚机 出 豆 可 能 


逮 消 减 敢 MS“， 一 逻 预 测 战 租 的 移动 和 给 它 来 个 迎头 痛击 ， 不 消 一 会 就 
可 吉 总 。 僚机 可 这 制 若 MS， 阻 止 其 干 援 自 机 的 行动 





0 1 





地 点 : 阿 巴 奥 宙 域 

度 : VERY HARD 

腾 利 条件 : 各 重 战 力 0 

败北 人 条件 : 自重 战 力 0 

特殊 人 条 件 : 现 地 雷 射 大 确 再 出 侧 可 能 


过 壬 的 散 机 已 充斥 著 强劲 的 勇士 ， 只 褒 

可 以 雷 射 大 确 再 出 殉 ， 

法 没 只 会 加 快 战 败 的 速度 ， 没有 大 作为 。 迁 是 以 回避 为 主 吧 。 估 机 让 
ea : 战 门 后 期 马 沙 的 自 议 号 登场 ， 和 过 时 应 
一 渤 回避 马 沙 的 攻击 ， 一 兆 人 击破 其 他 MS。 要 和 经常 留意 LOCK ON 是 
示 ， 一 发 现 被 LOCK ON 就 应 向 其 他 方向 STEP 回 避 了 


地 点 : 阿 巴 奥 外 部 

有 度 : HARD 

腾 利 条件 : 作 战 时 间 和 艾 了 (240 秒 ) 
败北 休 件 : 自 军 战 力 0 

自 机 警 破 


今 次 是 等 待 时 间 的 作 懂 ， 自 机 在 回避 

攻 嫩 之 鲜 ' 也 要 支援 友 宣 的 吉姆 ， 以 

免 太 多 友 机 被 贡 破 导致 失败 *。 阿 实 的 

上 断 璧 高 过 登场 和 后， 自 机 待 在 他 附近 会 比较 安全 。 然 而 接著 马 阔 的 自 蔽 
号 出 现 就 应 交 和 给 阿 实处 理 ， 自 机 一 方面 要 逃 到 战场 另 一 角 ， 边 座 付 其 
0 


地 点 : 阿 巴 奥 内 部 

欠 度 :HARD 

腾 利 条件 : 敞 宣 战 力 0 
败北 人 条件 : 自重 战 力 0 
特殊 人 条件 : 现 地 MS 再 出 击 可 能 


| 阿 巴 奥 内 的 地 形 比 较 狭 窄 ， 回 避 行 动 会 较 

为 不 便 。 跟 以 往 的 清场 任务 没有 大 分 别 ， 

其 中 最 大 的 欢度 是 会 同时 出 现 3 台 勇士 的 情况 ， 过 时 应 确认 三 机 的 位 置 ， 可 
不 断 转 TARGET 或 留意 LOCK ON 显示 ， 画 量 避 免 被 包围 ， 一 有 空隙 就 立刻 
攻击 。 由 於 可 以 再 出 台 ， 因 此 不 需 太 在 意 自 机 的 损伤 而 忽略 了 攻击 : 


星 一 号 作 眠 . 要 寒 内 部 突 人 


地 点 : 阿 巴 奥 内 部 

将 度 : HARD 
腾 利 条件 : 散 宇 战 力 0 
几 北 人 条件 : 自 宣 避 力 0 


与 前 一 个 任务 大 致 相同 ， 而 散 机 的 实力 笃 
有 所 沽 弱 ' 即使 洛 有 再 出 侧 的 机 会 也 疫 有 
问题 。 同样 地 ， 强 横 的 勇士 是 首要 目标 ， 
ionsln 


地 点 : 阿 巴 奥 外 部 

欢度 : HARD 

腾 利 人 条件 : 敞 军 战 力 0 

败北 人 条件 : 友军 太空 坦克 5 机 莒 破 


GUNTANK 的 强 横 相 信 大 家 都 十 分 清楚 ， 要 保 访 它 的 交 度 不 是 很 高 。 只 


机 主动 攻击 ， 与 坦克 好 好 合作 ， 十 分 容易 就 可 击 倒 旨 击 坦克 的 散人 。 只 要 几 


没有 轩 坑 GUNTANK“， 相 信 只 需 两 、 三 台 坦 克 的 代价 就 可 过 版 : 


#105 


国运 霄 令 他 的 实力 大 为 减弱 ， 不 能 再 倚靠 他 


国 地 点 : 阿 巴 奥 内 部 
j 难度 : VERY HARD 
有 腾 利 条件 : 靳 新 号 警 沉 


“ 国 | 特殊 条件 : 僚机 出 而 可 能 


地 点 : 阿 巴 奥 内 部 

妈 度 :HARD 

腾 利 条件 : 敞 宣战 力 0 

败北 休 件 : 散 MS 雍 开战 区 
特殊 人 条件 : 现 地 MS 再 出 吉 可 能 


由 於 散 机 的 目的 是 逃 璐 战区 ， 选用 能 一 哉 
消减 一 售 渣 古 的 机 体 ， 如 坦克 或 勇士 等 较 
佳 。 阿 巴 奥 的 出 口 只 有 一 个 ， 即 自 机 出 束 
的 地 方 ， 因 此 只 要 以 过 壬 为 据点 把 敞 机 逐个 击破 就 可 。 


自重 鼓 力 0 


地 点 : 阿 巴 奥 外 部 

共度 :HARD 

腾 利 条件 : 贡 军 战 力 0 

败北 休 件 : 自 军 避 力 0 
特殊 人 条件 : 现 地 MS 再 出 警 可 能 


疝 重 的 大 型 兵器 ， 四 
两 台 魔 爪 及 一 台 波 洒 号 。 对 付 装 甲 厚 、 


度 高 的 MA， 最 呆 合 的 当然 是 太空 坦克 * 全 芭 二 全， 坝 让 


时 最 为 吃力 ， 幸 好 可 以 坦克 再 出 坝 ， 不 要 太 和 急 进 ， 慢 慢 把 向 机 逐一 丈 破 吧 
以 坦克 的 耐久 力 ， 有 必要 时 跟 散 人 “ 搏 能 源 , 也 疫 有 问题 * 


. 新 锦 战 能 亲生 


地 点 : 阿 巴 奥 内 部 

认 度 : HARD 

腾 利 人 条件 : 作战 时 间 和 攻 了 (300 秒 ) 
败北 人 条件 : 和 白色 基地 吉 沉 自 机 吉 破 


最 后 一 次 保护 白色 基地 了 。 由於 战 条 的 装甲 实在 很 厚 ， 即 使 时 间 有 300 种 之 四 
只 要 自 机 在 积极 破 若 的 同时 不 被 国 


久 也 耐 得 住 。 加 上 德 仔 与 阿 佳 也 会 相助 ， 
吉 毁 ， 要 完成 任务 不 是 问题 。 


地 点 : 阿 巴 奥 内 部 
府 度 : HARD 

腾 利 条件 : 敞 芋 战 力 0 
几 北 人 条件 : 自 机 豆 破 


终 於 来 到 阿 实 与 马 沙 的 最 后 一 战 。 阿 实 的 
高 过 会 在 战 岂 中段 出 现 ， 但 失去 了 标 部 及 


ai 接著 出 现 的 自 议 椒 颇 灼 命 中 ， 如 非 执 意 要 人 莒 败 马 阔 ， 可 以 个 
只 要 喜 破 其 他 前 机 令 喊 力 0 就 可 完成 任务 * 


败北 条件 : 超过 作战 时 间 (180 秒 ) 自 机 现 破 


在 过 个 最 和 后 的 任务 ， 玩 者 将 会 代替 马 沙 ， 
均 沉 淘 人 备 逃 走 的 基 莉 亚 的 靳 新 号 。 开始 时 
与 敞 勇 士 的 距 部 极 近 ， 必 须 立 刻 以 横 STEP 
回避 。 一 还 消减 获 机 一 边 接 近 靳 新 号 ' 走 到 战 租 底部 后 不 断 往 上 射 警 便 可 。 


时 间 方 面 尚 算 足 葛 ， 受 到 攻 吉 时 可 先 处 理 掉 敞 MS 。 (原本 马 沙 以 一 确 击 沉 的 


新 新 号 ， 为 何 要 苦战 一 普 
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“| 音乐 游戏 之 始祖 beatmania 最 新 作 
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1 CAE <- 了 下 事 
| 区 上 一 下 
二 用 ,于 多 他: 了 
二 | 要 国 人 了 作业 所 由 呈 生 3 
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SOUL 


第 10 个 ! 柴 看 华 ! 


上 期 公开 了 《Soul Calibur》 的 男 主 角 和 纶 里 似 (Kilik ) ， 上 过 秘 
论 公 并 了 第 10 个 人 物 ， 亦 正 是 上 集 的 女 主 角 ， 手 执 萝 法 你 =Soul 
Calibur 的 少女 ， 柴 香 八 
























2002 年 3 月 预定 
NAMCO 和 FIG 
本 十 重 System 246 


之 前 的 介 知 中 曾 提 及 过 ， 洪 润 星 的 招式 是 源 由 上 前 恰 ， 黄 星 京 ， 而 在 
《Soul Calibur》 中 ， 黄 星 京 的 招 是 与 柴 香 华 相 若 的 ， 那 育 来 到 了 《SC2》， 
柴 香 华 与 洪 润 星 的 招式 的 分 别 有 多 大 ? 而 没有 了 议 法 剑 的 她 ， 战 法 又 会 否 
有 所 改 妓 ? 

年 龄 : 20 该 

出 身 : 明帝 国 /北京 
身高 : 152cm 

体重 : 46kg 

出 生日 :4 月 2 日 
血型 :B 
武器 : 中 华人 证 
武器 名 : 无 

流派 : 真 行 山 莉 腾 寺 剑 法 + 目 
行 改动 

家 族 : 母亲 病死 ， 和 从 她 
口中 得 知 父 亲 已 死 。 







Prologue 
我 对 自己 的 事 不 会 后 悔 了 光宇 本 下 碱 的 和 得 


苦 於 倭寇 侵 授 的 大 国 
明 ， 为 了 守 议 民 及 及 重 抬 
威信 ， 皇 帝 派 遗 搜索 队 寻 
找 传说 中 的 了 英雄 之 刻 ， 
Soul Edge = 现在 已 派出 了 
第 三 次 ， 肉 然 相 比 之 前 十 
区 次 下 落 不 明 ， 部 队 能 吉 国 
和， 确 为 好 事 ， 但 部 队 邹 是 空 
手 而 回 - 皇帝 对 和 苦果 感到 
非常 不 满 。 
国 一 柴 香 华 是 第 三 次 搜索 际 
和 RS 之 一 员 ， 世 代为 军人 的 柴 
家 来 到 了 香 华 过 一 代 ， 她 从 母亲 处 学 会 剑 法 ， 再 自己 加 以 锻 鳃 ， 得 到 了 御 
林 军 二 职 ， 更 被 派 遗 寻找 Soul Edge 的 任务 = 由 於 任务 失败 招来 皇帝 不 
快 ， 千 果 失 去 御 林 军 的 工作 ， 调 往 参与 一 些 开 职 

柴 家 上 下 为 此 感到 忱 惜 ， 然 而 香 华 公 知 道 各 反 是 好 事 。 





因为 在 四 年 前 ， 她 亲眼 目睹 Soul Edge 的 真 身 。 那 普 非 什么 英 雄 之 | 


佬 |， 而 是 吸食 喜 魂 的 那 剑 ， 她 相信 把 Soul 
Edge 带 回 国 只 会 招来 党 和 禄 ， 决 定 要 将 它 破 塘 | 
和 是 她 与 同行 的 纶 里 似 跟 Soul Edge 战况， 在 充满 火炎 的 虹 空 间 中 成 


功 破坏 了 政 剑 。 但 是 ， 战 问 期 间 守 访 她 的 那 股神 秘 力 量 ， 母 亲 遗 下 来 一 起 | 


唱 & 习 的 全 | 在 香 华 等 人 和 从 办 空间 裔 来 时 消失 於 虚空 中 

『 开拓 自己 的 命运 ， 一 一 具 然 失去 了 母亲 遗物 ， 但 遗言 仍 在 香 华 的 心 
她 深信 自己 当时 的 决定 是 正确 的 

一 日 ， 发 生 了 令 她 失望 的 事 ， 皇 帝 开 始 攻 吉 位於 巡 境 的 城 * 表面 是 攻 
打 意 图 谋反 之 士 ， 香 华 生 得 知 其 实际 的 理由 。 那 是 由 国家 的 情报 人 员 中 得 


中 


知 的 消息 ， 是 第 二 次 派 遗 队 中 的 一 名 男子 带 回 了 英雄 之 剑 ' 但 留 在 那个 城 
没有 上 京 。 不 只 汽 理 会 出 迎 的 使 者 ， 也 汽 理会 城主 提出 交 剑 的 要 求 ， 官府 


判 岂 是 他 拒 纪 了 把 剑 卖 给 皇帝 ， 意 图 把 剑 据 为 已 有 “。 内 然 已 派兵 攻陷 了 
城 ， 人 和 但 找 不 到 任何 有 关 刘 的 下 沙 

皇帝 重 召 香 华 ， 派 她 到 那个 成 了 废墟 的 城 去 。 相信 由 於 她 是 个 近 距 雍 
接触 过 Soul Edge 的 人 人， 要 在 瓦 克 中 找 出 Soul Edge 需要 她 的 知识 及 径 双 
之 故 。 政 剑 确实 是 由 自己 破坏 了 ， 不 过 就 因为 Soul Edge 令 过 壬 成 了 奈 
址 。 著 是 如 实 报 告 的 话 可 能 不 会 过 样 。 带 著 悲 痛 来 到 锝 战场 的 香 华 ， 生 少 
数 的 生 迁 者 中 得 到 的 情报 及 去 碎 的 记 销 中 ， 得 知事 实 是 过 壬 存在 了 称 入 
Soul Edge 本 片 的 东西 

若是 真正 的 矿 片 ， 那 人 类 定 会 沾 上 了 政 毛 。 过 样 想 便 解 释 到 多 得 雁 片 
的 人 人， 为 何 会 蹄 踏 於 把 它 卖 和 给 旦 推测 那 矿 片 大 小 ， 是 城主 和 扰 法 直接 奢 
去 的 ， 即 是 褒 那 所 谓 的 碎片 真 的 是 来 自 邪 剑 … ? 未 被 破坏 的 Soul Edge ， 
现今 再 次 引起 了 洛 和 福 ! 不 葵 是 否 事 实 都 好 ， 只 要 见 到 那 碎 片 ， 定 要 将 其 微 
底 粉 碎 得 不 留 痕 足 ! 过 是 她 认为 自己 要 为 邪 剑 未 完全 破坏 而 所 需 负 上 的 责 
任 。 下定 沃 心 的 香 华 迅速 的 行动 ， 当 晚 她 一 人 擅自 廊 并 了 …- 
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本 年 度 "ARCADIA 大 赏 ， 结 果 已 经 公 伤 。 一 如 所 料 《 机 动 战 士 GUNDAM 联邦 VS 自 六 》 


取得 了 大 和 赏 :《VF4 罗 屈居 第 二 。 


如 采 以 迹 咸 机 中 心 的 收入 来 说 ，《VF4》 应 该 赢 一 个 马 熏 ， 


但 《GUNDAM》 的 确 是 为 街机 界 杀 出 了 一 休 新 路 (CHARACTER+ 好 的 诸 戏 性 = 大 言 ) 


取得 大 党 也 是 实 至 名 如 的 。 


三 办 分 公司 复活 


早 前 笔者 也 曾经 在 本 桶 说 过 CSNK 的 遗传 因子 将 会 继承 下 去 ，， 
3 
和 PACHINCO ( 波 子 机 ) 公司 PLAYMORE 已 经 购 入 所 有 SNK 的 商 
标 及 著作权, 而 PLAYMORE 也 会 稚 续 支援 NEOGEO 平台 ， 扩 会 推 
出 家 底 用 的 新 作品 。 更 值得 高 愉 的 是 ，PLAYMORE 添 定 於 本 月 以 至 
竟 100?%6 讼 立 亚洲 香港 支部 ， 人 代替 已 於 两 年 前 解散 的 SNK ASIALTD 
(新 大 地 亚洲 有 限 公 司 )。 目 后 MVS 及 NEOGEO 的 和 游戏 当然 会 由 SNK 
ASIA 发行， 而 随 著 SNK 重新 活路 起 来 ， 玩 者 大 可 期 待 日 后 会 有 更 多 
推广 活动 举行 (HYPER NEOGEO WORLD 专 页 也 大 有 机 会 得 
活 上 下) = 





kbeatmania IIDX 7th style》 测试 报告 


只 然 曾 有 传闻 《beatmania IIDX》 系 列 的 推出 间隔 会 延长 ， 但 事实 


上 新 一 集 《7th style》 已 经 在 1 月 头 於 日 本 开始 了 测试 ( 现 已 完 秸 ) - 
至 於 大 家 最 关心 的 曲目 和 登场 ARTIST 方 面 ， 首 先 在 《6th style》 中 和 缺 
席 了 的 人 所 DJ TaQ 在 《7th style》 已 宣告 复活 ! 他 的 新 曲 《STOIC》 
充 泪 了 他 一 和 贯 TECHNO 的 风格 ， 而 且 准 易 度 属 [ 禁 ,级 ( 即 六 七 龙 ) ， 
NORM AL 版 的 和 萎 NOTES 数 已 超过 1200 ， 玩 过 的 人 都 襄 它 和 
《HOLIC》ANOTHER 十 分 相似 ( 即 极 之 妓 态 ) 。 另 外 和 TaQ 同时 复 
活 的 还 有 dj nagureo 、AKIRA YAMAOKA 和 SYMPHONIC 
DEFOGGERS ，' 相信 一 直 支 持 《IIDXy》 的 玩 者 知道 了 定 会 非常 高 晤 。 
不通 另 一 方面 NAOKI 和 OSAMU KUBOTA 和 傈 仍 未 在 测试 版 中 出 现 ， 
希 刻 他 们 仍 会 在 《7th style》 中 登场 吧 。 顺 带 一 和 dj TAKA 的 
《TOMORROW PERFUME》( 明 日 香 ? ) 其 实 是 《6th style》 的 
OPENING 一 MODE SELECT 一 MUSIC EECigugWge- 
STOP 版 ， 在 《6th style》 的 SOUNDTRACK 已 先行 收 销 。 





《7th stylie》 测试 版 曲 LIST 


NEWYORK/HLIBRALY BEATSVFuzita Blender 

i feel.../TRANCE/AKIRA YAMAOKA 

Secret Tale/SOFT ROCK/djnagureo featasuka.m 

Cheer Train/BIG BEATFuzita Blender 

General Relativity/UK GRAGE/2-STEP/SYMPHONIC DEFOGGERS 
BAD ROUTINE/FILTER HOUSE/DJ Spglna 

9 o'clocks/FAKE JAZZ/SYMPHONIC DEFOGGERS 
2002RAVE 和 /Tiger YAMATO 

BURNING HEATI/12 BEATIMrT with Motoaki.F 

SOLID GOLD/SUPER EUROBEATDUSTY 

stoic/TECHNOJTaQ 

Tomorrow Perfume/TRANCE/dj TAKA 

HEART BEAT/SUPER EUROBEATNATHALIE 
Spica/HOUSE/D.JW 

Ave De Rarina/ALTERNATIVE HOUSE/Shawn The Horny Master 
Somebody Like You/POPS/good-cool 

BRING HER DOWN/TRIBAL BASS/AKIRA YAMAOKA 

HAPPY WEDDING/HOUSE/ASKA 











香港 《VF4)》 无 得 UPGRADE VER.C ? 





4《VIRTUA FIGHTER 4》 在 1 月 31 目 便 会 改版 为 最 新 的 VER.C ， 
在 日 本 ，UPGRADE 的 方法 十 分 简单 ， SEGA 会 免费 向 全 国 的 游戏 机 
中 心 派 发 新 版 的 GD-ROM ， 进 
肯 机 中 心 只 要 交换 咎 GD-ROM 
便 能 即时 UPGRADE 。 那 认 香 
港 的 情况 又 如 何 ? 於 笔者 打 台 过 
和 后， 弘 攻 问题 比 想像 中 亦 重 。 首 
先 SEGA 会 不 会 为 海外 地 区 推出 
VER.C 仍 是 未 知之 数 ， 而 更 麻 
烦 的 是 海外 版 的 《VF4》 底 板 原 
来 是 没有 GD-ROM 的 ! 过 是 否 
代表 香港 永和 让 没有 VER.C 玩 
呢 ? 希 蔚 SEGA 能 正视 过 个 问题 
〈 黎 者 自己 已 经 写 了 信 向 SEGA 
询问 此 事 ) :- 





(VIRTUAL ON FORCE)》 新 型 TEMJIN 出 庶 ! 


《VIRTUAL ON》 系 列 一 直 都 有 不 上 断 VERSION UP 的 传 入 ， 新 一 
集 《VIRTUAL ON FORCE》 也 不 例外 。 在 1 月 标 玩 者 们 已 经 发 现 游 
戏 的 版 本 已 由 《4M.S.B.S Ver.7.5》UPGRADE 至 《M.S.B.S Ver.7.6》， 
但 大 家 和 分 疫 有 发 现 游 戏 性 有 任何 特别 之 处 。 到 了 1 月 尾 新 版 本 的 要 奉 
和 终 於 解禁 ， 原来 一 直 以 来 在 《FORCE 》 申 以 壮 机 身份 作战 的 
TEMJIN ， 在 新 版 中 来 了 个 大 秀 身 ! 新 的 TEMJIN 系列 型 号 为 TCMBV- 
747 4 : 普 有 ' AJ (初期 型 ) 、 FJ (机 动 性 能 强化 型 ) 、 5 有 ( 射 
到 威 力 强化 型 ) 三 款 派 生机 体 。 看 来 玩 者 之 问 广 泛 流 传 的 TFTKATOKI 
HAJIME 医 人 : 所 以 SEGA 被 迫 用 住 草 的 顶替 ， 
和 一 流言 也 不 是 副 褒 一 通 的 呢 ! 








会 TEMJIN 747A 分 TEMJIN 747F 


全 TEMJIN 747H 








最 佳 GUNDAM 六 戏 
由 GAPCOMIEBANDAL 革 同 开 发 
的 业 马 用 邀 戏 #4 连 邦 对 自 入 》，” 悉 
著 出 色 的 季 统 观 良 好 的 操作 性 ， 
获得 麻 夫 高 过 迷 所 遍 同 ,4 更 於 备 
过 甬 枉 中 国 座 手 虚 设 ，: 极 受 和 区 
迎 。 上 月 推出 的 家 用 版 :加 入 了 
新 模式 ， 加 正美 务 版 的 口 夸 及 高 过 迷 们 的 支持 区 消 量 持 德 高企。 
游戏 的 出 哇 忆 起 昌 莫 过 於 它 的 战国 系统 aa 武器 方面 射 丈 组 格 门 的 平衡 做 得 相当 
好 ， 不 会 人 战 装 仿 向 射 梧 战 呈 又 能 完全 表现 出 各 MMS 的 特性 作为 高 过 迷 玩 得 份 
处 投入 司 昌 二 力 区 和 统 昌 又 是 另 一 出 色 创 新 之 作 忆 在 机 体 届 定 上 能 明显 地 看 到 高 
低 又 可 透 过 战 力 的 消耗 殉 保 持 各 机 体 的 可 用 性 二 至 会 出 现 如 苦 作 《GUNDAM 
THE BATTLE MASTER 2》 般 出 现 渣 古 到 易 打 赢 高 过 的 人 博 况 ， 又 没有 抹 攻 低级 楼 
体 的 存在 价值 ， 是 个 一 举 两 得 的 系统 。 
入 让 IN S 贡 了 直 如 下 站 元 FE 天 0S 下 EUPUISi 和 硬 直 时 间 ， 和 还 有 一 些 连 拉 
COMBO , 他 战 术 面 缕 得 非常 宙 富 加 上 以 回避 为 主导 ， 机 体 中 炎 枪 便 要 报销 ， 
大 大 增加 紧张 感 ， 充 分 体 芝 成 为 MS 絮 驶 员 的 弥 趣 。 


攻 :|- -有 YA 稚 法: 
案 用 版 既是 业务 用 的 强 逢 版 :一些 不 定 的 地 方 也 得 到 了 改善 ” 最 为 明显 的 ， 莫 过 
基 完 全 消除 了 街机 版 的 LAG 机 | 诅咒 82 这 不 是 游戏 本 身 的 问题 ， 但 责 和 要 LINK 
机 的 街机 版 确实 径 常 出 现 LEAG 机 和 情 沈 在 《4DXy》 但 更 是 十 分 证 重 ， 扳 到 单机 的 
家 用 版 正 短 疑 顺 由 有 巴 不 少 ， 即 使 人 割 书面 对 战 也 只 有 少许 拖 慢 ， 过 是 个 颇 重 要 的 
于 丰 之 一 。 
在 新 增 模 式 方 面 ” 最 吸引 之 虚 沉 然 是 完成 各 种 佳 物 的 MISSION MODEi “。 过 
壬 的 感 沉 与 街机 模式 截然 耕 同 % 玩 者 可 党 试 到 成 为 王牌 埋 驶 员 的 滋味 。 敞 机 一 枪 
一 售 i， 爽 快感 满分 。 可 褒 是 咕 铸 原著 ,各 大 战役 也 重 现 眼 前 ， 而 是 阿 均 、 轧 阔 等 
角色 和 也 命 能 损 超 强 机 体 登 乾 ， 绝对 令 玩 者 充分 感受 他 们 的 实力 中 特 别 是 阿 早 的 高 
过 ， 玩 自 惟 重 时 直 信 人 有 衙 动 大 岂 ' 白色 恶魔 ! ,」 然后 逃走 
对 点 模式 也 吾 得 至 提 ， 和 此 因 在 过 模式 里 可 选 择 以 MA 出 战 ,” MA, 的 操 和 级 方法 
MS 差 别 甚大 难 然 较 准 控 制 但 可 反映 出 以 高 速度 取 腾 的 也 A 的 特色 ( 蔷 然 所 莉 
性 险 四 ) -然而 革 些 MA 纲 菜 个 版 图 站 不 配合 ， 是 仍 需 改善 的 地 方 , 戎 例如 在 家 用 
版 独 有 的 大 西洋 版 图 00 选择 GsFIGHTER 就 会 出 现 只 可 在 一 交 愤 战 ”以 打 躺 艇 
二 于 :1 E 和 
有 待 改善 
时 月 上 多 是 被 嗜 为 最 强 高 过 和 游戏 ， 但 需要 改进 的 缺点 人 然 凶 步 。 最 大 的 问题 一 自 
状 是 机 届 的 平 衔 度 。 只 是 一 台 高 过 "已 完全 彼 坏 游戏 的 平衡 辐 追 性 能 力 极 强 的 
用 栓 忆 最 快 的 速度 ， 位 置 好 耐久 高 的 盾牌 ， 加 上 扰 向 的 全 方位 射 警 于 所 有 相同 
CGOST 的 自 与 和 红 勇 士 完 全 不 能 相 比 ， 高 过 的 能 力 过 高 是 最 大 败笔 ， 亦 间接 半 
cy 致 机 销 内 只 见 高 过 的 跳 影 ( 打 机 态度 也 是 因素 吧 ) 。 然而 除 高 过 外 ， 太 宝 坦 克 
6 本 得 有 通 之 而 无 不 及 。 大 确 射程 极 和 中 不 在 话 下 ， 追 尾 能 力 实在 强 得 过 份 。 而 且 大 
态 RELOAD 加 度 太 高 ， 发 射 时 间 快 得 雇 奇 ， 近 接 战 也 不 是 其 对 手 。 加 上 装甲 
厚 COST 低 ， 坦 克 与 高 过 是 两 台 令 和 游戏 完全 失去 平衡 ， 过 是 游戏 最 大 的 辣 
是 下 o 
索 用 版 的 隐藏 要 素 亦 略 嫌 不 足 。 没 有 隐藏 MS 已 经 算是 不 合格 ， 而且 完成 
JWIiSSION MODE 和 后 只 有 郊 度 较 高 的 EXTRA MISSION ， 再 完成 后 竟然 其 压 都 
浊 有 ， 是 否 有 点 过 份 ? 完成 后 可 访 玩 者 自由 喷 择 所 有 任务 也 不 可 吗 ” 作 约 家 用 
版 ， 隐 藏 要 素 是 增加 耐 玩 度 的 最 主要 成 份 ， 过 无 可 否认 是 使 耐 玩 性 减低 少 
令 一 办 海外 玩家 大 感 不 满 的 ， PS2 版 竟然 没有 连 和 线 对 战 ! 在 日 本 方面 有 政 章 和 狗 
上 半 战 服务 ， 或 者 是 商业 策略 关公， 和 游 戏 区 和 扰 设 有 主机 连 和 线 对 战 。 肉 襄 连 和 寺 
串 需 要 两 台 主 机 两 信和 游戏 两 部 电视 ， 但 对 希望 享受 单 书 面 对 战 乐趣 的 玩 案 来 府 王 
过 各 对 是 一 大 王 耗 。 
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每 当 讨 论 到 Xbox 是 否 能 狗 威 恤 PS2 在 电视 戏 界 中 
皇 者 地 位 的 问题 ， 一般 都 是 循 两 部 主机 现时 的 销 


量 方 向 考虑 * PS2 主 机 推出 首 年 在 日 本 的 德 出 货 
量 过 392 万 部， 个 当年 售 出 的 和 游 戏 主 机 德 数 ( 绝 为 
1020 葛 部 ) 的 38%“， 到 了 2001 年 完 千 之 降 ，PS2 
在 全 球 的 入 出 货 量 已 突破 2000 万 部 。 在 过 个 背景 
下 ， 才 刚刚 | 推 出 的 Xbox 主机 和 然 有 非常 理想 的 成 
和 绩 ， 似 乎 亦 只 能 司 是 效 庆 莫 及 。 


但 过 样 又 是 否 真 的 能 兔 完全 否定 Xbox 对 新 力 可 能 
产生 的 威 怖 ? 不 管 我 们 对 此 问题 抱 有 怎样 的 现 
点 ， 亦 不 管 新 力 部 份 高 属 人 员 过 去 曾经 发 表 过 对 
Xbox 一 些 近乎 芒 和 视 的 言 广 ( 广 1)， 实 降 的 情况 
是 ， 今 天 的 新 力 始 平 已 经 意识 到 ，Xbox 的 确 是 一 
个 不 容 忽视 的 对 手 。 


其 中 最 具体 的 体现 是 新 力 社 长 安 苏 国武 接受 美国 
一 份 财 经 杂 读 访问 时 的 一 段 谈话 ， 安 藤 表 示 : 
”对 办 PS2 而 言 最 大 的 威 恤 是 ， Xbox 将 可 能 改 匣 
禾 戏 主机 产品 原 有 的 生命 周期 。 ) 


安 蔷 的 言 莫 可 褒 是 一 矢 中 的 ， 其 背后 亦 大 有 文 
章 ， 但 我 们 麻 蔷 如何 去 理解 安藤 的 言论 呢 ? 简 言 
之 ，Xbox 的 出 现 有 可 能 会 破坏 新 力 对 PS2 以 至 整 
个 和 游戏 主机 业务 既 有 的 经营 方针 和 发 展 日 程 ， 假 
如 Xbox 在 设计 上 真 的 较 PS2 有 更 这 的 前 瞧 性 的 
话 ， 新 力 不 得 不 箱 短 PS2 的 替 命 ， 加快 PS3 推 出 
的 时 间 。 


新 力 希 刻 将 PS2 转 化 为 一 部 家 庭 娱 乐 中 端 是 一 个 
公开 的 秘密 ， 籍 著 壕 戏 彦 业 独 特 的 经营 模 式 ， 高 
性 能 但 低 售 价 的 和 游戏 主机 将 能 打 进 普 儿 家 庭 之 
内 ， 再 透 过 加 让 移 箱 所 需 的 周边 设备 '，PS2 将 成 
为 各 种 娱乐 次 讯 的 中 集散 器 ， 并 将 新 力 过 个 家 曙 
王国 带 到 另 一 个 层次 。 


不 过 ' 问题 便 正 正 出 在 过 里 ， 移 和 络 功 能 在 PS2 祷 
只 能 被 视 为 一 种 上 附加 功能 ， 用 者 要 有 运用 PS2 
的 移 禾 功能 ， 便 必需 购买 所 需 的 硬件 设备 。 对 於 
新 力 而 言 ， PS2 只 是 一 部 由 典型 游戏 主机 得 进 家 
庭 娱 乐 中 端的 过 渡 性 产物 。 Capcom 常 务 国 本 吉 
起 亦 曾 表示 过 : “上 令 人 担心 的 是 ， PS2 将 流 为 一 
部 人 站 装备 (Starter Kib ， 用 者 必需 投入 额外 的 金 
钱 购 买 之 后 才 推 出 的 Modem 、 硬 奉 等 周 演 设备 ， 
才能 锡 完 全 有 运用 PS2 的 全 部 功能 ， 但 过 样 的 话 ， 
面 对 今 后 推出 的 新 主机 ，PS2 将 会 面 莉 很 大 的 障 
研 。) 
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新 力 现时 计划 ll 中， 真正 以 移 和 络 麻 用 作为 了 前 题 ， 
而 开发 的 乾 台 主 机 要 在 再 下 一 代 产 品 PS3 才 会 出 
现 。 现 时 新 力 与 IBBM 正在 开发 中 相信 是 PS3 的 核 
心中 央 上 处 理 器 的 Cell 正 是 一 粒 全 天 候 的 移 箱 
处 理 器 ( 考 2) 。 内 然 现 时 没有 任何 有 关 PS3 主 机 本 
身 的 具 骨 设计 和 资料， 但 内 置 硬 碟 (或 任何 其 他 高 容 
量 储存 媒体 ) 及 宽频 接 旺 装置 效 乎 可 以 褒 是 必然 的 
吐 择 ， 就 像 出 推出 的 Xbox 一 样 。 


另 一 方面 ， 由於 日 本 本 土 的 网 和 络 基 雪 发 展 速 度 未 
如 理想 ,PS2 的 移 稳 计划 在 多 次 延 珠 之 后 ' 在 
PS2 推 出 之 后 的 第 三 个 年 头 才 能 锡 正 式 投 入 服 
务 ， 但 一 部 锁定 未 来 宽频 网 禾 洲 戏 而 设计 的 游戏 
主机 Xbox 分 已 抢 间 推出 ， 此 举 无 疑 打 天 了 新 力 原 
初 所 设想 的 网 和 络 计 划 发 展 日 程 。 


只 然 不 少 和 游戏 软件 商 对 於 移 络 电视 游戏 的 前 景 仍 
抱 有 保留 态度 ， 但 过 个 被 许多 分 析 家 届 为 将 会 以 
超 高 速 增长 的 市 场 肯 定 是 未 来 游戏 主机 成 败 的 天 
键 之 一 ( 广 3) 。 毫 无 疑问 ，Xbox 较 优 腾 的 网 和 络 对 
麻 性 将 令 它 在 过 个 很 可 能 会 於 本 年 起 飞 的 网 和 络 电 
视 和 游戏 市 场 里 估 有 移 佳 的 位 置 。 过 亦 成 为 了 新 力 
PS2 未 来 发 展 的 一 大 隐 喜 。 


事实 上 ' 部 份 日 本 和 游 戏 软 件 商 曾 表示 过 对 Xbox 的 
秽 和 络 功 能 有 很 大 的 册 趣 。 除 了 早早 已 经 承 诗 会 全 
力 支持 Xbox 移 和 络 的 世嘉 之 外 ， 以 动 画 机动 战 
士 : 作为 题材 的 和 多 人 移 络 游戏 《Universal 
Century Net Gundam Online》 的 发 行商 Bandai 
亦 曾 表示 Xbox 将 会 是 过 款 矿 台 最 庆 合 的 开发 平台 
( 广 4) 。 明显 地 ， 软 件 商 对 玩家 是 否 原意 付出 额外 
金钱 将 PS2 升 级 为 一 部 移 禾 坟 戏 主机 存 有 很 大 的 
疑问 。 


二 些 感 商 对 Xbox 的 驴 度 意义 重大 ， 因 为 各 意味 即 
使 PS2 已 经 拥 有 超过 2000 和 万 部 的 主机 基数 ， 软 件 
商 仍然 认为 Xbox 是 今天 最 通 合 於 发 展 网 和 络 和 游 戏 的 
主机 平台 。 假 如 有 关 的 移 和 络 游 戏 开 发 计划 真正 在 
Xbox 上 落实 ， 将 会 对 PS2 带 来 重大 的 打击 。 而 
且 ，' 过 些 感 商 的 决定 亦 会 对 其 他 开发 商 的 态度 产 
生 连 锁 效 座 。 


Xbox 与 PS2 之 间 在 网 箱 机 能 的 完善 度 上 明显 有 著 
优 狗 高 低 之 分 ' 假如 微软 真正 成 功 将 Xbox 塑造 为 
一 部 移 禾 游 戏 主 机 将 会 成 为 压 止 PS2 雍 断 局 面 
的 最 大 筹码 ， 亦 会 对 再 下 一 世代 的 游戏 主机 移 力 
分 俺 产生 很 深 和 这 的 影 





新 力 要 阻止 过 种 情况 发 生 ， 其 中 一 个 可 能 便 是 提 
早 推出 PS3 二 部 真正 的 网 络 和 游戏 主机 “， 过 亦 正 是 
安藤 会 长 所 言 ! 改 郁 游戏 主机 产品 原 有 的 生命 周 
期 ， 的 含意 。 


新 力 对 於 微 软 Xbox 所 带 来 的 威 怖 显然 书 有 所 警 
惕 ， 我 们 不 单 能 狗 和 从 径 敬 者 的 言论 中 察 恤 得 到 ， 
最 近 新 力作 出 一 连 串 有 关 与 和 网 和 络 公司 的 合作 计划 
( 广 5)， 亦 显示 了 新 力 刻意 加 速 其 移 和 络 计 划 的 日 
程 ， 希 刻 素 早 将 最 多 的 网 禾 用 户 钠 入 PS2 移 铬 的 
光 在 用 户 之 内 。 另 一 方面 ， SCE 和 社 长 久 多 良 木 健 


” 曾 表 示 会 考虑 提供 PS2 移 和 铬 讼 人 备 的 租赁 服务 ， 希 


将 疆 补 因 为 硬件 上 的 不 足 对 用 户 加 入 PS2 和 网 箱 产 
生 的 障 三 。 


无 葵 如 何 ， 假 如 我 们 暂且 抛 开 商 业 欧 委 的 角度 ， 
Xbox 的 出 现 无 疑 加 速 了 宽频 秽 咎 和 游 骏 的 发 展 步 
伐 ， 亦 印 葵 了 5 引入 将 串 对 促进 一 门 产业 健康 发 展 
的 重要 性 。 正如 次 世 化 堵 戏 主机 将 最 尖端 的 CG 技 
术 带 进 普 洒 大 震 家 庭 一 檬 ， 新 一 代 的 游戏 主机 亦 
将 会 为 大 家 带 来 高 质 素 的 网 茹 服务 ， 芷 作为 寅 频 
移 箱 发 展 的 其 中 一 个 重要 起 爆 剂 。 


广 1 : SCE 社 长 久 多 良 木 健 曾 公开 向 传媒 表示 : 上 微 
软 对 和 游戏 完全 一 震 不 通 。， 


二 2: “假如 所 谓 的 PS3 探 用 了 Cell 处 理 器 的 话 ， 它 可 
能 已 经 超越 了 “PS , 的 框框 了 .… 频 宽 网 络 的 出 现 ， 以 
前 一 直 都 是 独立 存在 的 中 央 上 处 理 器 将 能 够 彼此 连接 ， 
各 样 运 算 速 度 达 每 秒 百 万 兆 次 的 Cell 处 理 器 之 间 互 相 
肾 接 ， 将 会 产生 一 个 完全 革命 性 的 新 时 代 .… 各 时 即使 
没有 伺服 器 亦 能 够 进行 和 网 移 RPG。. 《人 久 多 良 木 健 ) 


二 3 : 日 本 野村 入 合 研究 所 预测 市 场 规模 过 350 估 日 贺 
的 网 和 铬 和 游 戏 市 场 将 会 以 每 年 63% 的 速度 高 速 增长 ， 

2006 年 市 场 规 模 将 过 2710 估 日 圆 ' 估 每 年 纯 和 游戏 软 
件 销售 管 业 额 的 一 半 。 


广 4: 上 内 然 有 关 壕 戏 对 应 的 机 种 种 类 及 售 价 等 详情 
现时 仍 未 有 定案 ， 但 由 於 和 游戏 需要 高 度 的 书面 处 理 能 
力 ， PC 及 微软 Xbox 将 会 是 最 理想 的 开发 平台 。, (日 
经 新 闻 ; 2002/H /23) 


广 5: 2001 年 12 有 月， 新力 先后 公 傈 了 与 日 本 NTT- 
Broadband、Yahoo Broad Band 以 及 有 和 线 Broad Band 
等 日 本 各 大 和 网络 供 麻 商 的 合作 计划 。 


上 本。 
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的 任务 。 完成 他 们 和 给予 的 任务 ， 你 便 会 获得 效 励 ， 有 些 是 增加 体力 上 限 ; 
有 些 是 增加 可 提 和 蛋糕 数 ; 有 些 更 是 蒿 你 学 会 使 用 新 武器 : 噪音 喇叭 、 回 复 


















美国 强大 品牌 迪士尼 公司 杀 入 网 和 烙 游 戏 世 界 ， 面 对 激烈 的 w SS 
六 委 ， 巡 士 尼 的 策略 就 是 以 柔 制 刚 。 撒 并 暴 力 的 打 门 、 抽 人 友 ee 


并 沉 问 的 升级 生活 。 参 与 者 所 感 曙 到 的 是 叉 讲 惹 笑 、 节 奏 Je 站 一 总 
明快 的 迪士尼 留 二 
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《ToonTown Online》 是 一 个 新 的 故事 ， 站 没有 以 任何 迪士尼 的 故事 作 部 份 城镇 已 被 机 械 人 霸 估 ， 
背景 ， 只 是 回 最 大 路 的 米奇 老鼠 、 唐 老 罗 等 卡通 人 物 。 话 说 摘 事 的 史 高 治 ”一 由 由 机 械 人 大 庆 成 为 了 玩家 
叔叔 多 手 开 动 了 吉 罗 博士 的 机 械 人 ， 机械 人 柄 和 后 又 再 生产 了 大 批 古 怪 机 械 ”任务 的 一 环 ， 过 些 大 着 分 别 有 
人 “。 旗 是 中高 治 叔 叔 拜托 大 家 玫 和 才 手 恒 除 Toon Town 中 的 各 些 滋事 份 子 。 ”四 层 ， 每 层 都 有 些 特别 强劲 的 

波 士 和 级 人 马 等 你 来 莉 。 最 多 四 
人 租 成 的 队伍 可 以 走 进 过 些 大 
广 ， 一 层 层 的 攻破 。 於 移 和 络 复 
于” 二 到了 了 载 中 ， 很 少 能 提供 到 种 打 大 佬 
【18) ToonTown 的 中 心 游 侈 模 亏 的 战 门 呢 ! 
场 ， 得 知 世 界 大 副 ， 大 家 波 士 大 庆 ! 
便 要 手 执 各 种 了 了 武器, 维 
持 和 平 二 内 然 是 回 厅 和 制 的， 可 - 贡 了 全 一 个 
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一 
发 展 ' 玩家 疫 有 了 刀 刀 证 蛋糕 会 控 完 、 水 检 也 会 缺 水 。 要 补充 物品 只 有 一 个 方法 ， 就 是 到 中 心 


剂 ， 攻 吉 由 近 重 糕 、 射 水 ” 篮 乐 场 中 玩 小 游戏 。 於 小 游戏 中 肚 出 会 得 到 分 数 ， 每 一 分 可 以 换 得 一 个 物 
入 八 蔡 “ 新 手 手 拿 十 个 八 。 品 。 而 和 过 些小 游戏 都 设 奸 得 非常 具 趣味 及 耐 玩 性 ， 当 中 有 四 人 擅 雪 糕 、 人 
个 本 炊 "在 路 上 过 到 十 重 ” 肉 炮弹 、 以 及 游 水 穿 光环 等 等 。 由 於是 每 限 次 参与 ， 所 以 玩家 们 和 经 常 排队 
机 械 人 “， 便 开展 并 出 。 你 ” 输 候 。 


皖 饼 时 ， 对手 又 会 利用 各 
办 工 室 常用 的 物品 攻 台 
于 用 芝 压 作 攻 党 好 呢 ? 你 。 例 如 向 你 刨 铝 笔 碎 、 
用 碎 和 纸 滞 你 等 等 。 基本 上 和 双方 的 体力 是 以 上 开心 值 ， 作 基础 ， 机 械 人 的 攻 
整 都 是 要 令 你 不 满 ， 而 你 亦 要 使 它们 暴 跳 如 雷 ， 和 从 而 “了 激 爆 ， 他 们 - 另 
外 ， 没 有 惯常 的 升 等 级 系统 ， 玩 家 要 把 人 物 养 强 ， 便 要 完成 城中 每 户 店主 


3 毛 等 * 玩家 接任 务 解 任务 ， 穿 梭 各 个 城市 ， 固 中 的 趣味 叫 人 不 能 霜 休 。 


CREATE YOUR TOON 





人 肉 炮 弹 : 最 快 把 人 物 射 人 水 桶 中 ! 鸡 ! 
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除了 以 上 的 大 喜 点 ， 和 游戏 在 多 方面 的 设 定 都 令 玩 家 们 非常 易 上 手 。 而 
且 ， 某 些 独特 的 设 定 令 玩家 们 少 了 不 必要 的 烦恼 。 如 玩家 一 按 朋 友 列 上 朋 
友 的 名 字 ， 便 可 以 第 一 时 间 去 到 朋友 身 逮 ; 正 所 谓 妈 同 映 讲 ， 玩家 之 间 是 


(xj 可 二 不 可 以 直接 潢 通 ， 要 表 过 意思 只 可 以 选择 话 证 列 中 的 句子 ， 直 反而 提高 了 
上 | 玩家 之 问 的 情 嫁 ， 少 了 洗 频 的 机 会 。 要 是 未 接 解 过 移 萎 和 游 戏 ，(ToonTown 


你 要 创造 售 假 米奇 老 电 咀 ? Online》 是 一 个 极 佳 的 选择 ， 此 作 更 会 是 不 少妇 玩家 的 首选 。 
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竹 野 内 家 的 由 


提 超 竹 野 内 世 和 过 个 名 字 ， 不 少 人 也 会 联想 到 ' 悠长 假期 , 中 的 革 山 真 二 ， 又 或 是 上 (是 之 金 
种, 中 的 永井 拓 已 ， 但 其 实 真 正 的 竹 野 内 匠 ， 是 个 怎样 的 人 了 呢 ? 他 是 如 何人 行 的 呢 ? 种 种 问 
题 也 可 以 在 下 文中 找到 答案 。 


竹 野 内 匠 ， 於 1971 年 1 月 2 日 : 出 生 於 东京 ， 中 学 业 后， 不 理 家 人 的 反对 ， 部 并 了 老家 ， 加 
入 了 模特 风行 列 ， 曾 径 走 访 过 世界 多 个 国家 作 演 出 ， 亦 认识 了 不 少 外 国有 朋友 ， 导 致 他 的 英文 
水 平 相 当 高 ， 但 是 在 数 年 和 后， 他 的 模特 儿 生 涯 进入 了 前 所 未 有 的 低潮 ， 有 整整 两 年 汽 有 被 按 
排 过 工作 ， 生 活 过 得 非常 净 苦 。 有 一 次 他 身上 只 舱 下 一 千 五 百 日 元 ， 肾 肾 足 狗 他 前 往 工作 的 
地 方 ， 之 后 他 想 买 一 包 香 灯 ， 但 发 芝 口 袋 守 只 剩 下 六 十 目 元 ， 根本 汽 有 可 能 里 香 粳 。 於是 他 
对 著 上 自动 妇 坦 机 只 了 出 来 ， 他 知道 自己 已 经 汽 有 任何 遗 择 ， 於 是 便 只 好 回老家 - 


模特 
吴 特 多 
ji 认 1989 年 竹 野 内 友 硅 得 《Zassi Dokusho Model Audition 》 的 冠军 ， 过 是 一 个 由 杂 读 主办 的 
上 上 赛 ， 之 后 他 便 正 式 加 入 了 模特 兄 的 行列 " 直至 1994 年 他 才 训 开 模 特 儿 界 ， 往 艺 能 界 发 展 。 
在 过 入 年 间 ， 他 表示 才 是 是 真正 竹 野 内 丰 的 孕育 期 ， 在 各 段 时 期 里 ， 他 的 成 长 速度 比 其 他 同 
年 的 年 轻 人 来 得 更 快 。 因 为 在 他 公司 守 ， 有 很 多 同事 也 是 外 国人 ， 令 他 的 视野 更 广 ， 英 文 程 
度 更 高 " 他 表示 有 一 段 时 间 他 就 是 连 做 萝 也 会 说 英 族 的 呢 。 不 过 现在 因为 使 用 的 机 会 小 了 许 
和 多 ， 所 以 有 不 少 英 文 也 已 经 忘 记 了 。 另外 有 一 次 他 为 [TBENETTON , 在 巴黎 作 模 特 儿 ， 认 
识 了 许多 新 的 朋友 ， 而 当时 了 刚好 是 柏林 转 糟 被 拆 御 之 降 ， 大 伙 匈 的 话题 便 落 在 过 件 事 上 ， 但 
当时 他 芷 不 留意 此 等 事件 ， 所 以 汽 有 什么 特别 的 看 法 ， 於 是 他 的 朋友 则 勤 他 麻 让 多 注意 有 天 
和 经济 尽 政 治 的 新 闻 ， 以 免 友 得 良 浅 及 扰 知 。 


对 友和 佣 界 
三 月 已 了 
1994 年 ， 他 首次 参 演 电视 剧 集 《我 的 就 职 》 的 演出 ， 生 始 便 发 展 了 他 演艺 事 业 的 生涯 。 同年 
他 又 《东京 大 学 物语 》 出 演 了 上 朝 盒 晃 一 」 一 角 ， 令 他 更 受 注 意 ， 但 令 他 成 名 的 ， 便 一 定 要 
数 《 旺 之 金 种 》( 港 导 : 等 你 褒 爱 我 ) 和 过 套 日 剧 ， 他 所 散 演 的 永井 拓 已 深 受 更 均 爱 戴 ， 令 他 一 小 
成 名 ， 而 且 更 令 他 奢 得 rGOLDEN ARROW HOSO SHINGJIN-SHO (人 金 箭 放 送 新 人 党 ) ， 
及 和 后 於 1996 年 ， 径 典 日 剧 《悠长 假期 》 首 播 ， 他 所 饰演 的 华山 真 二 ， 不 和 章 只 被 局 为 最 有 魅力 
的 留 生 艺人， 更 为 他 带 来 了 《第 九 届 目 本 电视 学 院 最 佳 男 配角 上 装 》 = 之 后 他 的 演艺 事业 可 以 
褒 平 步 青 填 ，《Beachboys》 、《With Love》 、《 冰 之 世界 》 更 为 他 赣 定 了 工 型 男 ， 的 地 
f 人 2。 最近 ， 人 他 有 份 参 演 的 古装 上 日剧 《利家 与 松 》， 一 播 出 便 成 为 了 全 世界 目 剧 迷 的 焦点 ， 缠 
然 他 不 是 主角 利家 ， 但 剧 中 粒 粒 巨星 ， 相 信 一 定 可 以 为 他 的 演艺 事业 带 来 另 一 次 高 峰 。 
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三 是 界 立 
2 生 呈 1 这 

在 演 星 《 沙 溢 小 子 》(BEACH BOYS) 和 后 ， 他 与 反 町 隆 中 旋即 成 
为 了 型 男 的 代表 ， 人 和 毛 直 人 迫 首 席 蕊 人 迷 木 村 拓哉 ， 成 为 了 “三 
足 轩 立 , 的 局 面 。 不 过 理论 上 三 位 日 本 男 星 的 对 象 年 龄 层 各 有 
不 同 ， 所 以 他 们 影迷 重合 的 情况 不 是 太 过 亦 重 。 於 1998 和 年， 人 狂 
对 内 匠 出 演 《WITH LOVE》 中 长 谷川 天 一 角 ， 为 他 带 来 另 一 个 
类 项 ， 就 是 《日 本 电视 学 院 最 佳 男 主角 装 》 。 可 是 於 同年 下 半 
年 ， 他 参 演 的 《世纪 未 之 诗 》 ， 肉 是 名 称 剧 家 野 鳃 伟 司 的 力作 ， 
可 惜 最 和 后 收视 强 差 人 意 ， 令 他 的 事业 出 现 了 少许 下 滑 的 足 象 
直至 1999 和 年， 他 与 松 外 菜 菜子 合作 富士 电视 台 的 大 作 一 《 冰 之 
世界 》 ， 他 饰演 的 保险 镁 查 员 计 川 英 器 ， 相 当 受 歼 迎 ， 而 且 冻 
取得 不 俗 的 收视 ， 各 亦 令 竹 野 内 丰 的 事业 ， 重 入 佳 景 
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PRCOFILE 


本 名 是 竹 野 内 丰 
下 生日 目 1971 年 1 月 2 日 
出 生地 时 昌 本 东 束 
是 座 山手 座 
生肖 至 
血液 型 O 〇 型 
身高 量 178cm 
人 重 目 63kg 
四 转 目 B95 WwW75 H93 S26.5 
嗜好 目 匠 音 乐 、 状 熟 带 久 
座 右 锅 不 要 因 腾 利 而 大 意 
通读 地 址 Kenkikaku Message 3F Bunsei Bld. 
7-10-9,Akasaka, Minato-ku, Tokyo,Japan 
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爱 美 神 : 200 2 年 1 
月 下 旬 母 售 ， 售 
3500 日 转 


美 露 芭 X : 2002 年 


2 月 下 旬 发 售 ， 售 

自从 日 本 的 玩具 稳 作 得 到 放 寅 之后， 令 到 金属 氏 的 玩 ”其 3500 日 

有 具 可 以 网 天 日 ， 而 大 家 非常 熟悉 的 了 超 合金 魂 , 系列 便 “于 

在 过 倩 况 之 下 性 生 了 大 鲍 和 牛 : 2002 年 3 
不 经 不 响 ， 在 “ 超 合 金 魂 ， 系列 之 中 出 现 过 的 机 体 包 Te 月 下 旬 姨 售 ， 售 

括 有 铁甲 万 能 侠 、 狗 甲 葛 能 侠 2 ”号 、 巨 截 神 、 超 力 电 磁 3500 日 

侠 、 宇 宙 飞 龙 、 三 一 万 能 侠 和 OVA 版 甸 甲 草 能 侠 ， 不 过 ， 

在 往 和 后 的 数 个 月 ， 大 家 将 会 网 到 真正 的 了 铁甲 万 能 侠 ， 

家 族 压境 ， 因 为 1 月 至 3 月 之 中 将 会 有 3 焦 同 系列 的 合金 魂 

推出 ! 


首先 扩 南 而 出 的 便 是 “ 爱 美 种 」 ， 生 部 机 大 
家 一 定 不 会 忘记 吧 ! 尤其 实 非 常 四 出 , 的 "过 
美神 飞弹 ,， ， 大 家 可 以 在 1 月 下 旬 便 拥有 过 作 品 
了 ; 而 在 2 月 推出 的 便 是 ' 美 露 芭 X , ， 过 亦 
可 说 是 女性 版 的 铁甲 草 能 侠 ; 而 在 3 ”月 推出 
的 便 是 “大 铁 牛 」 。 


难 然 在 故事 之 中 ' 大 铁 牛 ,」 站 不 是 起 眼 的 角 
色 ，' 不 过 ,在 过 3 部 新 的 超 合 金 魂 之 中 ， 大 铁 牛 , 的 造 
型 便 最 好 ' 而 ' 爱 美 神 ， 和 美 圳 芭 X ,4 很 明显 是 来 自 同 
一 个 模 出 来 ， 所 以 不 论 是 关节 ， 又 或 者 是 手 、 脚 的 造型 
也 是 一 模 一 样 的 : 各 点 实在 令 玩 家 非常 失 葡 。 


反 现 " 大 鲁 牛 , 便 出 色 得 多 ， 尤 其 是 可 以 胸 出 的 头 部 
和 手 部 的 让 计 最 出 色 ' 而 如 果 要 ! 大 铁 牛 , 作出 批评 ， 
便 是 可 玩 的 部 份 实在 比较 少 ， 各 可 能 是 大钱 牛 ， 本 身 
的 设计 上 比 玩 简单 表 了 。 





















MARVEL 又 学 人 出 KUBRICK 


KUBRICK 自 推出 以 来 ， 简 直 像 旋风 一 榜 ， 无 葵 是 蔓 族 作品 ， 差 不 多 也 与 
KUBRICK 扯 上 天 人 ， 而 且 也 非常 受 获 迎 ， 有 些 更 引致 炒 风 的 出 现 * 

现在 美国 非常 出 名 和 受 获 迎 的 漫画 系列 "MARVEL , 也 正式 推出 KUBRICK 
作品 ， 而 首 批 推 出 的 人 物 是 来 自 FMARVEL , 一 些 非 常 释 典 的 人 物 :当中 包括 
邮 央 使 、 暴 风 女 神 、IRONMAN 等 。 

全 7 款 的 FTMARVEL , 系列 TSERIES 1 ) ， 将 於 2002 年 4 
月 发 售 ， 售 价 为 各 480 日 圆 ， 高 度 方面 ， 全 7 款 也 是 60mm 高 “ 
看 来 过 TFTMARVEL , 也 推出 其 KUBRICK 和 柔 列 ， 知 砍 真是 世界 


《机 动 警察 》 一 直 来 也 是 非常 受 数 迎 的 作品 人 
早 前 推出 的 模型 更 加 成 为 炒家 的 心头 好 ， 不 过 ， 大 货 
一 到 ， 价钱 迅即 下 届 到 一 个 令 玩家 满意 的 水 平 

当然 ， BAND AI 不 会 因为 1、2、 3 号 机 的 成 功 而 满 _ 
足 ， 大 家 可 能 已 经 想到 了 “， 因 为 在 《机 动 警察 》 之 、 
中 ， 除 了 英 格 偷 受 炊 迎 之 外 ， 嘛 票 猫 ” 
十 是 攻 天 铸 池 ， 汪 天 Waitaa 
不 案 而 司 的 感 咒 。 2 

下 次 推出 的 1 : 5 大 上 旺 是 古人 本 
中 用 的 形态 ， 内 然 没 有 匀 行 威 
驳 ， 不 过 也 不 失 黑 色 恶 碎 的 色 志 
M G 版 厌 标 狮 预 定 会 在 2002 年 3 月 拱 
出 ， 售 价 则 是 3500 日 加 模型 的 高 度 
大 攀 是 24.5cm : 到 。，。 一 









撒 尔 过 主角 大 玩 允 腑 
林 克 FIGURE 登 场 


不 知 大 家 还 忆 不 记得 在 NINTENDO 64 之 上 推出 的 撤 
责 达 和 游戏 了 呢 ? 过 次 推出 的 FLIGURE 便 是 以 各 和 游戏 之 中 的 
造型 作为 蓝本 ， 当 然 ， 最 重要 的 便 是 主角 林 克 的 造型 
了 * 各 次 的 造型 真是 出 奇 的 出 色 

在 过 次 推出 的 FIGURE 之 中 ， 更 会 附送 林 克 所 骑 的 马 
匹 在 内 ， 而 为 了 配合 骑马 的 姿 能 ， 林 克 的 大 腿 关 节 亦 来 
了 一 点 移 化 ， 令 化 可 以 正 正 的 坐 在 马匹 之 上 ， 在 
FIGURE 之 中 ,除了 马匹 之 外 : 亦 会 附送 一 个 地 台 和 于 
用 的 鹿 = 

而 和 过 FIGURE 最 特 出 的 便 是 会 附送 5 款 在 和 游戏 之 中 出 
现 过 的 面具 ， 和 过 些 面 上 县 全 部 可 以 戴 到 林 克 面 上 ， 大 家 今 
次 真是 可 用 林 克 来 大 玩 妈 腑 了 。 
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可 肯 全 局 忆 月 了 已 局 
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《机 动 警 察 》 和 过 个 故事 ， 实 在 
令 人 留 下 非常 深刻 的 印象 ， 不 径 
不必 ， 动 必 版 的 《机 动 警察 》 由 
1988 年 诞生 至 今 已 径 有 14 年 的 
历史 ， 而 在 和 过日子， 新 一 套 的 
《机 动 警察 剧场 版 将 会 在 3 月 30 
日 表 始 在 日 本 上 映 * 





过 次 《4 机动 警 察 》 新 剧场 版 的 
名 字 是 《WwW XIIl 机 动 警 察 
PATLABOR》， 那 辱 ， 新 剧场 版 
《机 动 警 察 》 的 故事 是 怎样 的 呢 ? 
而 在 标题 之 中 的 ! W XI 又 是 甚 
压 呢 ? 


当然 ， 在 《机 动 和 警察 故事 之 
中 ， 又 怎 会 少 了 ' 特 车 二 课 : 的 份 
儿 了 呢 ? 过 次 ' 特 车 二 课 J 又 要 对 付 
甚 压 杰 手 的 事件 呢 ? 理 葵 上 “， 在 
日 本 的 警 视 万 的 心目 中 ，“ 特 车 
二 识 , 根本 便 是 一 个 用 来 收拾 残 
局 ， 专门 对 付 特 发 事件 的 专 站 租 
催 ， 过 全 是 因为 特 车 二 课 ,第 二 
小 队 的 降 长 后 肋 总 一 的 黎 故 …… 





在 新 剧场 版 《W XIll 机 动 警察 PATLABOR 》 之 中 ，rW XI 是 代表 
r 麻 音 物 13 号 ,， 过 怪物 本 来 是 一 件 失败 的 生化 实验 品 ， 可 是 ， 在 运输 的 
途中 ， 和 过 了 麻 秦 物 13 号 ,意外 地 被 遗留 了 在 东京 湾 之 中 ， 而 得 到 上 释放 ， 
的 了 麻 北 物 13 号 ，， 在 东京 湾 之 中 以 极 舟 人 的 速度 生长 ……. 


不 断 生 长 的 ' 记 刘 物 13 号 , 开始 向 东京 湾 的 船 售 攻 吉 ， 所 以 上 特 车 二 
吝 J 便 受命 前 往 调 查 ， 然 而 ， 在 调查 之 后 ， 和 二 事 情 原 来 东非 一 般 的 事件 ， 
而 且 适 事 竟 然 和 刑事 一 课 , 扯 上 了 关 傈 ， 和 结果 到 了 最 和 后 ， 竟 演 寻 成 ' 特 
车 二 课 , 加 刑事 一 课 , 的 合作 调查 事件 ， 究 竟 生 事情 的 真相 是 甚 育 呢 ? 


有 一 点 榜 信 大 家 一 定 疫 有 想 过 ， 便 是 过 次 负责 对 付 ' 废 奢 物 13 号 ,的 
任务 ， 竟 然 是 由 在 ' 第 二 小 队 之 中 的 开篇 狂 徒 太田 功 负 责 ， 13 年 来 ， 太 
田 功 在 大 家 的 心目 中 可 能 只 是 一 名 小 丑 而 已 ， 想不到 过 次 可 以 成 为 主角 ， 
可 是 ， 究竟 太田 能 否 对 付 “ 记 课 物 13 号 , 呢 ? 








RHNImRTIDH 


忱 色 RPG 冒险 故事 .naCK 


| 可 能 有 不 少 的 读者 也 有 玩 过 RPG 和 乾 台 ， 大 家 章 获 做 名 剑 士 ， 一 名 是 女性 大 刻 手 了 米 米 露 ， 
| 甚 了 夸 的 角色 演 笋 甚 友 的 职业 呢 ?而 在 漫 忆 作品 从 而 另 一 名 则 是 齐 士 r 比 亚 ， 『 米 米 露 ,是 








































而 过 故事 现 正 开始 计划 进行 动 书 化 性 格 ， 令 她 经常 开 罪 别人 ; 5 比 亚 ， 表 面 


上 是 一 个 不 爱 言 笑 的 人 ， 不 过 其 实 他 是 一 
本 故事 的 主人 公 5 司 ，， 是 一 个 沉默 窜 言 的 人 ， 他 参 ”个 不 拆 不 扣 的 哲学 家 。 和 过 两 人 可 以 说 是 
加 了 一 个 网 上 RPG 游戏 7THE WORLD ,，' 在 过 个 游戏 rr 司 ,唯一 的 同伴 。 
之 中 ， 上 司 , 玩 择 了 成 为 一 个 咒 和 级 使 ， 本 来 ，RPG 
和 游戏 是 可 以 和 其 他 不 同 的 职业 和 种 族 合 作战 门 ， 完成 任 事 寄 上 ， 上 『 米 米 露 , 对 办 r 司 1 和 过 种 孤 
务 的 ， 可 是 上 上司 , 在 矿 戏 和 现实 的 世界 一 样 的 扳 独 催 的 性 格 ， 不 过 ，F 米 米 露 ,反而 对 [上 司 ， 
有 著 一 种 非常 特别 的 感 迪 ' 而 在 过 个 移 络 
在 各 个 世界 之 中 ， 司 ,在 偶然 的 情况 之 下 千 诚 了 两 的 RPG 游 甬 之 中 ， 不 同 的 人 物 也 会 有 所 进 
化 ， 而 和 过 些 进 化 ， 竟 然 令 上“ 司 , 的 内 心 亦 
有 了 一 定 的 梦 化 。《.hack》 生 故事 便 是 摘 
述 ' 司 , 在 现实 和 虚 据 办 的 成 长 











避 有 卢 MEFL 甩 TYTE 有 户 三 MD 户 已 及 工 1NE 














动画 版 放 生 30 明年 
《 雷 朋 三 世 》 完 于 复活 


《 雷 朋 三 世 》 可 以 褒 是 伴 著 不 少 的 动 履 迷 成 长 的 作品 ， 内 然 就 像 不 是 
太 壮 的 作品 ， 不 过 ， 动 必 化 的 《 雷 朋 三 世 》 原 来 已 经 有 30 年 的 历 中 ，3 
次 的 TV 动画 化 ，6 套 剧 场 版 及 13 套 TV SPECIAL ， 可 以 褒 是 日 本 动 书 
界 的 一 个 筷 销 呢 ! 





各 次 推出 的 新 OVA 作 品 ， 标题 是 《 雷 朋 三 世 依然 生存 的 魔术 师 》， 
人 物 方面 ， 除了 大 家 熟悉 的 雷 朋 、 峰 不 二 子 、 次 元 大 介 、 石川 五 佑 生 月 
之 外 ， 作 为 雷 朋 对 标的 人 物 便 是 在 第 一 辑 TV 版 之 中 ，' 在 第 2 话 之 中 被 雷 
朋 莒 败 的 “和 白 乾 儿 ，…… 





or 
衬 虽 
人 
人 


@7 了 二 xfTfT 上 > 了 LT 儿 人 和 人 @OMARINE ENTERTAINMENT 





TEXT : 时 雨 

踏 人 和 人 2002 年 ' 相信 上 日 本 乐坛 勾 会 有 一 香 新 氟 象 。 今年 到 底 哪些 ARTIST 会 了 跑 出 , 呢 ? 竺 
者 恤 得 以 下 ARTIST 大 家 不 妨 多 加 留意 :Skoop On Somebody 、Sowelu 、Fayray 、 
SNAILL RAMP 、Tommy february6 和 小 鳃 麻 由 美 。 





Smooth 


由 上 日 本 音乐 鉴 肛 松 尾 渤 监 修 和 选 曲 的 
JAPANESE R&B _ COMBINATION 
ALBUM 。 单 是 看 看 收 销 了 的 ARTIST 有 
”CHEMISTRY、m-fo、 平 井 坚 、 久 保 田 
SN 加 本 利 伸 等 猛 人 ， 又 可 以 一 次 过 了 素 近期 J- 

Ra&B 的 名 曲 ， 已 知道 过 张 唱片 实在 5 抵 








BeatmanialDX6tbstyle original Soundtrack 


相 比 起 以 往 4beatmania 1IDXy》 的 
SOUNDTRACK , 今 次 KONAMI 明 显 有 诚 
意 得 多 。 首 先 值得 一 区 是 音质 ， 碟 中 有 不 
少 作 品 比 街机 版 要 动 匠 得 和 多 ， 例 如 
《Blueberry Stream》 中 的 钢琴 多 了 起 伏 ， 
更 加 有 HOUSE 味 ， 而 人 ive Regrets》 中 的 人 
演奏 版 和 街机 的 ' 电子 版 ,更 完全 是 两 码 子 - - 里 J.。 另 外 ， 大 家 不 妨 注 意 一 下 碟 中 
的 事 。 BONUS TRACK《Colors(Original Varlous Artsts Sowelu 和 过 新 人 人， 她 其 实 还 未 正式 











_snnmEPrnyvEsps mpsnzs 作出 仙 全 出 人 | 


26/1 Mix)》 非 常 出色 和 纠 不 只 是 LONG VER 那 | 9/1 DEBUT， 但 她 的 人 across my heart 已 在 

KONAMI MUSICENTERTAINMENT ，” 庆 简单 ， 可 以 看 出 TAKA 在 入 曲 下 了 许多 | SONY MUSIC HOUSE 洼 磁 上 先行 收 销 ， 阴 通 她 的 唱功 ， 实 在 

3500 日 圆 心机 。 不 过 笔者 又 甸 得 既然 出 得 角 CD , 为 | 2500 日 贺 府 以 相信 她 只 有 19 蕨 ! 她 会 否 成 为 稳 宇 
<KMCA146~147> 何 avex 的 版 权 曲 不 以 FULL VER 收 儿 呢 ? | <MHCL-64> 多 田 和 后 另 一 R&Br 歌 姬 J 呢 ? 



















布袋 袖 泰 和 今井 美 树 吉 对 歌手 夫妇 以 行动 来 粉碎 一 切记 婚 的 放言 ! 首先 在 两 
星期 日 本 传媒 报导 今井 美 树 原来 已 经 怀 孕 三 个 月 ， 而 上 星期 今井 美 树 的 和 经理 
人 公司 更 公 侧 她 将 会 在 5 月 转换 唱片 公司 ， 由 WARNER MUSIC JAPAN 改 
投 东 芝 EMI 之 旗下 。 而 东芝 EMI 也 正 是 布袋 寅 泰 所 属 的 唱片 公司 。 


今井 美 树 移 籍 EMI 的 第 一 张 SINGLE 将 於 5 月 推出 ， 歌 曲 的 名 称 内 然 未 定 
但 它 已 成 为 了 NHK 由 4 月 1 日 开始 的 连续 剧 之 主题 曲 。 而 且 一 如 所 料 ， 二 
首 歌 的 作曲 、 作 词 、 监 拒 均 为 布袋 实 泰 一 手包 办 。 肉 然 今 井 美 权 的 经 理 人 公 
司 曾 表示 过 两 人 是 独立 的 ARTIST， 即使 在 同一 间 唱 片 公司 下 也 不 会 有 任何 
特别 ， 但 相信 他 们 两 人 的 合作 只 会 越 来 越 多 吧 。 


> 















木 导 1 1 LOVE PSYCHEDELIC ORCHESTRA | LOVE PSYCHEDELICO | 148150 
Strawberry Flower 2 2 | Tam. 演 崎 步 104780 
Mr. Children 3 | GRAVITY | SNAL RAMP 78960 
hitomi 4 全 国 HAMONEPU LEAGUE LIVEI Vol.1 | Various Artists 66370 

、 5 3 | SMOOTH | Various Artists 42020 
6 4 | Te Way We Are CHEMISTRY 38190 
7 5 Singles MYLITTLE LOVER 32610 
8 7 “| WESSACE MONGOL800 29540 
9 | NEW YEAR CONCERT 2002 上 有 天 ( 关 ] Wener Phihsrmoia 管 汶 间 生 |。 “22490 
10 COME WITH US | CHEMICAL BROTHERS | “ 列 580 





























今 期 《和 游戏 读 
r2001/02 游 戏 业 回顾 与 展 肇 ,。 
展 肇 有 何 高 见 呢 ? 


在 过 去 一 年 ， 您 限 


人 接受 的 方法 ， 就 是 用 销售 数字 去 做 比较 。 


排名 ”名 称 





mh 


志 》 是 进 人 2002 年 后 首次 同 大 家 见面 ， 


1 FINAL FANTASY X 

游戏 王 DUAL MONSTERS 4 
GRAN TURISMO 3 A-spec 
POCKET MONSTERS CRYTRAL VERSION 
DQ MONSTERS 2 





rEDITORS' NOISE , 吉 桶 决定 跟 芒 者 来 个 


估计 销量 [ 百 甸 ) 。 机 种 。 发售 商 
2 Ps2 ”SQUARE 
1.91 GB KKONAMI 
1.35 PS2 .SCE 
1.29 GB “任天堂 
f.09 GB ”任天堂 


淡 和 统 和 填 期 由 00 年 12 月 4 日 起 ,至 01 年 11 月 26 日 止 (次 料 来 产 : ORICON) 


以 上 是 去 年 在 目 本 国内 电视 游戏 (包括 手提 
游戏 ] 的 销量 首 5 位 排名 。 租 心 的 朋友 可 能 会 发 
现 ， aaa 一 个 共通 点 -- 就 是 全 属 系 列 类 
或 乔 集 堵 戏 。 生 究竟 是 反映 出 开发 人 员 已 经 江 邹 
才 素 ， 区 或 显示 大 部 份 洲 戏迷 只 懂 帝 醇 放 所 计 的 
传统 名 作 中 呢 ? 


′ 时 雨 : "AC 04. 是 个 完成 度 高 、 而 又 
\ 容易 被 人 遗漏 的 佳作 ! 

「 我 会 岳 了 AC 04..……. 其 实 ， 它 有 一 点 傈 同 
rrGT3 很 相似 的 ， 就 是 活用 了 PS2 的 机 能 ， 令 画面 
方面 做 得 妈 近 完美 !1 PS2 本 身 机 能 傈 高 ， 但 它 亦 有 
其 局 限 性 ， 例 如 它 在 TEXTURE 方面 就 比较 少 .…… 














但 亦 因为 过 样 ， 它 就 非常 通 合用 来 开发 如 赛车 、 战 
机 之 类 画面 带 点 ' 污垢 感 , 的 堵 戏 。 此 外 ， 开发 人 


员 的 诚意 亦 十 分 可 嘉 ; 游 从 不 算 太 长 ， 但 和 公 用 了 
二 休 各 的 靳 新 故事 手法 去 表达 ..…… 系 和 统 保持 ACE 
COMBAT ,一贯 作风 ， 音 效 极 佳 ， 可算 在 去 年 完成 
\ 而 又 容易 被 人 和 遗 漏 的 佳作 ! ， 


度 方 面相 当 高 





“春日 恭 介 : 凡是 "莎木 ,的 我 都 会 喜 


二 和 


\ 表 |! 

『 最 喜爱 游戏 梗 傈 莎木 | 啦 ! 第 一 集 可 能 是 襄 
份 技术 未 能 充 份 掌握 的 关 傈 ， 令 例如 系统 方面 出 
现 不 少 缺 点 ; 
尿 美 ， 但 情况 已 获 得 相当 改善 。 另外 :和 才 甬 的 竺 
局 部 份 亦 给 我 印象 颇 深 : 
吗 ? ] 不 是 喜欢 与 否 问题 ' 其 实 凡 是 
我 都 会 总 数 5( 笑 ]) !， 

在 01 年 内 ， 和 给 您 印象 最 深 / 届 为 最 重要 的 徐 
上 马 业 界 新 闻 是 .…… 

2001 年 对 於 日 本 以 至 世界 禾 戏 业 而 言 各 对 是 
多 事 的 一 年 。 在 全 球 和 经济 不 景 毛 的 影响 下 ， 各 行 各 








业 倒 于 裁员 之 声 不 和 纠 於 耳 ， 乾 戏 业 自然 亦 将 以 猎 闭 | 


其 身 。 以 下 是 日 本 一 本 游戏 杂 读 就 遇 去 一 年 所 发 生 | 
的 业界 新 闻 向 读者 进行 调查 而 得 出 的 和 结果 


印象 最 深 的 砂 双 业 界 新 疝 


吉 件 





值得 一 提 ， 根据 同一 调查 ，SEGA 是 本 年 度 
最 叫 人 期 待 的 开发 商 ; 对 於 目标 要 成 为 世界 第 一 
游戏 软件 开发 商 SEGA 来 说 ， 是 压力 之 鲜 相 信也 
是 一 种 鼓励 。 


[> 人 最 重要 的 应 该 是 XBOX 的 | 














最 证 本 吉本 座 访 是 XBOX 的 推 名 
吧 ! 个 人 而 言 ， 实在 不 想见 到 ' 一 机 独 大 , 的 局 
面 出 现 。 有 替 所 周知 ，DC 已 经 退出 ,而 GC 跟 
PS2 所 针对 的 市 场 又 不 一 样 ; XBOX 的 推出 ' 直 
接 令 到 将 科 加剧， 加 上 MS 及 SCE 同样 对 移 禾 和 矿 
上 戏 市 场 深 感 对 趣 ， 二 种 良性 况 委 对 於 未 来 和 网 络 进 


SEGA 主 机 DC 停产 ， 芷 为 其 他 主机 开发 乾 戏 
手提 乾 戏 机 GBA 发 售 

家 用 主机 GAMECUBE 发 售 

SCE 两 度 将 PS2 售 价 调 低 

XBOX 决定 发 售 





淡 痊 料 来 源 : 《 通 刊 FAMI 通 》 





到 了 第 二 集 ， 肉 然 仍 不 能 褒 是 玉 善 | 


[( 那 育 您 喜 获 和 过 和 秸 局 | 
T 东 木 x 的 | 





[万 教之 父 : 





肯 的 发 展 ， 以 至 整个 和 游 甬 业 来 说 未 当 不 是 一 件 好 | 





( 马 高 : 万 料 不 到 DC 停产 ! 
rDC 停 产 伟 我 印象 最 深 , 蔓 至 可 避 是 突然 ! 
历史 悠久 如 SEGA“， 开发 遇 那么 多 部 主机 .…. 真 








的 是 估 也 估 不 到 ! 不 过 ， 见 到 她 专注 於 游 戏 软 件 | 


开发 都 不 错 呀 ! 经 典 之 作 例 如 “创造 球 会 


VIRTUAL STRIKER .等 能 狗 在 其 他 主机 推出 ， | 


也 是 一 件 好 事 。 ， 


.AINHO 都 届 为 傈 DC 停产 ! 
当然 傈 DC 停产 啦 ! 自 此 以 后， 和 游戏 市 场 的 
欧 笠 少 了 ， 亦 间接 令 到 PS2 更 加 独 大 ..……. ， 














200102 迹 筷 半 回 原 与 展 这 - 


究竟 一 月 篇 辑 们 对 过 去 一 年 在 游戏 界 所 发 生 的 事 ， 以 及 有 关 今 年 的 | 二 、\ ee 


喜欢 /给 您 印象 最 深 的 游 丑 是 …… 


受 对 迎 程度 是 无 形 的 ， 没 有 一 个 可 以 对 所 有 人 百 份 之 百 信服 的 攻 定 标准 ; 而 最 接近 而 又 最 较为 | 会 种 种 接受 多 个 六 中， 作 信 


往事 已 侨 ， 不 如 检 计 得失， 面向 未 来 DC 
中 然 已 经 停产 ， 但 今年 家 用 和 游 甬 市 场 的 将 妥 相 信 
和 经 对 上 比 往年 有 增 无 减 。 现 时 独 领 风 晤 的 PS2， 将 
今年 推出 的 GC 挑 
恕 ， 加 上 软件 王国 微软 的 XBOX 将 於 2 月 下 旬 登 
陆 目 本 ， 过 场 激战 恐怕 是 在 所 奴 免 。 当 然 ， 恨 性 
的 将 生 ， 对 於 游 戏迷 以 至 整个 和 游 双 业 来 褒 昌 竟 保 
好 事 。 

据 非 正式 统计 ， 今 年 最 有 可 能 发 生 的 游戏 界 
大 事 分 别 为 : 

< FF XI 成 为 本 年 度 最 高 销量 游戏 ， 

"SCE 正式 宣 侧 著 手 开发 PS3 5( 暂 名 ]】 ， 

- SEGA 重 投 家 用 主机 开发 事业 ， 

” XBOX 全 球 出 货 量 突破 1000 万 大 关 ; 及 

- 盗版 游戏 征 足 本 地 市 场 ! 

溉 按 : 排名 不 分 先后 


不 知道 本 刊 的 穆 辑 们 又 有 些 甚 友 独 特 见 解 
呢 “ 


_ 时 雨 : 今年 游戏 业 将 会 百花 壮 放 ! 

今年 的 游 虎 业界 将 会 比 去 年 更 热 关 ! 首先 ， 
PS2 已 经 完全 踏 上 屯 道 ， 磷 乎 成 为 现今 游戏 市 场 
的 DEFAULT ,主机 ; 无 葵 在 主机 以 至 游戏 销量 
2 都 可 以 证 明和 过 个 论点 。 此 外 ， 合 理 的 价 

革 、 古 商 的 支持 ， 亦 将 为 PS2 进 一 步 维 持 过 个 侵 
ER 其 次 ，GC  、XBOX 眼 见 过 个 形 邹 ， 亦 将 
於 今年 内 推出 多 个 大 作 来 急 起 直 追 ..… 此 外 :DC 
的 人 停产， 将令 SEGA 不 再 受 主机 的 局 限 ; 故此 今 
年 的 SEGA 将 叫 人 相当 期 待 ! ， 


杉 原 : rFFF X15 将 SQUARE 及 、 
PLAYONLINE - 省 ,之 招牌 

最 期 待 的 当然 是 FFFXI 5" 啦 (果然 是 FF 的 

5 号 者 辣 汪 - 据 开 发 人 员 所 讲 ，7rFFXI us 将 会 是 

一 售 颇 上 特别 ,的 RPG 壕 台 ; 只 然 草 时 看 不 到 特 

别 之 处 在 哪 [苦笑 ) 

















对 炮 ， 对 於 SQUARE 而 言 今 次 的 FFFXI 可 褒 
是 绝对 了 了 唔 豪 得 ，， 所 以 我 对 它 抱 有 颇 大 期 








成 为 PS2 的 真正 对 手 ! 自 宣 人 开发 以 来 ，XBOX 
一 直 被 MS 吹捧 得 上 天 上 有 、 地 下 扰 」 ， 为 他 浴 
行 过 的 宣传 、 展 警 会 、DEMO 等 可 谓 不 计 其 
数 - 换 句 话 调 ，MS 对 於 XBOX 可 褒 是 征 对 ' 喇 
衰 得 ,1! ， 


【下 期 预告 】 

由 下 期 开始 ， 本 衫 将 欢迎 慰 者 就 有 关 题 目 
发 表意 见 ; 有 机 会 被 刊 出 之 镍 ， 称 辑 们 更 可 能 
就 半 下 意见 加 以 回应 。 下 期 的 题目 要 定 为 
rrXBOXIS COMING..…. ，: 往 辑 们 将 就 个 人 对 
过 部 全 新 主机 的 种 种 作出 ' 真情 剖 白 」。 无 论 
您 对 即将 推出 的 目 版 XBOX 有 任何 意见 5 儿 、 
弹 、 机 能 、 外 型 、 和 游 戏 、 价 钱 .…… )] ， 都 欢迎 
您 电邮 至 kachun@gameplayers.com.hk 。 
等 著 您 的 依 猫 4 啊 ! 











另外 ，SQUARE 的 | 
PLAYONLINE 服务 正 摘 得 如 火 如 茶 ， 为 了 打 堵 


期 待 待 堆 OXR 人 人 | 
\ 正 对 于 + 好 | 
「 最 期 待 是 看 看 XBOX 能 否 束 了 败 PS2 ,或 者 





右 有 MEFPFL 有 YE 有 三 MD 所 乒 月 二 INE 





”MG 有 工 1NE 


局 


已 和 MEPLARYEPR 





你 好 ， 本 人 是 《WINNING ELEVEN》 的 
宇 富 拨 草 ， 有 炎 个 最 新 一 集 《FIN AL 
REVWZOLUTION 》 的 问题 ， 希 望 能 为 我 解 


2Ss o 


人 我 人 名 时 在 小 保 加 找 到 日 本 球员 高 
匠 直 雁 ， 但 找 不 到 原 , 字 和 上" 直 , 字 ， 
可 以 侍 诉 我 在 哪 壬 吗 ? 

2 MASTER LEAGUE 的 基本 队 有 没有 
英文 识 名 ? 

3) 怎样 取得 隐藏 球员 ? 
疏 则 会 集 的 门将 强 了 很 和 多， 有 甚 育 人 球 


5jSGSPM 和 膛 会 不 会 涯 办 《WE5》 上 比赛 ? 


From 有 十 人 从 呈 订 


:条 恩 傈 斯 

区 讲 你 的 来 信 ! 其 实 GPM 的 篇 辑 们 有 
很 多 都 是 《WE》 的 FANS ， 在 空间 时 间 
进程 曲 一 起 切磋 球技 呢 。 如 果 和 还 有 关於 
SNWE 六 的 问题 ， 记 得 再 写 信 来 啊 ， 和 过 可 
是 我 们 的 强项 

相交 原 , 字 的 位 置 是 在 ' (放行 ，/ 直 ， 
字 的 位 置 是 在 ' 汪 , 行 

2j 以 下 就 是 整 队 基本 球 队 的 译名 : 


Gk 1 Ivanov 
CB 5 Stolimann 
CB 7 Djuric 
CB 4 Vareni 


DO 月 15 luga 


人 ET77Z 


一 


DH 8 Cernini 
SS 芝 Himanez 
SS 14 Hesplinas 
OH 10 Miranda 
CF 20 Castoro 
11 Barrota 
CB 之 Sesiew 
CB 记 Korwhendal 
SB 吕 Edinson 
SB 16 Helidekan 
DH 6 Hudee 

SH 25 Maccoe 
OH 18 OSskwald 
WG 21 Vachaktov 
CF 19 N jorg 

CF 9 Boljlens 
CGK 人 Kehusen 


3) “只 要 赢得 一 次 MASTER LEAGUE 
DIVISION 1 ， 在 未 契 移 的 栏 内 就 全 出 更 
g 份 隐藏 球员 ， 要 取得 全 部 隐藏 球 昌 需 
要 赢得 三 次 。 其 实 有 个 较 快 捷 的 秘技 ， 
就 是 赢得 冠军 AUTO SAVE 德 、 LOAD 
回 之 前 最 后 一 场 的 SAVE 4J 通 最 和 后 三 
场 看 爆 机 “， 过 是 会 当 作 第 至 次 的 三 如 此 
一 来 ， 要 取得 所 有 隐藏 球员 可 打 作 58 场 
上 赛 呢 


了 上 


4) 今 集 的 门将 应 付 音 刃 及 过 射 的 确 有 
一 手 。 要 增加 射门 的 准 条 性， 最 重要 的 
是 射门 时 的 位 置 三 一 般 来 说 处 於 蔡 区 杆 
至 六 三 区 的 位 置 已 可 施 射 内需 半 行 并 
右 的 力度 ， 瞄 堆 近 柱 会 较 有 把 握 忆 罗 外 
便 豆 传 中 及 死 球 也 是 有 效 的 人 球 方 式 ， 
只 要 多 加 生 避 就 可 将 握 要 读 。 





5) “由於 比赛 的 准备 工作 繁复 ， 短 期 内 
应 该 不 会 举办 。 不 过 日 后 迁 是 会 考虑 
的 ， 耐 心 等 待 吧 


FErorn: 顷 训 有 划 上 


《< 


我 是 首次 来 信 ， 希 肇 不 要 被 投篮 ………- 
1) “可 不 可 以 把 DC 接 旺 到 手提 电脑 的 谷 
幕 上 呢 ? 要 用 荣 庆 配件 呢 ? 
2) “在 机 场 内 的 免税 店 能 里 
钱 相差 多 少 ? 


SIDCI 顺 ? 价 昨 


3) PSz2 的 硬 奈 要 多 大 功率 才 行 ”PS2 量 
主机 本 身 功率 又 是 多 少 ? 
4) 《FFX》 怎 柑 增 加 召唤 对 HP ? 
谢谢 回答 我 的 问题 ! 

From: 略 人 忆 


To: 路 人 忆 
入 辑 部 壬 没有 签 球 高 手 ， 不 会 随便 投篮 时 
的 ， 放 心 吧 。 
1) 可 以 ， 欠 要 利用 RGB CABLE 就 可 器 
把 DC 连接 上 手提 电 用 

习 “ 机 场 免 税 店内 可 里 到 DC， 价钱 比 市 
面 便 家 三 点 ( 免税 嘛 ) 
3) PS2 的 功率 是 110w ， 在 电力 供 庆 量 
高 於 110W 的 地 区 使 用 就 要 先 购 质 PS2 歧 
专用 法 愿 器 
4) 《FFX》 只 要 提升 YUNA 的 能 力 ， 召 
唤 吉 的 数值 也 会 得 到 增强 


TI 
人 
半 





BYAINHO 








小 了 1 
AAA 产 Av | 


2 一 一 一 可 
一 一 一 1 一 一 跨 -> 
4 g 下 - 症 


员 








Legaia Duel saga 


@@PS2 @2001 年 11 月 29 日 发 售 和 SCE @RPG @@6800 日 周 





隐藏 地 方 

SCE 所 开发 的 RPG 和 游 戏 一 直 有 
品质 的 保证 ， 此 作 亦 不 例外 ， 肉 
然 我 们 未 能 完成 此 和 游戏 的 攻略 ， 
不 过 在 过 里 可 向 大 家 告知 堵 戏 中 
是 有 隐藏 地 方 的 存在 。 过 此 地 方 
以 购买 最 强 武器 及 取得 宝箱 用 泛 
为 主 ， 出 现 方 法 如 下 : 


[行商 人 四 棚 机 八 子 匀 马 ， 
出 现 人 条件 : 取得 [ 火 之 石 , 德 向 海 


究 极 之 防具 屋 ， 

册 汪 全 件 ， 全 全 人 
, 便 会 取得 [万 刻 之 雏 治 师 ,的 称 

中 ， 然后 向 海 贼 船上 的 行商 人 识 

话 ， 便 得 知 r 至 高 之 武器 屋 ,的 所 在 

位 置 


至 高 之 武器 屋 ， 

出 现 人 条件 : 在 帐 幕 中 合成 武器 30 
欠 ， 便 会 取得 r 城 壁 之 雏 治 师 ,的 称 
号， 然后 向 Nohl 之 町 宿舍 前 的 行商 
人 谈话 便 可 得 知 此 地 方 


CI1E 三 


六 乞 户 证 认 二 7 于 -有 
上 JU 村 1 和 为 


掘 其 他 特别 的 东西 ， 提 别 


大 家 直 快 来 查看 有 没有 你 正在 玩 的 游戏 吧 | 呈 


带 日 忆 Ji 疙 站 了 本 月 已 蕊 3 车 举 未 云 直 坦 抽 、 


让 晶 勺 而 寺 于 肛 


『 用 子 了 千 一 才 曙 ， 
出 现 人 条件 : ! 风 之 石 J 人 手 和 后 ， 
到 海 贼 船 跟 玫 = 林 > 谈话， 玩 
『 协力 雯 女 芯 由 咕 34 和 后 便 得 到 
『 星 印 四 八 之 乡 才 1， 然后 到 诗 
露 的 房间 跟 後 中 的 册 赵 谈话 ， 
全 会 得 2 力 示 1 了 一 才 铝 的 所 
在 位 置 ， 是 一 个 存放 很 多 实物 
的 时 


芒 汪 二 7 和 元 曙光 动 寻 人 站 
0 机 四 EA 丈 攻略 BIN Was 
十 了 如 二 11 


在 究 极 之 防具 屋 , 和-' 至 高 之 武器 
屋 , 都 可 以 各 购 得 ' 天 空 之 秘 石 ， 





虐 船 上 的 行商 人 训 话 便 可 得 知 运 
个 地 方 


Mr DRILLER 


@@PS @@2001 年 11 月 22 日 发 售 @Namco @@PUZ @@ 4800 日 周 

出 现 TOmake DRILLER , 模式 

无 论 大 小 朋友 也 爱 上 的 Puzzle 和 游戏 《Mr DRILLER》“， 和 推 出 GBA 
版 不 久 和 后 ， 便 在 PlayStation 平台 上 推出 新 的 版 本 ， 名 和 为 《Mr 
DRILLER G》， 现在 为 大 家 公开 一 个 秘技 ， 当 完 成 故事 模式 之 后 ' 在 
rFree Scenario , 模式 的 玩 项 上 同时 按 下 L1+L2+R1+R2 掏 ， 成 功 和 后 
rOmake DRILLER , 便 会 出 现 。 过 个 rOmake DRILLER , 的 游 戏 将 
易 度 十 分 高 ， 每 一 掘 空气 便 会 减少 ， 可 褒 是 上 和 级 者 挑战 用 的 模式 


外 


和 PS2 @2002 年 1 月 1 日 发 售 @@SCEJ @@RAC @@3800 日 加 


> 出 现 PRce 怕 度 

在 SINGLE RACE 模式 的 奴 度 选择 书面 按 下 L1+R1 便 会 出 现 ' Ace 
mode ) 

> 取得 所 有 了 牌照 

成 功 完成 Toyota POD 的 Event 

> 大 量 金 秘 出 现在 GT3 

首先 和 游戏 的 完成 率 过 50% 或 以 上 之 下 记 销 和 游戏 ， 之 后 利用 二 档案 在 
《Gran Turismo 3 A-spec》 中 使 用 便 会 发 现 有 1,000,000,000 的 得 
金 

> 届 看 FMV segquemces= 攻 二 二 

当 篮 戏 完 成 率 过 100% 和 后 ， 便 能 观 下、 

看 全 动能 影像 的 Ending 


了 > 了 旋 大 自 色 0 二 五 TU 





MARU DE 忆 ICGSAW 


@PS2 @2001 年 11 月 29 日 发 售 铺 日 本 SOFTWARE @@PUZ 人 @5800 日 周 和 
隐藏 角色 出 现 方 法 


《MARU 王国 》 系 列 角色 德 登场 的 《MARU DE ZIGSAW》，' 只 要 符 
合 下 进 的 人 条件 ， 玩 者 便 可 以 使 用 隐藏 角色 。 之 1 安 又 :在 /weak ， 
共度 下 完成 故事 模式 。 芝 一 瀛 JU 了 :在 Normal 准 度 下 完成 故 
事 模式 。 之 工 U 一 :在 Hard 将 度 下 完成 故事 模式 。 刁 水 > 
上 : 在 rHard , 准 度 下 的 故事 模式 中 惰 腾 Orange 村 的 王妃 刁 少 六 
>y 下 = 工 上 人口 一 省 :在 rHard , 灼 度 下 的 故事 模式 中 腾 出 ( 口 一 七 二 
心 1 一 > 的 工 上 人口 一 少 会 长 。 力 一 省 : 5 展览 会 , 中 的 Event 数 过 
50% 或 以 上 。 帮 一 册 示 了 T7 了 : 展 会 , 中 的 Event 数 过 100% 
了 1 工 : 以 上 隐藏 角色 出 现 和 后 


:区 


@@ Xbox@@2001 年 11 月 15 日 发 售 @@ Tecmo @@FIG @@ 49.99 美元 
> 出 现 第 三 童 服 闻 


Kasumi 一 完成 Sparring Mode 的 Exercise “* 
Zack 一 在 Survival Mode 中 束 倒 12 个 对 手 
Ein 一 在 6 分 钾 之 内 完成 Time Attack Mode : 


> 在 RepPlav 中 控制 视点 
首先 在 腾 利 和 后 按 著 A+B+X 馆 ， 
接著 当 Replay 到 始 时 按 丫 便 可 
控制 视点 的 移动 

> 控制 眶 利 往 点 

在 腾 利 尽 面 中 ， 按 著 R3 或 R4 下 
推动 左 膛 或 右 有 还 的 Analog-stick 
便 可 改 即 和 视点 的 角度 (左边 
Analog-stick 是 改 妓 镜头 ， 右 巡 
Analog-stick 是 近 轩 甸 的 调教 ) * 


Kasumi 的 隐藏 服饰 是 一 套 秋装 校服 ' 个 
过 相 比 前 作 的 水 手 服 较为 乏 色 呢 


右 户 MEFL 有 YYTE 记 三 MP 局 卢 工 1ME 









TIT 
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TEXT : 赤 目 黑龙 

5o658 射 列 游 戏 可 以 历久 不 衰 ， 悉 

有 他 的 生存 价值 ， 而 且 ， 现 时 的 

射击 游戏 更 加 是 五 花 八 门 ， 在 书 

4 面 上 更 加 是 精采 绿 偷 ， 其 至 乎 已 
sshat 径 将 格 问 和 游戏 的 意念 加 入 在 射击 
RE RE 游戏 之 中 ， 不 过 ， 在 众多 的 射击 
并 之 中 ， 能 被 称 为 经 典 的 相信 
se 便 要 先 数 上 了 扇 电 机 ,了 “， 而 过 祷 
和 游戏 的 鼻祖 便 是 NAMCO 所 拒 

国 可 以 遗 摆 以 单机 或 双 机 出 束 作 的 街机 游戏 Ni 


BOSSa 可 爱 顺 : 


TU 王 条 疡 、 
OO SOooac 4 了 4 纪 


| | 
号 = 1 1 


一 
骨 < 加 


enE 人 


已 有 MEFL 有 TYTE 甩 三 人 M 有 与 月 二 INE 


3 区 124s38 晤 广 


个 ， 今 次 介 稳 的 不 是 初代 的 4《GALAGA》， 反而 是 比较 和 后 期 


的 《GALAGA'88》， 因 为 下 4《GALAGA'88》 的 设计 和 历来 的 同系 
列 作品 非常 不 同 ， 当然 "六 般 的 玩法 和 之 前 的 大 致 相同， 不过" 在 
版 图 的 设计 上 便 有 了 多 不 同 的 新 意 
而 静 圾 量 特 别 的 重 是 在 第 三 集 的 2 机 合 硼 之 上 再 加 上 一 后 ， 王 
成 可 以 3 机 合体 ， 成 为 火力 更 强 的 戴 机 - 
讲 到 在 版 图 上 的 改 人 ， 二 直 以 来 的 了 篇 曙 机 ,， 也 是 非常 呆板 
的 ， 老 是 在 三 个 固定 的 版 图 之 上 杀 洛 ， 不 过 在 《GALAGA'88》 之 
上 ， 便 已 经 有 父 近 代 射 整 游 戏 的 影子 ， 便 是 版 面 二 面 移动 ， 一 面 有 
向 人 出 现 ， 对 和 过关 上 筷 量 机 ,而 言 ， 已 是 三 项 非常 大 的 改革 
而 另 三 个 改 爸 便 是 射 驹 游戏 有 分 歧 的 出 现 ， 其 实在 每 版 之 中 也 
有 会 三 个 的 了 传送 装置 , ， 可 能 是 藏 在 石头 之 申 ， 又 可 能 是 在 rr 合 NUMBER oOF HITS 
体 散 人 , 之 和 市 ， 德 志 ， 在 完成 和 游戏 阶段 之 时 集 谊 两 个 ， 便 可 以 人 ， 
rWARP , 往 其 他 的 地 域 ， 相 当 有 趣 - 0 


人 230 和 


2 
1P27ZAQ 1 PP7P4O IO9ec7QO 1QG3870 
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BONUS 
《 汪 站 


并 la 习 9VvVLS SmNOS 国 
| 将 加 」 达 习 丧 区 悦 则 瑚 军 习 并 靖国 


G@1981, 1987 NAMCO ALL RIGHTS RESERVED. 





再 末末 







TEXT: 杉 





有 人 的 地 方 就 有 流言 ! 只 要 种 个 世界 还 有 和 游 戏 ， 融 一 下 有 关 
游戏 的 传 间 。 流 言 是 不 减 的 ! 闻 话 少 说 ， 现 在 悉 熏 筷 大 家 
送 上 新 鲜 出 业 的 情报 。 以 下 内 容 ， 纯 属 传 间 。 如 有 真 息 ， 实 


CAPCOM 下 焦 《VS》 一 龙珠 ? ! 介 


你 年 对 没有 看 错 ! 於 日 本 的 可 靠 情 报 移 站 得 
到 的 消息 ，CAPCOM 将 会 推出 有 廊 珠 角色 
的 街机 版 《VS》 和 游 戏 。 节 珠 之 前 在 超 任 时 


? 枪 克 妓 了 和 氯 功 弹 ? 喔 ， 想 像 不 能 


Was ) 。 一 售 应 以 格 辣 为 主导 的 3D 主 纲 
游戏 ， 相 信 会 是 十 分 有 创意 的 吧 。 加 上 【《 连 


代 曾 推出 过 格 癌 游戏， 表现 亦 算 不 俗 ， 过 套 “” 邦 对 自 访 》 又 将 推出 绩 集 ， 过 阵子 真 多 同类 
冯 典 动画 直到 现在 仍 有 一 班 忠实 FANS， 再 ”型 的 游戏 呢 。 大 家 最 为 关注 的 ， 相信 是 龙珠 


次 推出 和 游戏 亦 可 以 预计 。 不 过 竟然 在 
《VS》 系 列 中 出 现 ， 公 完 全 是 预料 之 外 

蕉 道 在 不 久 的 将 来 ， 将 会 出 现 阿 隆 与 司空 
「 辣 波 ,的 场面 ?然而 ， 到 旋 是 人 否 
《CAPCOM VS DRAGONBALL》 (?) 
之 类 则 仍 属 未 知之 数 ， 只 知道 的 是 游 蚤 的 类 
型 将 会 是 好 像 现 时 大 受 欢 迎 的 堵 戏 ，《 机 动 


会 与 甚 床 和 游戏 作 CROSS OVER 吧 。 据 报 太 
方 将 於 1 月 公休 有 天 此 半 载 的 真 反 、 ， 但 直到 | 


人 的 术 有 下 和 全 本 加 


的 GC 龙 珠 游戏 ， 不 知 与 此 
民间 | 传闻 有 没有 关 傈 ， 令 可 信 
| 性 实在 减低 了 不 少 。 


出 六 赠 册 Q8 瑟 《 融 严 


战士 高 达 一 连 邦 对 目 
游戏 


》 那 种 主观 射 警 格 门 
=" 试想 一 想 ， 到 底 会 楼 成 一 个 怎样 的 坟 








认 之 GAMELIST ， 


GC 版 《MARIO PARTY》 及 
《MARIO KART》 榜 上 有 名 





册 
三 
在 欧洲 举行 的 一 个 GAMEWORLD ”一 个 芬 苦 举 行 的 GAME WORLD 移 上 收 到 的 消息 ， 包 
EXAIESITISNE ESNON 和 册 克 可 得 性 和 要 ce 和 用 的 上 蓝 首 ， 
GAME CUBE 的 GAMELIST， 列 高。 除了 上 壕 两 售 游 戏 外 ， 膛 有 si 生 记忆 二 H 3 
出 了 三 堆 将 会 或 已 经 在 NGC 上 推 《PERFECT DARK ZERO》， ADAPTOR 正 在 前 发 山 
电 的 迁 戏 名 曹 。* LIST 上 的 重点 ， 《MISSION IMPOSSIBLE 2》， 中 ， 泛 过 过 个 了 茧 芽 ，， 不但“ 内。 如 此 一 来 ， 日 后 就 算 GBA C 
是 数 售 仍 未 公 做 的 游戏 ， 好 像 任 《STAR _WARS EPISODE 2: 可 以 作 鳄 线 对 战 ， 而 且 更 可 和 经“” 壕 双 也 能 够 在 网 上 下 载 追 加 资 
天 堂 的 《MARIO PARTY 4》、 ， ATTACK OF THE CLONES》 等 由 二 及 或 对 应 了 芯 荐 ， 的 手提 “ 料 ， 与 其 他 玩家 交换 物品 等 ， 
《MARIO KART FOR 等 * 电话 上 移 呢 。 基 至 会 出 现 GBA 版 的 网 上 敌 肯 
二 三 二 天 二 二、 丰 二 到 游戏 机 上 网 成 为 热潮 已 经 有 一 ”也 个 足 为 奇 呢 ， 
2 和 例行公事 ， 但 得 到 证 生 8 
次 姜 奇 令 专 插 畦 雪 心 宇 束 梧 。 段 时 间 ， 手 提 电 话 也 可 上 网 ， GBA 版 网 上 禾 戏 …… 想像 不 
伸展 至 手提 效 骏 机 亦 属 预想 之 


据 报 展 出 该 列表 的 是 芬兰 一 间 
NINTENDO 的 附属 公司 ， 於 11 月 尾 





争 《MARIO PARTY》 及 《MARIO 
KART》 均 会 於 不 久 将 来 推出 新 作 





和 | 人 不 知道 新 游戏 跟 《VS》 系 
列 有 其 族 关 傈 ? .于 


时 山 些 当 阶 》 疯 吊 站 疾 澡 4 


内 的 
机 四 本 
坚 前 起 

加 台 

机 









售 琢 司空 快 将 在 


GBA 也 可 上 网 ? 


时 下 流行 上 网 ， 无 请 
电脑 、 和 游 戏 机 、 手 提 
电话 ， 现 在 就 连 GBA 
也 快 将 可 以 上 和 网 ? 在 





售 日 后 要 玩 对 战 也 不 用 过 育 碎 烦 了 





油 民 并 菠 册 店 V99 久 


能 去: ( 汗 ) 





后 月 MEFL 有 TYTE 户 司 M 月 后 月 二 INE 





忆 户 上品 民 三 


时 十 “复刊 第 一 话 ， 


全 首先 要 向 长 期 支持 GPM 的 读者 褒 句 对 
不 起 ,因为 公司 内 部 改 租 的 关 作 ，GPM 
停刊 了 一 个 半月 。 在 过 段 期 间 内 然 发 生 了 
许多 事 ， 但 现在 一 切 已 经 十 过 天 清 ， 
GPM 重新 复刊 ， 而 且 膛 是 以 一 个 更 她 的 
班底 抠 作 ! 希 刻 诗 者 稳 顷 多 多 支持 ! 

会 在 未 来 GPM 膛 会 有 上 比 以 前 更 多 的 了 搞 
作 ,」 ， 相信 在 短期 内 便 可 以 向 许 者 们 宣 
俐 ， 敬 请 期 待 

令 在 公司 重 租 期 间 训 并 了 的 同事 ， 希 望 大 
家 前 途 似 锦 ， 得 疝 记 得 找 我 饮 茶 ! 

会 在 过 个 多 月 来 不 葵 是 公 是 私 都 有 太 多 事 
发 生 ， 要 在 过 壬 写 一 时 间 也 写 不 清 。 带 点 
有 机 会 再 慢 慢 告 诉 大 家 吧 ! CU LATER ! 




















$$$$Ainho$$9$9$ 


在 没有 GPM 的 日 子 下 ， 才 得 知 我 们 在 外 国有 不 少 捧场 客 ，' 尤其 是 大 陆 和 
和 纽 鸥 ; 今 次 的 复出 ， 相 信 他 们 一 定 开 心 不 杰 ' 不 愁 没 Game 书 看 喇 ! 
点 解 有 些 人 只 顾 工 作 ， 分 不 重视 自己 健康 ， 看 似 现在 对 身体 没有 造成 问 
题 ， 但 年 龄 大 和 后 就 会 沉 后 悔 * 

得 知 日 本 版 DOA3 会 有 新 服饰 ， 随 即 令 我 对 Xbox 有 当日 立即 购买 的 意 
和 欲 。(Kasumi 的 新 水 手 服 很 吸引 啊 ! 到 时 我 一 定 会 捧场 你 ! ) 

天 寒 地 冻 ， 加 上 和 天色 险 沈 又 落 雨 ， 最 好 就 躲 在 家 中 冬眠 ， 不 想 外 出 ， 不 想 
返 竹 冯 ， 

很 想 买 返 DC 焦 Two One 21 ， 可 是 不 知 在 港 何 处 寻 ， 如 果 有 人 肯 在 日 本 
者 我 买 回来 就 好 喇 .… 发 萝 … 

最 近 爱 好 在 Sogo Shopping， 差 不 多 一 遇 就 去 一 次 ， 收 稳 的 是 一 件 件 日 本 
食物 。 








万 教之 父 …… 话 


可 能 很 多 人 也 会 以 为 GPM 已 经 玩 完 ' 但 事 
实 花 非 如 此 ， 一 班 充 满 热 诚 的 同事 们 依然 
努力 的 在 胞 作 新 一 期 的 GPM， 和 纺 算 无 蚊 无 
险 的 完成 重生 的 GPM 第 一 期 。 


内 然 在 移 作 之 中 的 确 遇 上 不 少 的 问题 ， 而 
且 又 要 搬 OFFICE ， 花 了 不 少时 间 才 安顿 
下 来 ， 不过， 办 同 事 们 依然 可 以 努力 的 币 
敌 努 力 工 作 ， 准 时 交 谢 所 有 稿件 ， 令 GPM 
可 以 准时 出 版 。 


过 次 GPM 的 种 续 出 版 ， 可 能 真是 令 一 些 同 
业 非 常 失 望 ， 不 过 ， 相信 对 於 广 大 的 广 者 

言 ， 过 估 是 一 件 值 得 高 愉 的 事情 ， 因为 
在 四 多 粗 移 浅 造 的 遇 刊 的 充斥 下 ， 抠 作 精 
美的 GMP 实 在 可 以 褒 是 一 道 清泉 ' 为 读者 
带 来 一 点 新 鲜 的 毛 息 * 


不 论 如 何 ，GPM 也 会 息 续 出 版 下 去 ， 贯 徽 
裂 作 优良 和 游戏 刊物 的 忠 旨 ， 为 大 家 送 上 入 
戏 问 的 新 资讯 和 攻略 ， 希 肇 大 家 会 稳 乔 支 
持 ， 玄 过道 清泉 可 以 科 重 的 长 流下 去 。 


春日 葵 介 


想不到 蓉 於 有 机 会 在 GPM 礼 自己 的 篇 者 
话 ， 还 记得 数 年 前 第 一 次 接 解 GPM 时 迁 是 
个 学 生 ， 而 现在 已 经 是 当中 的 一 份子 * 只 
然 在 加 入 了 过 个 大 家 庭 已 经 有 两 年 ' 但 是 
真正 成 为 GPM 的 入 辑 还是 首次 ， 所 以 心情 
相当 高 由 。 跟 所 有 同事 也 很 合 得 来 ， 令 我 
感觉 到 过 份 才 是 我 理想 的 工作 ， 不 过 由 於 
自己 在 和 过 方面 的 经 验 尚 汉 ， 所 以 常 为 时 雨 
及 寒 武 纪 等 同事 带 来 不 少 麻 烦 ， 希 望 各 位 
可 以 原谅 。 


在 此 为 大 家 拜 个 早年 ! 恭喜 发 财 ! 


新 并 始 
TEXT KACHUN 


>> 一 切 从 新 并 始 , 希 刻 事 事 顺 利 啦 ! 


>> 当 然 要 大 家 稳 顷 多 多 支持 啦 ! 


>> 刚 赶 完稿 ， 不 想 说 太 多 ， 下 次 再 谈 .…… 


W 口 民 户 请 民 口 M 世 AME 己 LAYE 民 王 启 己 站 口 民 三 


之 门 4 站 门 门 1 


马 高 的 话 


一 很 久 没 见 了 ， 今 期 实行 写 长 D ! 
一 权 和 经 波 挫 ， 大 家 咎 於 可 以 安 屯 下 来 ， 来 
到 新 环境 ， 感 沉 好 像 和 以 前 有 很 大 分 别 ， 
不 过 过 种 感 迪 实 在 不 错 ! 

一 不 经 不 芭 ， 在 和 游戏 传媒 的 圈子 已 经 有 两 
年 多 的 时 间 ， 有 上 晓 过 dot com 的 朋友 ， 相 
信 对 笔者 也 不 会 感到 陌生 ， 径 重 整 后 ， 今 
次 正式 投身 杂 读 行列 ， 必定 会 全 力 以 赴 ， 
剩 下 来 便 要 看 我 们 的 诚意 能 否 将 更 多 读者 
带 回来 吧 。 

一 整个 星期 除了 在 公司 及 家 壬 工作 之 外 ， 
都 没有 做 过 其 他 的 事情 .……… 

一 突然 很 想 对 当时 和 我 面试 ， 交 决定 录用 
我 的 J.J 褒 声 多 谢 ， 肉 然 与 他 共事 的 时 间 不 
多 ， 但 对 於 一 个 当时 不 懂 盒 起 、 什 至 连日 
文 能 力也 不 高 的 我 来 说 ， 回想 起 来 实在 感 
到 相当 有 趣 。 

一 阿 RYO ， 生 日 快乐 ! 


Sugi 三 杉 原 


一 最 近 实 在 矣 得 可 以 ， 笔 名 也 懒得 打 ， 只 
打 暴 称 了 事 …= _= 

一 在 上 个 月 的 休 省 期 ( ? ) "我 的 人 生 径 办 
简直 暴 升 3 

一 新 年 新 office 新 闻 始 ， 状态 也 慢 慢 回 复 
过 来 了 。 稳 策 努力 ! 

一 我 原意 只 是 希望 某 人 别 只 懂 在 发 出 怒 
言 ， 建 议和 与 其 如 此 ， 为 何不 当 试 改 妈 自 
己 ， 融 入 大 家 的 圈子 ? 要 等 待 大 改 郁 ' 能 
解决 当前 的 问题 唉 ? 

一 我 承认 芷 非 没 有 错 ， 但 我 对 某 些 朋友 实 
在 感到 失望 ， 不 是 对 事情 ， 而 是 他 们 的 褒 
话 ， 即 使 一 直 以 为 是 最 成 熟 的 原来 也 只 是 
如 此 。 杀 对 事 ， 锥 对 人 ， 有 目 共 睹 。 
一 有 话 直 襄 ， 你 们 的 大 休 道 理 , 在 我 眼中 
只 是 为 别人 出 头 ， 完 全 没有 认真 看 过 四 有 周 
的 事实 ， 汪 是 最 差劲 的 小 圈子 。 我 芷 非 一 
口 咬 定 过 是 你 们 的 真意 ， 只 是 希望 你 们 能 
检讨 一 下 令 我 有 二 想法 的 原因 。 

一 事实 与 理想 天 渊 之 别 ， 理 想 与 你 想 公 只 
差 一 线 。 

一 如 果 只 是 荔 事 重 提 ， 就 当 作 在 发 牢 晤 
吧 “。 对 我 来 褒 过 已 经 成 为 粉笔 字 ， 但 某 人 
好 像 褒 过 非常 记 仇 ? 我 不 喜 获 在 有 人 交恶 
的 环境 下 出 现 ， 只 要 有 人 并 声 ， 我 可 以 永 
久 消 失 。 

一 宇宙 榴 村 万 茂 ! 

一 阿 实 : 我 做 了 不 能 挽救 的 事 ……- 我 蒋 死 


一 杉 原 : 娜 娜 好 像 是 我 匀 的 啊 …… 媳 川 
一 展开 一 双 友 膀 ， 在 过 广 轩 的 天 空中 飞翔 
吧 。 





一 下 回 请 早 
SUizz1extlal 人 上 
ca - 6 


一 [四 划一 本 本 二 





















一 相 乘 TECMO 价格 未 定 ETC 
PP| aysStatfi 台中 太 : 今 期 新 增 游 怠 友 古 治 峙 亚 沙 灌 排 球 最 强 陈 伍 决 定 战 ! NAMCO 俩 格 未 定 SPT 
娘 AZUMANGA DONJARA 玉 BANDAI 4800 日 图 ETC 
Eee ee oa 夏 友 Water Summaer PRINCESS SOFT 价格 未 定 AVG 
cb 2002 年 ”国人 筷 流 日 本 SYSTEM 价格 未 定 ACT 
2002 年 1 月 发 售 预定 国 PUZZLE DE BOWLING 日 本 SYSTEM 价格 未 定 PUZ 
17 日 POKKIRI1400 G.TA SYSCOM ENTERTAINMENT ”1400 日 贺 ACT 国有 和 氟 楼 回 认 PLE STAGE 价格 未 定 AVG 
POKKIRI1400 VIGILANTE8 SYSCOM ENTERTAINMENT “1400 日 ACT Major Wave 1500 SERIES SWING HAMSTER 1500 日 不 详 
Major Wave SERIES ANGEL BLADE HAMSTER 1500 日 圆 SRPG 友和 虹 外 DODGESALL 一 乙 妇 仙 之 喜 春 一 ATLUS 6800 日 碟 ACT 
Major Wave SERIES THE 放送 局 SATELITE TV HAMSTER 1500 日 加 SLG 支 虹 色 DODGEBALL 人 ~ 乙 妇 合 之 韦 春 ~ DELUXE PACK ATLUS 8800 电 萝 ACT 
SLOTER MANIA 2 DORART 5800 日 贺 SLG 去 真 ， 妇 圳 郝 生 DEVIL CHILDREN 黑 之 书 . 赤 之 韦 ATLUS 熏 格 未 定 RPG 
友 EHRGEIZ(PSone 8ooks) SQUARE 2500 纪 圈 FiG 
友 CHRONO TRIGGERLPSone Books ) SQUARE 2500 日 王 RPG 发 售 日 未 定 
去 FRONT MiSSION 3(PSone Books) SQUARE 2500 已 国 SRPG 
雯 BOMBING ISLAND(PSone Books》 KEMCO 1800 互 国 PUZ 太 Major Wave SERIES 醒 大 道 棋 HAMSTER 1500 日 图 TAB 
24 日 国 SuperLite 3in1 SERIES 绾 画 PUZZLE 集 SUCCESS 2800 日 贺 PUZ 码 Major Wave SERIES PALM TOWN HAMSTER 1500 甩 了 不 鲜 
国 SuperLite 3in1 SERIES CROSSWORD 集 SUCCESS 2800 日 PUZ JELLY FISH( 廉 价 版 ) VISIT 1980 日 加 ETC 
国 SuperLite 3in1 SERIES NANKURO 集 SUCCESS 2800 日 贺 PUZ 私立 风 凰 学 园 3 年 纯真 租 JWING 3800 日 圆 ( 预 定 ) TAB 
国 NICE PRICE SERIES VOL.05 CHESS & REVERSI DIGICUBE 2200 日 贺 TAB FRIENDS 一 青春 之 光 炳 一 NEC interchannel 6800 日 圆 ( 预 定 ) AVG 
国 东 京 魔 人 学 国外 法 帖 ASMIK ACE ENTERTANMENT 6800 日 圆 AVG 很 喜欢 网 球 ! TOKIN HOUSE 价格 未 定 SPT 
国 东 京 魔 人 学 国外 法 帖 特别 限定 版 ASMIK ACE ENTERTAINMENT 9800 日 AVG 撒 带 篇 集 SONY COMPUTER ENTERTANMENT 980 日 贺 ETC 
国 NICE PRICE SERIES VOL.03 花 札 &CARD GAME DIGICUBE 2200 日 赔 TAB 真 女神 转生 if ATLUS 价格 未 定 RPG 
硬 SIMPLE CHARACTER 2000 SERIES VOL .6 超 根 性 青蛙 THE 廊 省 BANDAI 2000 日 TAB 成 为 职 棒 队 监督 吧 ! BANDAI 6800 日 贺 SLG 
SUPER PRICE SERIES 花 杞 SIREN 950 日 贺 TAB PARTS'DIK BANPRESTO 5800 日 贺 ACT 
SUPER PRICE SERIES BLOCK&SWITCH SIREN 950 日 加 TAB TIE BREAK BODY 价格 未 定 SPT 
SUPER PRICE SERIES REVERSI SIREN 950 日 圆 TAB ARKS 1000 一 目标 1 究 极 之 召唤 师 一 CLEF INVENTION 价格 未 定 AVG 
SuperLite 3in1 Series ARCADE CLASSIC 集 SUCCESS 2800 日 贺 ETC 和 Re 2 = 
去 SILENT HILL(PSone Books) KONAMNH 1800 日 图 AVG j 
II 丰 拓 三 于 AiL_ GEAR SOLiD{tPSone Bocks》 KONANMI 1800 晶 国 ACT OFFICIAL FORMULA1 RACING EIDOS INTERACTIVE 价格 未 定 RAC 
于 友 KERO KERO KING{(PSone Books) MEDIAFACTORY 2206 晶 圈 SPT KNIGHTS OF GENISIS~ 神 之 黄 红 ESCOT 5980 日 贺 SRPG 
定 克 天 空 之 RESTAURANT(PSone Books ) MEDIAFACTORY 2200 日 国 不 详 MAIN ROTAR( 暂 称 ) F COMPUTER ENTERTAINMENT 5800 日 贺 STG 
有 支 合 站 一 池 表 再 族 心 均 研 究 所 一 (PSone Books) MEDIAFACTORY 2200 互 玉 ETC BATTLE SHIP 大 和 LOCKWELL INTERNATIONAL 3800 日 加 SLG 
1 1 林 国 YUKINKO 冯 BURNING PRINCESS SOFT 6800 日 贺 AVG MERCURIUS PRETTY NEC INTERCHANNEL ”价格 未 定 SLG 
日 于 NICE PRICE SERIES VOL.04 BILLIARD KING DIGICUBE 2200 日 加 SPT PILE-UP MARCH PROCEED UNI 5800 日 加 SLG 
堪 ZOIDS 2 HELIC 共 和 国 vsGAIROS 帝 国 TOMY 5800 日 贺 SLG PACAPACAPASSION SPECIAL PRODUCE 4800 日 贺 SLG 
TALES OF FANDOM VOL 1 NAMCO 3800 日 ETC STARLING ODYESSEY1 川 一 魔 龙 战 吕 一 RAY FORCE 价格 未 定 SPRG 
三 beatmania 6thMIX + CORE REMIX KONAMI 5800 日 圆 (预定 ) SLG STARING ODYESSEY II 一 MILLENNIUM 之 对 战 一 RAY FORCE 价格 未 定 SPRG 
去 SiMPLE 1500 SERIES VOL.84 THE INTROQGUIZ D3 PUBLISHER 3500 日 国 ETC FOUR TAO HUMAN SYSTEMS ” 2500 日 贺 PUZ 
肌 大 SiMPLE 1500 SERIES VOL.85 THE 敏 七 武将 一 天 下 续 一 之 村 望 ~ D3 PUSLISHER 1500 日 简 SLG 爆 弹 小 子 SCOOP THE KID( 掀 名 ) Tears 价格 未 定 AVG 
并 太 SOUL EDGE(PSone Books) NAMCO 1800 日 图 FIG Tutankhamen 之 遗言 ( 暂 称 ) WizARD 价格 未 定 AVG 
叫 友 撞 球 RIMIX BILLIARD MULTPLE(PSsone Books) ASK 1500 晶 SPT 私立 风 凰 学 园 PURE HEART 1 年 生 篇 实 写 版 JWING 3800 日 圆 (预定 ) TAB 
文江 误 1 鲍 家 旅 MEDIAENTERTAINMENT 3800 日 赔 ACT 私立 凤凰 学 园 NATURAL HEART 2 年 生 篇 实 写 版 JWING 3800 日 圆 (预定 ) TAB 
妇 GROOVE ADYENTURE RAVE 一 和 悠久 之 鲜 ~ KONAMI 5800 晶 图 ( 预定) RPG 私立 凤凰 学 国 SWEET HEART 3 年 生 篇 实 写 版 J. WING 3800 日 圆 ( 预 定 ) TAB 
or 1 月 国 Major Wave SERIES MARIONETTE COMPANY 2 chul “MICRO CABIN 1500 日 贺 AVG 
芝 
忆 | 2002 年 2 月 发 售 预 定 ENACILe 办 
7 日 国 HOSHIGAMI 沈 没 了 的 蓄 之 大 地 MAX FIVE 4800 日 SRPG 
国米 奇 和 米妮 之 MAGICAL KITCHEN ATLUS 3800 日 贺 ETC pep 
工 国米 奇 和 米妮 之 MAGICAL KITCHEN( 连 滑 电 版 ) ATLUS 5800 日 贺 ETC 2002 年 1 月 发 售 预 定 
口 人 布 失 。 森林 之 好 困 家 ATLUS 3800 日 加 ETC “| 17 日 国 TYPING 真 剑 腾 负 六 三 四 之 鹿 SUNSOFT 4800 日 加 ETC 
用 能 人 布 先生 森林 之 教室 ,和 IE 3860 县 师 STC 图 TYPING 真 剑 腾 负 六 三 四 之 剑 (到 KEYBOARD 版 ) SUNSOFT 7300 日 加 ETC 
辆 入 人 布 先生 森林 之 教室 ( 连 滑 最 版 】 ee 贡生 国 BRAVO MUSIC 超 名 曲 避 SONY COMPUTERENTERTANMENT 2800 日 加 ACT 
MARTIAL BEAT KONAMI 12800 日 贺 ACT SIMPLE 2000 SERIES ULTIMATE VOL.1LOVE SMASH ”Da3 PUBLISHER 2000 日 圆 SPT 
克基 帮 高 BATTLE RtPSone Books) 元 毛 1800 纪 列 RAC CLIMAX TENNIS WTA TOUR EDITION( 暂 称 ) KONAMI 6800 日 圆 (预定 ) SPT 
克 主 是 物 吴 (PSone Books ) 元 需 1800 日 重 FREE 2 日 国 山 佐 DIGI WORLD 2 LCD EDITION YAMASAENTERTAINMENT 。” 6800 日 加 SLG 
二 ESG9RRSPSo09 PROo 瑟 需 1800 日 加 SG 国 山 佐 DIGI WORLD 2 LCD EDITION Dx YAMASAENTERTANMENT ”8800 日 SLG 
ee EYE ee 国 超 ! 有 趣 的 INTERNETT 朋 友之 翰 ,TYPE OS SUNSOFT 8800 日 加 ETC 
娘 FiSHEYESIPSone 各 Coks} CTOR NTERACHTYVE SOFTWARE 1806 纪 现 SPT 国 超 1 有 趣 的 INTERNETT 朋 友之 输 ,BROADBAND SUNSOFT 3800 日 圆 ETC 
14 日 国 MEMORIAL SERIES SUNSOFT VOL 4 SUNSOFT 1500 日 贺 ETC 国 三 国志 VIl KOEI 9800 日 贺 SuG 
太 CHOCOLATE KISS PIGICUBE 3800 绰 国 AVG EXCITING PRO WRESTLING 3 YUKES 6800 日 贺 SPT 
去 POKKiRL 4460 VIGILANTE8~-SECOND BATTLE-~ SYSCON ENTERTAINMENT 1400 蝇 国 ACT 文 黎明 之 MARIKO 2nd Act SONYCOMPUTER ENTERTANMENT “2800 晶 ET 
二 SYSCONENTERTANMNENT 于 交 昌 最 天 友 黎 明之 MARIKO 2nd Act PERFORMACE PACK{ 天 USB 王 版 ) SONYCOWMPBTERENTERTANMENT 4980 己 图 ETC 
大 SIMPLE 1500 资 用 SERIES VOL 13 心理 GAME 去 取 ! XKOCOLOGY D3 PUBLISHER 1500 晶 国 ETC 国 GRANDIA XTREME ENIX 7800 日 贺 PCG 
娘 SiMPLE 41500 资 条 SERIES VOL.14 生活 之 MANNER 冠 婚 葬 絮 括 D3 PUBLISHER 1500 日 图 ETC 国 LA PUCELLE- 光 之 至 女 传 襄 - 日 本 SOFTWARE 6800 日 贺 SRPG 
让 Si AP APFY RYTHINME BUSTER PSone Books》 扩 S 汉 2006 纪 测 FIG 国 LA PUCELLE~ 光 之 圣 女 传 褒 ~( 限 定 版 ) 日 本 一 SOFTWARE 7800 日 圆 SRPG 
大 禄 技 麻生 下 十 烤 是 天 和 pkRSonaBgoke) 人 1800 日 国 0 国 MADDEN NFL SUPERBOWL 2002 ELECTRONIC ARTS SQUARE 6800 日 加 SPT 
人 全 和 1800 日 国 ee 国 READY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 MIDWAY 6800 日 贺 SPT 
23 舍 太 CHRONO CROSS(PSone Books) SQUARE 2500 昌 RPG HYRERSEGORTSDOODRR ER NI 6800 日 加 sp 
廊 轩 全 伟 验 Legend of ManalPSone Books 》 SQUARE 2500 日 国 ARPG VIRTUA FIGHTER 4 SEGA 6800 日 贺 FIG 
太 V 3 人 本 OP 全 和 全 风 是 全 < 7 于 2 A 太 FINAL FANTASY XINTERNATIONAL SQUARE 7800 日 天 RPG 
28 日 国 MILKY SEASONS KID 6800 日 圆 (预定 ) AVG 
国 SIMPLE 1500 SERIES VOL.82 THE 潘 水 舱 D3 PUBLISHER 1500 日 贺 ACT ce 
车 鼠 俱乐部 -i( 爱 ) JORDON 4800 日 贺 SLG 2002 年 2 月 发 售 预定 
太 SuperLite GOLD SERIES 大 家 之 OTHELLO SUCCESS 1800 旨 TAB 7 日 图 侍 一 SAMURAI 一 SPIKE 6800 日 圆 (预定 ) AVG 
友 SiMPLE 1500 SERIES VOL .86 THE 捉迷藏 D3 PUBLHSHER 1500 归 ETC 国 THUNDER STRIKE: OPERATION PHOENIX EIDOS INTERACTIVE “6800 日 贺 SC 
大 SiMPiE 1500 SERIES VOL 87 THE 将 胜 D3 PUBLISHER 1500 日 SPT NHL 2002 ELECTRONIC ARTS SQUARE “6800 日 圆 SPT 
三 SiMPLE 1500 SERIES VOL.88 THE GL 区 竺 -LOVE SONG~ D3 PUBLISHER 4500 日 国 TAB 丰 SMASH COURT PRO TOURNAMENT NAMCO 5800 已 中 SPT 
下 旬 国 到 上 处 也 是 一 片 蔚 蓝 ……- KID 6800 日 圆 AVG 雄 SSX TRICKY ELECJRONIC ARTS SQUARE 5800 已 甘 SPT 
国 到 上 处 也 是 一 片 蔚 蓝 ……- (初回 限定 版 ) KID 6800 日 AVG 克 MAGICAL SPORTS HardHitter 2 更 法 5800 晶 切 SPT 
SHADOW AND SHADOW PRINCESS SOFT 6800 日 贺 AVG 朝 目 图 SPACE CHANNEL 5 PART 2 SEGA 6800 日 贺 ACT 
山 去 SLOT PRO4 一 大 兆 SPECIAL 一 站 本 TELNET 4800 目 赔 SLG 图 SOUL REAVER 2 EIDOS INTERACTIVE 6800 日 加 AVG 
三 去 HEIWA PaiorPRO 锅 又 SPECIAL 号 本 TELNET 5200 纪 畦 SLG 于 TARZAN FREE RIDE UBI SOFT 6800 日 圆 AVG 
2 月 图 在 哪里 也 是 鞋 昌 CLICK 探险 际 BEC 3800 日 圆 AVG 最 相 电 车 VISIT 5800 日 圆 AVG 
国 NICE PRICE SERIES VOL.06 QUIZDE BATTLE DIGICUBE 2200 日 贺 ETC AGE OF EMPIRE 1 咱 ~AGE OF KING 一 KONAMI 6800 日 贺 SLG 
1 NICE PRICE SERIES VOL.07 PINBALL( 暂 称 ) DIGICUBE 2200 日 圆 ETC 友 BASS STRIKE PAI 6800 已 咏 SPT 
加 NICE PRICE SERIES VOL.08 BOWLING( 暂 称 ) DIGICUBE 2200 日 贺 SPT 友 皇 子 国 得 村 之 空 丹 法 5800 日 区 SPT 
女 三 一 志 战 记 KOEI 6800 理 图 SLG 
2002 年 3 月 发 售 预 定 21 日 硬 GRANDIAII ENIX 6800 日 贺 RPG 
- 看 女 镑 1 一 电车 BATTLE~WORLD GRAND PRIX SYSCON ENTERTAINMENT 3800 上 较 RAC 
7 日 来 玩 拉克 吧 ! ~ 用 i-mode 来 决定 冠 重 PURE SOUND 3980 日 贺 TAB 去 AKIRA PSYCHO BALL BANDAI 4980 百 国 TAB 
1 | HGHT EXPRESS 38008 加 ACT | zs 日 图 TADAKI STREET 3 将 你 性 成 俺 万 富豪 1 二 过 索 庭 教师 1- ENIX 价格 未 定 TAB 
到 日 EN R 可 5800 日 古 《 预 定 ) R 人 G 国 KEYBOARDMANIAII 2nd&3rdMIX KONAMI 6800 日 轩 SLG 
pe 入 0 si 国 XENOSAGA EPIDOE | 力 之 意志 限定 版 NAMCO 12800 日 加 RPG 
贞 大 MENORIAL SERIES SUNSOFT VOL .5 SUNSOCFT 1500 日 国 ETC 人 人 sucE 二 SR 是 本 2 
六 SLGEER MANIA3S DORART 4800 日 轴 SLS 友 在 泛 潮 的 蛙 空 之 中 2 KO 〇 El 6800 日 圈 AVG 
六 全 部 部 威 加 F 必用 6800 日 AVG 友 在 竹下 的 竺 空 之 中 2 PRIMIUM BOx KOEI 8800 日 圈 AVG 
| 大 SiMPLE 1500 SERIES VOL.89 THE POWER SHOVEL ”D3 PUSLISHER 1500 纪 贸 SLG 2 月 国 GAUNTLET DARKLEGACY MIDWAY 6800 日 贺 ACT 
人 大 SIMPLE 1500 SERIES VOL 90 THE 盘 车 D3 PUBLSHER 1506 归 SLG RIVER FANTASIA~-MARIE 和 与 妖精 物语 一 VicTORINTERACTIVE SOFTWARE “6800 日 国 RE 
友 SiMPLE 1500 SERIES VOL 91 THE GANBLER ps PUBLISHER 1500 引 时 TAB 宇宙 战 租 大 和 号 1SKANDAR 之 追 昼 区 大 和 半 为 6800 日 辆 ae 
廊 Sik4HPiEE 506 SERIES VOL .32 人 1E 登 由 RRPG 一 组 儿 之 车 考 一 3 忆 U 人 LS 后 三 有 了 500 强 国 愉 PG 雄 DUALHEARTS SONY COMpPHTER ENTERT 有 有 丰 ER 5800 马 较 ( 预 定 》 ARPG 
3 月 国 星 之 名 所 JORDEN 5800 日 圆 ( 预定) AVG 友 SALTLAKE 2002 EIDOSINTERACTIVE ”全 格 未 定 SPT 
国 MONSTER inc -MONSTER ACADEMY-~( 暂 称 ) TOMY 5800 日 加 ACT 
真 . 女神 圭 生 1 ATLUS 4800 日 贺 RPG ce 
NICE PRICE SERIES VOL.9 (TITLE 未 定 ) DIGICUBE 2200 日 贺 不 详 2002 年 3 月 发 售 预定 
NICE PRICE SERIES VOL.10 (TITLE 未 定 ) DIGICUBE 2200 日 贺 不 详 7 日 图 创造 职业 足球 会 2002 SEGA 6800 日 贺 SLG 
到 From TV animation ONEPIECE GRAND 8ATTLEI2 BANDAI 伐 格 未 定 FIG ee 汪清 CAPCOM 2 
友 大 家 之 TAKARA 我 的 CHORGOG Q TAKARA 3800 日 辆 RAC CYBER 碎 和 KONAMI 6800 
友 文 家 之 TAKARA 我 的 RIKA TAKARA 3800 纽 国 忆 丁 仁 本 REAL BASS FISHING TOP ANGLER SIMUS 5800 日 贺 SPT 
大 FEVER SANKYO 公式 PACHINKO SIMULATION (PSone) ICS 1800 日 罚 SLG 妇 PSYVARIAR COMPELTE EDITION SUCCESS 5800 日 轿 STG 
友 EEEVER2 SANKYO 公式 PACHINKO SIMULATION (PSone) ICS 1800 引 SLG 支 PSYVARIAR COMPELTE EDITION 固 攻 艇 DVD SUCCESS 7800 电 图 STG 
灵 EVER3 SANKYD 公开 PACHINKD SIMULATION (PSone) ICS 1800 纽 锐 SLG 丰 PSYVARIAR COMPELTE CD 让 人 人 
广 SupertLite GOLD SERIES 大 家 之 站 棋 初 SUCCESS 4809 
2002 年 6 月 发 售 预 定 太 SuperLite GOLD SERIES 大 家 之 将 模 中 航 编 SUCCESS 1800 昌 阅 TAB 
支 SuperLite GOLD SERIES 大 家 之 收 棋 上 级 称 SUCCESS 1800 已 回 TAB 
有 局 太 ROORMKATE 果 美 ~ 歼 子 是 让 子 襄 生 ~ 它 ATANM POLYSTER 和 800 昌 丽 AVG 不 我 是 尧 督 上 VOLUME 2 -~- 激 下 PENANTRACE- 和 疙 人 6860 昌 状 SLG 
14 日 图 LEMANS 24 HOURS SEGA 6800 日 贺 RAC 
2002 年 发 售 预 定 国 箱 庭 铁道 SUCCESS 5800 日 贺 SLG 
春 国 X-MEN MUTANT ACADEMY2 SUCCESS 5800 日 贺 FIG 图 WILD ARMS ADVANCED 3rd SONY COMPUTER ENTERTANMENT 5800 日 圆 RPG 
SuperLite 1500 Series ASSAULT SOLDIER SUCCESS 1500 日 贺 ACT 图 WILD ARMS ADVANCED 3rd PREMIUM BOX SONYCOMPUTER ENTERTANMENT “8800 日 圆 RPG 
Major Wave SERIES THE 鬼 退 治 一 目标 ! 二 代目 桃 太郎 一 HAMSTER 1500 日 贺 TAB 图 JET DE GO ! 2 TAITO 6800 日 贺 SLG 
SHAKA TAMBOURINE ! SEGA 价格 未 定 SLG 友 BOYS BE… TYPING 囊 爱 饭 亏 SURNSOFT 5800 生 国 芭 TC 





20 日 
21 日 


28 日 


下 戎 
3 月 


友 BOYS 8SE… TYPING 礼 爱 白 书 过 KEYBOARD 版 
国 杂 物 名 作 剧 场 途 牙 王国 

国 镁 拳 4 

国 大 计 爆 破 

译 本 条 交 楼 球 2002( 蓝 夭 ) 

国 实 沉 G1 STABLE 2 

国 ROOMMANIA#203 

于 ESPN NBA 2night 2002 

国 KINGDOM HEARTS 

码 趟 级 机 械 人 大 峙 IMPACT 

去 起 粥 机 要 人 大 赂 IMPACT 限定 彼 

女 PACHISLOT 党 全 攻略 ~GIGAZONE-~ 
让 NIFL2KZ2 

业 横 畦 并 项 ULTRA QUIZ 

于 ALPINE RACER 3 

国 WRC WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 
幻想 水 洲 传 山 

EX 人 生 GAME 

日 美 间 职 业 棒 球 FINAL LEAGUE 

女 芭 X 人 生 人 GAME 违 输 各 控制 器 版 

友 愉 ESCUE HELIE AIR RANGER 2 

去 海关 MIDNIGIMHT 


2002 年 4 月 发 售 预定 


上 铅 
4 月 


友 澳 用 PACHISLOT 必 脱 法 1 SAMMYS COLLECTION 
转机 甲 武装 G BREAKER 第 三 次 CROWDIA 大 战 ( 暂 称 ) 
女 诈 错乱 命 虱 市 

友人 ALERIANSIASH 

让 糙 炎 之 鳃 金 形 十 PLUS 


2002 年 发 售 预 定 


春 


国 ARMORED CORE 3 


国 CHIKICHIKI MACHINE 猛 RACE 一 BLACK 魔王 &KENKEN 一 


国 AUTO MODELLISTA 

国 JO JO 之 奇妙 冒险 第 5 部 ( 暂 称 ) 

国 封 神 演 羡 2 

国 RS-RIDING SPIRITS~ 

围 剑 豪 2 

国 波 洛 古 罗 斯 一 最 初 之 冒险 一 

Kanon 

BLACK/MATRIXII 

PROJECT FIFA WORLD CUP 

STUNT GP 

FINAL FANTASY XI 

SPYHUNTER 

LEGION THE LEGEND OF EXCALIBUR 

心跳 回 剧 GIRL'S SIDE 

机 甲 世 筷 G BREAKER LEGEND OF CROWDIA 
TVware 情 报 革 命 SERIES IMAGE SCATCH ( 轨 称 ) 
TVware 情 报 革命 SERIES SCORE NOTE( 暂 称 ) 
TVware 情 报 革命 SERIES POLYCRAFT( 暂 称 ) 
HURDY GURDY( 暂 称 ) 

SWITCH 

PSYVARIAR COMPLETE EDITION 

RACING GAME CONSTRUCTION 

AERO DANCING 4 

GUN SURVIVOR 3 DINO CRISIS 

二 GENERATION OF CHAOS NEXT 一 失去 了 的 鲜 ~ 
太 括 过 次 深 跟 1V 

让 ~ Underwater unit 

食 水 玩 PACHINK 翅 | 

本 RPG 工 作 室 5 

让 PROGJUECT MINERYA 

金 矿 发 现 游 戏 一 发 千金 ! ( 暂 称 ) 

国 SPACE CHANNEL 5 

国 SHADOW TOWER ~-ABYSS 

KING OF COLOSSEUM- 

A 列 车 2002( 暂 称 ) 

WAR JUDGEMENT( 暂 称 ) 

THE SPLIZER( 暂 称 ) 

CODE: Inferno( 暂 称 ) 

大 ARG TELAD 精 失 之 黄 和 者 


2003 年 发 售 预 定 


A 列 车 2003( 暂 称 ) 


发 售 日 未 定 


国 SOUL CALIBUR 1 咱 

国 LEVEL DIVE 

于 DRIFT CHAMP 

国 BX 

STAR OCEAN 3 Till The End Of Time 
TRIANGLE AGAIN 
SURVEILLANCE 监 视 者 
POINIE'S POIN 

ROBOCOP 

NETKARAOKE 

TUNING CAR RACING GAME( 暂 称 ) 
FLINTSTIONES FEVERI! ROCKVEGAS BOX 
NBAHOOPZ 

机 动 新 撰 租 

GUN=HEARTS 
创造 职业 棒球 会 2002 
EXHIBITION OF SPEED 

两 人 FANTAVISION 

爆 走 货车 传说 3 一 男 花道 萝 浪 漫 
拜 借 面孔 摄影 天 国 

HYPER TOUR 

机 动 战 十 GUNDAM 相逢 在 宇宙 中 篇 
BIO HAZARD SERIES( 暂 称 ) 
战国 麻雀 ' 兵 ， 

CRYSTAL ZONE 

NUIBETTSU CAFE 

山 卡 之 BATTLE( 暂 称 ) 
EXZOCHIKA( 轨 称 ) 
BBD2000( 杰 称 ) 

爆 流 2 

BOMBERMAN2001( 暂 称 ) 
Al 转 棋 2001( 暂 称 ) 

Al 将 棋 2001( 百 称 ) 

A 人 麻雀 ( 暂 称 ) 

1ON 1 GOVERNMENT 
SOLDNERSCHILD 2( 暂 称 ) 
决战 山 ( 暂 称 ) 

徽 万 免 许 此 传 ( 暂 称 ) 
NAVY-FORCE( 暂 称 ) 

WORLD NEVERLAND 3( 暂 称 ) 
Perfect Golf 3( 暂 称 ) 

电线 ( 暂 称 ) 

WSC 

FIRE PRO WRESTLING( 最 新 作 ) 
通信 上 海 ( 暂 称 ) 

EX 上 日 本 特急 旅行 GAME 
Kunai( 暂 称 ) 

3D Real Drive( 暂 称 ) 

F-1( 暂 称 ) 


SUNSOFT 
TAITO 
NAMCO 

角川 书店 
KONANMI 
KONAMI 
SEGA 
KONAMI 
SQUARE 
BANPRESTO 
儿 ANPRESTO 
SYSCON ENTERTAINMENT 
号 蕊 怠 太 
PIGICUB 捷 
NAMCO 
SPIKE 
KONAMI 
TAKARA 
SQUARE 
TAKARA 

太 S 失 

元 鲍 


SANMMY 

SUNRISE INTERACTIVE 
RENM SOFYWAREENGINEERING 
ENTERBRAN 

SUHST 


FROM SOFTWARE 
INFOGRAME HUDSON 
CAPCOM 

CAPCOM 

KOEI 

SPIKE 

元 氟 

SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
NEC INTERCHANNEL 
NEC INTERCHANNEL 
ELECTORNIC ARTS SQUARE 
TAITAS JAPAN 
SQUARE 

MIDWAY 

MIDWAY 

KONAMI 

SUNRISE INTERACTIVE 
ARTDINK 

ARTDINK 

ARTDINK 

EIDOS INTERACTIVE 
SEGA 

SUCCESS 

SUCCESS 

SEGA 

CAPCOM 

|D 攻 六 ACTORY 

长 〇 El 

IREN SOFTAARE ENGINEERING 
ICS 

ENTERBRAN 

已 3 人 JUBLISHER 

FAB COMMUNICATION 
SEGA 

FROM SOFTWARE 
SPIKE 

ARTDINK 

ARUZE 

ARUZE 

FROM SOFTWARE 
SONY COMPUTER ENTERTANMENT 


ARTDINK 


NAMCO 

ENIX 

HUDSON 

HUDSON 

ENIX 

MIGU ENTERTAINMENT 
SONY COMPUTER ENTERTANMENT 
SONY COMPUTER ENTERTANMENT 
TAITAS JAPAN 

ERGO SOFT 

MTO 

IDEAFACTORY 
MIDWAY 

ENTERBRAN 
IDEAFACTORY 

SEGA 

TAITAS JAPAN 

SONY COMPUTER ENTERTANMENT 
SPIKE 

IDEAFACTORY 

3D 

BANDAI 

CAPCOM 

CULTURE BRAIN 
CULTURE BRAIN 
CULTURE BRAIN 
Ecseco 

ENIX 

ENIX 

FUJIMIC 

HUDSON 

IFOUR 

IFOUR 

IFOUR 

JORDAN 

KOEI 

KOEI 

NAXAT 

PACIFIC CENTURY CYBERWORKS JAP 从 
RIVERHILL SOFT 

SETA 

SONY COMPUTER ENTERTANMENT 
SPIKE 

SPIKE 

SUNSOFT 

TAKARA 

TECMO 

Vial Dne 

VIDEO SYSTEM 


7300 纪 图 
6800 目 圆 ( 预 定 ) 
6800 日 圆 
3980 日 
65800 日 尖 
6800 日 贺 
5800 日 圆 
6800 日 圆 
6800 日 圆 
7980 避 淹 
4980 纪 现 
3500 日 项 
6800 扫 到 
5806 引 项 
价格 未 定 
6800 日 贺 
价格 未 定 
6800 日 
价格 未 定 
7800 妃 国 
6S800 日 现 ( 岳 定 ) 
6800 各 友 


介 袜 来 定 
价格 未 定 
6806 纪 项 
6800 各 于 (预定 ) 
4800 归 测 


价格 未 定 
6800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 上 日圆 
价格 未 定 
6800 日 圆 
5800 日 圆 
6800 日 圆 
价格 未 定 
6800 日 
5800 日 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
7800 日 圆 
4800 日 圆 
4800 日 圆 
4800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 妃 多 
#800 局 出 
从 格 米 定 
3800 旨 丽 
7800 日 圆 
借 档 来 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
僵 格 未 定 


价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 
5800 日 
价格 未 定 
6800 日 圆 
5800 日 
5800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 日 圆 
价格 未 定 
5800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 
6800 日 圆 
6800 日 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


ETC 
RPG 
FIG 
PJUZ 
人 人 和 
SLG 
ETC 
SPT 
RPG 
SLG 
SLSG 
SLG 
SPT 
ETC 
SPT 
RAC 
RPG 
TAB 
SRPT 
TAB 
ACT 
民 Ac 


SLG 
SLG 
AVG 
六 CC 下 
愉 贿 怠 


ACT 
RAC 
RAC 
ACT 
SRPG 
RAC 
ACT 
RPG 
AVG 
SRPG 
SLG 
RAC 
RPG 
ACT 
RPG 
SLG 
SLG 
ETC 
ETC 
ETC 
PUZ 
AVG 
STG 
ETC 
SLG 
STG 
失 疡 所 
SL 怠 
STG 
SLSG 
ETC 
SL 
SLG 
ACT 
RPG 
SPT 
SLG 
TAB 
AVG 
ARPG 
RPG 


SLG 


FIG 
AVG 
RAC 
ACT 
RPG 
AVG 
AVG 
ACT 
ACT 
ETC 
RAC 
RAC 
SPT 
RPG 
ACT 
SLG 
RAC 
PUZ 
RAC 
ETC 
SLG 
ACT 
AVG 
TAB 
PUZ 
SLG 
RAC 

ARPG 
ETC 
SPT 
ACT 
TAB 
TAB 
TAB 
SPT 

SRPG 
SLG 
TAB 
ACT 
SLG 
SPT 
ACT 
RAC 
SPT 
已 本 二 
TAB 
ACT 
RAC 
RAC 


圣 堆 机 RAYBLADE 2( 暂 称 ) 


FIGHTING ILLUSION K-1 GRAND PRIX( 暂 称 ) 


SOUL SURFING( 暂 称 ) 

机 大 战 系 列 

CLOCKWORK TOWER 3 
TOPGUN 

LOTUS CHALLENGE 

围 围 转 温泉 2( 暂 称 ) 

AXIS 

RIDGE RACER 最 新 作 
E.O.E.~ 骨 塘 之 前 夜 ~( 暂 称 ) 
COMMANDOS 2( 暂 称 ) 
PROJECT EDEN( 暂 称 ) 
Frogger The Great Quest( 暂 称 ) 
ETERNAL ARCADIA 
CLUDCEPT SECOND 
HUNDRED SWORD 
PRIDE( 暂 称 ) 

娘 SHINE~ 钨 织 说 话 ~ 


Dreamcast 
2002 年 1 月 发 售 预定 


17 日 国 MISSING PARTS THE 探 俩 STORIES 


妈 杰 大 功 MEMORIAL PACK 过 月 层 ) 
24 日 BOKO 蔓 之 过 人 


31 日 心中 DOL STAR SEEKER_ REMIX 
2002 年 2 月 发 售 预定 
7 日 国 J LEAGUE SPECTACLE SOCCER 


围 不 思 羡 之 迷宫 风 来 之 斯 宁 外 传 女 剑 士 飞 饥 见 参 ! 
女 襟 大 靳 2~ 请 你 别 死 去 -MEMORIAL PACK( 连 MEMORIAL DVD 


14 日 国 SPACE CHANNEL 5 PART 2 

灵 SPACE CHANNEL 5PART 2 初回 限定 线 
28 问 克 WEAKESS HEROGO BC 

让 MiLKY SEASONS 
下 旬 二 重 影 


2002 年 3 月 发 售 预定 


7 有 日 二 杰 大 芋 3~ 包 里 正在 绝 灶 ~MEMORIAL PACK 过 MEMORIAL 和 音乐 盒 


14 白 太一 于 赫 温泉 3 

21 日 国 栅 大战 4 一 配 爱 少女 一 
友 机 大肉 4 一 继 过 少女 一 初回 限定 晨 
丰 楼 大战 COMPELTE BOX 


28 目 国 CARD OF DESTINY-~ 光 与 闫 之 统合 者 ~ 
本 NFL 2K2 
3 月 业 SISTER PRINCESS PRIMIUM EDITION 
2002 年 发 售 预 定 
春 同窗 会 again 
ELYSION 一 永和 让 之 SANCTUARY 一 
水 色 
水 色 初回 限定 版 
新 世纪 EVAGELION 和 绫 波 育成 计划 ( 暂 称 ) 
昌 炎 水 是 ~SUIKA~ 
2002 年 ” MYSTEREET 一 不 可 逆 世 界 的 探 侦 种 士 一 
发 售 日 未 定 


国 IF IT HAPPENS… 
SENTIMENTAL PRELUDE 
NHL 2K2 

NBA 2K2 

World Series Baseball 2K 系 列 
创造 怪物 ! 

MONSTER BREED 

CHI Q 的 朋友 们 

机 动 战 士 GUNDAM 连 邦 vs 自 访 


NEPPACHI VI@VPACHI 一 CR 寻宝 探险 队 一 


Innocent Tears 

虹 色 天 使 

TREASURE STRIKE @abarai 版 
章鱼 之 MARINE 

DARK EYES( 暂 称 ) 

Littiedream 

INTERLUDE 


妫 NAKORURU~ 那 人 给 我 的 矶 物 ~FOR DC( 暂 祷 ) 


2002 年 2 月 发 售 


22 日 于 JET SET RADIO FUTURE 


国 ESPN winter X Games snowboarding2002 


国 HYPER SPORTS 2002 WINTER 

本 AIR FORCE DELTAII 

国 SILENT HILL 2 最 期 之 诗 

于 DEAD OR ALIVE 3 

国 幻 魔 鬼武 者 

国信 长 之 野 刻 启 世 和 纪 

加 DOUBLE-S.T.E.AL. 

围 天 空 -TENKU-Freestyle Snowboarding 
本 NEZUMIX 


国 PROJECT GOTHAM WORLD STREET RACER 


28 日 图 新 歌舞 佼 
国 METAL DUNGEON 


国 式 神 之 城 
2 月 TRANCE WORLD SURF 
2002 年 3 月 发 售 
7 日 国 BISTRO CUPIT 


娘 BiSTRO CUPIT SPECIAL BOX 
大 NBALIVE 2002 


14 目 围 实 沈 WOLRD SOCCER 2002 
21 日 本 GUN VALKYRIE 
28 绸 妈 褪 甲 兵 国 J-PHOENIX+ 


国 MAJIDESU FIGHT ! 
太 ESPN NBA2 Night 2002 


2002 年 发 售 预定 


春 X CHASER 
PHANTOM CRUSH( 暂 称 ) 


ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP 2 TAP OUT( 暂 称 ) 


Innocent Tears 
让 王 1 2002 
夏 转业 ~-MURAKUMO-~ 
2002 年 国 SEGA GT 2002 
红 之 海 去 吧 ! 前 往 红 之 和 披 方 
GAIABLADE 


WINKY SOFT 

XING ENTERTAINMENT 
下 

SEGA 

CAPCOM 

TAITAS JAPAN 
TAITAS JAPAN 
SEGA 

NAMCO 

NAMCO 

EIDOS INTERACTIVE 
EIDOS INTERACTIVE 
EIDOS INTERACTIVE 
KONAMI 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

CAPCOM 

SUCCESS 


FOG 

SEGA 

FUJI COM WORK TRADING 
GRAVE 


SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 
FORTY-FIVE 

扒 |O 

PRINCESS SOFT 


SEGA 
SEGA 
SEGA 
SEE 对 A 
SEGA 
ABEL 
SEGA 和 
MEDIA WORKS 


NEC INTERCHANNEL 
NEC INTERCHANNEL 
NEC INTERCHANNEL 
NEC INTERCHANNEL 
BROCCOLI 
PRINCESS SOFT 
ABEI 


FUJI COM WORK TRADING 
NEC INTERCHANNEL 
SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

NEC INTERCHANNEL 
NEXTECH 

BANDAI 

DAIKOKU 电机 

GLOBAL AENTERTAINMENT 
JAPAN CORPORATION 
KID 

MICRO CABIN 
NEXTECH 

PANTHER SOFTWARE 
NEC INTERCHANNEL 
COOL KiDS 


SEGA 

KONAMI 

KONAMI 

KONAMI 

KONAMI 

TECMO 

CAPCOM 

KOEI 

BUNKASHA GAMES 
MICROSOFT 
MICROSOFT 
MICROSOFT 

元 毛 

PANZER SOFTWARE 
MEDIA QUEST 
INFOGRAME HUDSON 


SUCCESS 

SUCCESS 

ELECTRONIC ARTS SQUARE 
KONAMI 

SEGA 

TAKARA 

TAKUYO 

关 ONAMi 


IDEAFACTORY 

元 毛 

CAPCOM 

振 美 

ELECTRONIC ARTS SQUARE 
FROM SOFTWARE 
SEGA 

KOEI 

FROM SOFTWARE 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


5800 日 圆 
3860 日 右 
3300 日 圆 
4800 日 圆 


5800 日 圆 
6800 日 圆 
3800 日 图 
6120 日 贺 
3900 日 国 
65800 白 图 
65800 归 图 
6800 日 贺 


5800 日 冬 
4800 旨 国 
6800 日 圆 
8800 日 图 
18000 下 区 
6800 日 网 
价格 未 定 
9800 目 冉 


7200 日 
6800 日 圆 
6800 日 圆 
7900 日 圆 
价格 未 定 
仅 格 未 定 
价格 未 定 


5800 日 圆 
6800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
3800 日 贺 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 日 圆 
价格 款 定 


6800 日 圆 (预定 ) 
6800 日 圆 
价格 未 定 
6800 日 圆 
6800 日 圆 
6800 日 圆 
6800 日 圆 
9800 日 圆 
6800 日 圆 
6800 日 圆 
6800 日 圆 
6800 日 贺 
6800 日 圆 
6800 日 贺 
5800 日 贺 
价格 未 定 


5800 日 转 
39380060 日 父 
5800 生 圈 
6800 日 贺 
6800 日 圆 ( 预 定 ) 
翁 格 未 定 
价格 未 定 
5800 纪 于 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 国 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


SLG 
FIG 
ACT 
AVG 
AVG 
STG 
RAC 
TAB 
不 详 
RAC 
AVG 
SLG 
AVG 
ACT 
RPG 
TAB 
SRPG 
SPT 
AVG 










ACT 
SPT 
SPT 
SLG 
AVG 

FIG 
AVG 
SLG 
RAC 
ACT 
ACT 下 
民 AC 

FIG 
ACT 
STG 
SPT 


SLG 
SLG 
SP 王 
SPT 
ACT 
六 C 玉 
ACT 
SPT 


RAC 
STG 
后 攻 让 
SRPG 
SPT 
ACT 
RAC 
SLG 
SRPG 








右上 月 MEFL 有 TYTE 忆 三 MD 已 上 及 工 1ME 





总 月 MEPL 有 YE 有 三 M 有 石 月 并 1IME 


门 EwW GAnnE 














一 四 划一 人 时 全 一 


发 售 日 未 定 


友 SDUL CALIBUR 8H 
TRIANGLE AGAIN 

Styie Laboratory 

MYSTIII EXILE 

PANZER DRAGOON 最 新 作 
RUNEBRID 

MASTER SLAVE 

DINO CRISIS 3( 暂 称 ) 

BRAIN BOX( 暂 称 ) 

CRAZY TAXI NEXT( 暂 称 ) 
THE HOUSE OF THE DEAD 3 


WORLD BILLARD TORNAMNET BREAK NINE 


真 . 女神 转生 ON LINE( 暂 称 ) 
SOUL CALIBUR 2 

DEAD TO LIGHTS( 暂 称 ) 

RIDGE RACER 最 新 作 

名 称 未 定 

KINGDOM UNDER FIRE 咱 
RELICS 

格 问 超 人 一 Fighting Super Hero 一 
JOCKEYS ROAD 

HALO 

MAXIMUM CHASE 

SEGA GT APPEND DISC( 暂 称 ) 
SEGA GT ONLINE( 暂 称 ) 
PANZER DRAGOON 最 新 作 ( 暂 称 ) 
PHANTASY STAR ONLINE( 暂 称 ) 


2002 年 1 月 发 售 预定 


31 日 国 HYPER SPORTS 2002WINTER 
2002 年 2 月 发 售 预 定 
14 日 国 VIRTUA STRIKER 3 VER.2002 


21 日 国 动 物 番 长 


2002 年 3 月 发 售 预定 


14 日 国 实 况 WORLD SOCCER 2002 
15 日 国 巨 人 之 DOSHIN( 暂 称 ) 
码 EXTREME G3 
22 日 于 STAR WARS ROUGE SQUADRON1 
ACT 


本 BIO HAZARD 
娘 NBA STREET 
下 旬 BATMAN DARK TOMORROW 


2002 年 4 月 发 售 预 定 


4 月 于 RUNE 


2002 年 5 月 发 售 预定 


5 月 滚动 卡 比 2( 暂 称 ) 


0 年 发 售 预 定 


于 STARFOX ADVENTURE DINASOUR PLANET 


于 ETERNAL DARKNESS 被 邀请 之 13 人 
广 BBATTLE 封 种 


太 GRODVE ADVENTURE RAVE FIGHTER LIVE 


夏 GOLD MOUNTAIN 
MARIO SUNSHINE( 暂 称 ) 
码 筋 肉 人 笑 世 ~ 新 世代 直人 大 VS 傅 共 超 人 -~ 


冬 山 卡 BATTLE( 析 称 ) 
2002 年 ” 国 BOMBERMAN GENERATION 
著 责 过 传说 GC( 暂 称 ) 
BLOODY ROAR EXTREME 
发 售 日 未 定 


于 SOUL CALIBUR 咱 
NEVERLAND SAGA 

PHANTASY STAR ONLINE for GC 
BIO HAZARD 0 

DISNEY MICKEY( 暂 称 ) 
1080”GC( 暂 称 ) 

DONKEY KONG RACING( 芹 称 ) 
METROID PRIME( 暂 称 ) 

BIO HAZARD 2 

BIO HAZARD 3LAST ESCAPE 
BIO HAZARD CODE:VERONICA 完全 版 
BIO HAZARD 4( 暂 称 ) 

ETERNAL ARCADIA 


GameBoy 


2002 年 2 月 发 售 预 定 


7 党 女 超 GALS ! 各 番 2 
21 日 匠 Dr._ LIN 的 褒 话 缕 爱 之 LIN 风 水 
2002 年 3 月 发 售 预定 
2 日 国 HELLO KITTY 之 HAPPY HOUSE 
8 日 国 MONSTER TRAVELLER 
2002 年 4 月 发 售 预 定 
12 日 我 的 餐 廉 
2 年 发 售 预定 
支 BIO HAZARD GAIDEN 
FROM TV ANIMATION ONE PIECE 幻 之 GRAND LINE 冒 险 记 
2002 年 ”XtremeWheels 目 标 是 BMX Champion ! 
KLUSTAR 
普 < 一 
发 售 日 未 定 
国 涝 字 BOY 3 
咕 唱 咕 别 好 朋友 


GOIGOI! 顺 风车 2 


2002 年 1 月 发 售 预定 


1 日 THE KING OF FIGHTERS EX ~NEO BLOOD-~ 


11 月 PACMAN COLLECTION 


ANLUUS2eleCLEUUISTL 


Game Boy Advance 


NAMCO 

MIGU ENTERTAINMENT 
O 〇 2 

MEDIA QUEST 

SEGA 

TAKUYO 

TAKUYO 

CAPCOM 

CAPCOM 


。SEGA 


SEGA 

ASK 

ATLUS 
NAMCO 
NAMCO 
NAMCO 
NAMCO 
PANDAGRAM 
BOTHTEC 
MICROSOFT 
MICROSOFT 
MICROSOFT 
MICROSOFT 
SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 


KONAMI 


SEGA 
任天堂 


KONAMI 
任天堂 
ACCLAIM JAPAN 


ELECTRONIC ART SQUARE 


CAPCOM 
ELECTRONIC ARTS SQUARE 
KEMCO 


FROM SOFTWARE 


任天堂 


任天堂 
任天堂 
KOEI 
KKONANMi 
FROM SOFTWARE 
任天堂 
BANDBAI 
元 氯 
HUDSON 
任天堂 
HUDSON 


NAMCO 
IDEAFACTORY 
SEGA 
CAPCOM 
任天堂 
任天堂 
任天堂 
任天堂 
CAPCOM 
CAPCOM 
CAPCOM 
CAPCOM 
SEGA 


KONAMI 
HUDSON 


MTO 
TAITO 


KIRAT 


CAPCOM 
BANPRESTO 
SPIKE 

SPIKE 


J WING 
STING 
J WING 


MARVELOUS ENTERTANMENT 
NAMCO 


僵 格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


FIG 
AVG 
SLG 
AVG 
STG 

SRPG 
ARPG 
AVG 
SLG 
RAC 
STG 
SPT 
RPG 

FIG 
AVG 
RAC 
AVG 
SLG 
RPG 

FIG 
RPG 
AVG 
ACT 
RAC 
RAC 
STG 
RPG 





6800 日 SPT 
6800 日 SPT 
6800 日 圆 ACT 
6800 日 圆 SPT 
6800 日 圆 SLG 
5800 日 图 ( 巴 定 ) RAC 

6800 上 日圆 
6800 日 AVG 
5800 日 先 SPT 
价格 未 定 ACT 
6800 日 圆 ARPG 
价格 未 定 ACT 
价格 未 定 ARPG 
6800 日 圆 AVG 
G800 昌 峡 ACT 
僵 格 染 定 ACT 
价格 未 定 ARPG 
价格 未 定 ACT 
全 格 末 定 FIG 
价格 未 定 RAC 
价格 未 定 ACT 
价格 未 定 ARPG 
价格 未 定 FIG 
价格 未 定 FIG 
价格 未 定 SRPG 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 AVG 
价格 未 定 不 详 
价格 未 定 SPT 
价格 未 定 RAC 
价格 未 定 ACT 
价格 未 定 AVG 
价格 未 定 AVG 
价格 未 定 AVG 
价格 未 定 AVG 
价格 未 定 RPG 


4800 日 轿 
3980 日 加 


4500 日 转 
4300 日 贺 


3980 日 圆 


4200 目 
价格 未 定 
4300 日 圆 
4300 日 圆 


5800 日 圆 (预定 ) 
价格 未 定 
4800 日 圆 (预定 ) 


5800 日 
3800 日 








FIG 
ACT 


17 日 国 SNAP KIDS 
GRADIUS GENERATION 
24 日 国 幽 去 大 屋 之 二 十 四 小 时 
25 日 于 TOMATO ADVENTURE 
GUILTY GEAR X ADVANCE EDITION 
31 日 HYPER SPORTS 2002WINTER 
ANIMAL MANIA 心跳 相 性 CHECK 
去 站 ARRY POTTER 神秘 之 竹 法 五 
2002 年 2 月 发 售 预 定 
7 日 图 BOMBERMAN MAX 2 BOMBERMAN EDITION 
本 BOMBERMAN MAX 2 MAX EDITION 
8 日 国 BLACK BLACK 
14 日 图 WTA TOUR TENNIS POCKET( 芹 称 ) 
国 MAIL CUTE 
21 日 国 DOMO 君 之 不 思 羡 电视 ( 暂 称 ) 
畜 足 球 水 将 第 光 之 撮 跻 
28 日 国 伍 右 衔 甫 NEWAGE 出 动 上 
JLEAGUE POCKET 2 
2 月 WOODY WOoOD BECKER( 暂 称 ) 


2002 年 3 月 发 售 预定 


8 日 


14 意 
15 引 
2 本 
22 生 
28 日 


29 日 


上 旬 
3 月 


图 HAPPY PANECCHU ! (要 称 ) 

国 沈 默 之 遗 踊 ~ESTOPOLIS 外 传 -~ 

真有 咱 的 5 一 不 思 闵 之 森 

妈 K-f POCKET GRAND PRIX 

去 喜 名 WORLD DIMENRSION SOCCER 

去 POWER PRO 君 POCKET 4 

码 导 了 台 PACHISLOT 必 风 法 1 娄 王 ADVANCE 

灵 好 朋友 寄 特 ADVANCE SERIES2 可 受 的 小 狗 ( 暂 稳 ) 
国 SHINING SOUL 

国 妖 怪 道 

龙 一 石 八 禹 

本 FIRE EMBLEM 封印 之 剑 

女 蓝 吃 俱 记 部 3 

友 PACHSLOT 完 全 攻略 ADVANCE SERIES 

让 捉 著 1 转 1 算 走 1 EGOMANIA 

图 毒 蛙 B BACK 

国 LUNA LEGEND 

国 董 和 电 太 郎 3( 芹 称 ) 

本 MONSTERinc 

国 新 日 本 PRO WRESTLING RING 各 魂 烈 伟 ADVANCE 
FINAL FIRE PRO WRESTLING 一 葵 之 围 体 运营 一 
友和 神 之 记 壕 由 LUSION OF THE EVIL EYES 

太 不 定义 之 国 ANGELIQUE 


2002 年 4 月 发 售 预定 


4 月 


一 扩 带 电 束 TELEFANG 2 SPEED 
图 扩 带 电 歌 TELEFANG 2 POWER 
DIGICO COMMUNICATION 


4 年 发 售 预定 


2002 年 


国 PUZZLE BUBBLE OLD&NEW( 芹 称 ) 
本 BLENDER BLOS 

围 传说 之 STARFEE( 暂 称 ) 

国 DIDIKONG PILOT( 暂 称 ) 

国 黑 戏子 之 个 地 和 游 戏 

国 黑 戏子 之 来 玩 高 责 夫 球 吧 

一 EZ-TALK 中 航 往 ( 暂 称 ) 

国 STREET FIGHTER ZERO 3 了 
CINDERELLA GBA( 暂 称 ) 
BATLAND( 暂 称 ) 

LUNA BREATH( 芹 称 ) 

黄金 之 太阳 一 失去 之 时 代 一 ( 暂 称 ) 
THE PINBALL OF THE DEAD 

创造 职业 棒球 会 ! ADVANCE 
职业 麻 省 5 兵 ,iEX ADVANCE 

支 洒 虹 哪 宰 也 是 WALKER 

女 FOMATION SOCCER-2002~ 目 标 
娘 MAGICAL 圭 逢 

去 PUKUPUKU 天 然 加 和 殴 板 

友 GROOVE ADVENTURE RAVE~ 光 与 髓 之 大 决 吉 ~ 
围 ELEVATOR ACTION OLD&NEW( 暂 称 ) 
DONKEY KONG COCONUT CRACKER 

SABRE WOLF 

支 SLK 和 COTTOR 

POCKET MONSTER GAMEBOY ADVANCE( 暂 称 ) 
头 文 字 D ANOTHER STAGE( 暂 称 ) 


是 记 界 标 


发 售 日 未 定 


女人 金 义 物语 GBA 

READY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 
MAJIKONE 

GAME BOY WARS ADVANCE 

Frogger 

马 穴 大 作战 ( 暂 称 ) 

GAMEBOY MUSIC( 暂 称 ) 

KID CROWN 之 CRAZY CHESS( 斩 称 ) 
鼻尖 合 战 

SUPER MARIO ADVANCE 3( 暂 称 ) 
METROID FOR GAMEBOY ADVANCE( 暂 称 ) 
入 羊 之 感觉 

伍 右 生 门 ( 暂 称 ) 

雄花 层 物 语 GBA 


Wonder Swan 


2002 年 2 月 发 售 预 定 
14 日 国 半 熟 英雄 
16 日 于 SSD GUNDAM OPERATION U.C. 


28 日 


图 GOLDEN AXE 


2002 年 3 月 发 售 预定 


3 月 国 DIGIMON CARD BATTLE Ver WonderSwan Color 
友和 能 许昌 世 一 DREAM TAG MATCH 一 
2002 年 发 第 预定 
本 国 FINAL FANTASYIV 
国 魔 界 塔 十 SAGA 
国 GRANSTA CHRONICLE 
夏 国 ARC THE LAD 机 和 神 复活 
mm 
发 售 日 未 定 


机 动 战 十 GUNDAM MSPLATOON.COM 
FINAL FANTASY II 

FRONT MISSION 

DICE DE CHOCOBO 

犬夜叉 2( 暂 称 ) 

机 动 战 十 GUNDAM VOL.3( 暂 称 ) 
RUNDIM 


ENIX 

KONAMI 

GLOBAL AENTERTANMENT 
任天堂 

SAMMY 

KONAMI 

KONAMI 

ELECTRONIC ARTS SQUARE 


HUDSON 
HUDSON 
CAPCOM 
KON AMI 
KONAMI 
任天堂 
KONARMI 
KONAMI 
KONAMI 
KEMCO 


任天堂 
TAITO 
VCTOR NTERACTIE 
KONAMi 
UBI SOFT 
KONAMi 
SAMMY 
MTO 
SEGA 
FUUKI 
KONAMI 
任天堂 
JORDEN 
SYSCON ENTERTAINMENT 
KEMCO 

角川 雷 店 

MEDIA RING 

任天堂 

TOMY 

TOMY 

SPIKE 

KONAMi 

KOEI 


FTAWARE 


SMILE SOFT 
SMILE SOFT 
BROCCOLI 


MEDIA KITE 
INFOGRAMES HUDSON 
任天堂 

任天堂 

TOMY 

TOMY 

KEYNET 

CAPCOM 

CULTURE BRAIN 
任天堂 

任天堂 

任天堂 

SEGA 

SEGA 

CULTURE BRAIN 
EPOCH 娃 

SPiKE 

失 O 〇 FE 

VCITOR NTERACHYVE SOFTWARE 
KONAMi 

MEDIA KITE 

任天堂 

任天堂 

NMIG ENTERTAINMENT 
任天堂 

SAMMY 


CULTURE BRAIN 
MIDWAY 
SOFTMAX 
任天堂 
KONAMI 
任天堂 
任天堂 
KEMCO 
任天堂 
任天堂 
任天堂 
CAPCOM 
KONAMI 
TDK CGORE 


SQUARE 
BANDAI 
BANDAI 


BANDAI 
BANDAI 


SQUARE 
SQUARE 
OMEGA MICOT 
BANDAI 


BANDAI 
SQUARE 
SQUARE 
SQUARE 
BANDAI 

BANDAI 
DIGITAL DREAM 


5980 日 圆 
5800 日 圆 
4800 日 圆 
4800 日 圆 
价格 未 定 

5800 日 圆 
5800 日 贺 
4800 昌 国 


4800 日 圆 
4800 日 贺 
4800 日 圆 
5800 日 圆 
5800 日 圆 
4800 日 圆 
5800 日 图 
5800 日 圆 
5800 日 
价格 未 定 


4800 日 
5800 日 圆 
4800 纽 锐 
5800 归 璋 
4800 日 加 
5800 百 国 
4800 召 图 
4800 纪 图 
5800 日 
5200 日 圆 
5800 旦 男 
4800 日 圆 
4800 电 图 
4800 日 赔 
4800 日 疾 ( 预 定 ) 
5800 日 圆 
价格 未 定 
4800 日 
4800 目 圆 
5800 日 
价格 未 定 
仅 格 未 定 
5800 日 轴 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


4800 日 圆 (预定 ) 
5200 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
4800 日 
4800 日 
价格 未 定 
4800 日 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
俩 格 未 定 
从 格 未 定 
5800 引 
仅 格 来 定 
仅 格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
合格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


仅 格 素 定 
价格 未 定 
4800 日 圆 
4800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 
和 合格 卖 定 


5200 日 加 
3980 日 圆 
价格 未 定 


4200 日 圆 
4200 纪 册 


价格 未 定 
价格 未 定 
5200 日 圆 
价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 








SRPG 
ACT 
ACT 


ETC 
FFG 


RPG 
RPG 
SRPG 
RPG 


SLG 
RPG 
SRPG 
TAB 
不 详 
SLG 
STG 
















， 下] 6 全 人 
EL 一 


mA 


GUESTIONiJAIRE 


各 位 昼 者 假如 想得到 我 们 本 期 送出 的 珍 焉 种 品 ， 只 需要 在 本 页 的 表格 上 填 上 你 的 个 人 资料 范 回 答 一 份 简单 的 岗 卷 ， 
寄 回 香港 澡 仔 皇后 大 道 东 80 号 坚 雄 商业 大 广 14 楼 1401 室 ， 站 广 明 回覆 问卷 , ， 我们 便 会 从 所 有 回覆 疝 卷 的 鞍 
中 抽出 获奖 的 幸运 儿 ， 而 且 所 有 回覆 问卷 的 著者 更 可 以 到 本 篇 辑 部 抄 取 由 我 们 提供 的 各 征 游 戏 SPECIAL SAVEI! 














身份 证 号 码 : ”了 联 萎 方法 (电话 或 E-mail) 








品 时 核对 身份 之 用 。] 





和 订 古 间 下 最 喜欢 本 期 的 哪 一 些 栏目 ? 


(参考 右 方 列 出 的 栏 木 资料 ， 在 方 格 内 填 上 代 访 表 栏 木 的 数字 。 最 多 可 填 上 五 个 和 遗 返 。 ) 


ET TS 





间 下 会 给 本 期 的 内 容 整 体 值 多 少 分数 ?| 





(请 在 方 格 上 填 上 分 数 。 1 分 为 最 低 ，10 分 最 高 " ) 关 下 最 不 喜 敬 本 期 的 哪 一 些 栏目 ? 
(参考 右 方 列 出 的 椭 木 资料 ， 在 方 格 内 填 上 代 变 表 栏 木 的 数 子 多 可 填 上 五 个 和 遗 返 。) 
关 下 选择 购 里 本 主 的 原因 是 ? (可 遗 返 超过 一 项 ) LE2SI EC 
本 读 的 坟 蚤 攻略 香料 许 素 
证 内 容 瘟 料 狗 新 够 快 
门 ] 本 邯 的 内 容 够 专业 准确 、 分 析 独 到 (1) EDITORIAL ( 进 戏 时事 评 议 ) (15) COLUMNS : 天 堂 路 (专栏 ) 
本 诗 的 副刊 内 容 贡 富 ( 2) NEWS HEADLINE ( 迁 台 相 央 新 闻 ) (16) PC GAME (电脑 游戏 ) 
本 诗 的 专题 特集 吸引 (3) RANKING (各 类 排行 榜 ) (17) COMICS (漫画 策 ) 
< 计 的 持 F 版 精美 (四 FEATURE : 最 大 挫折 中 的 最 高 像 作 (下 ) ( 专 题 特集 ) (18) JAPANESE IDOL (日 本 介 像 介 稻 ) 
本 诗 的 封面 精美 (5)FEATURE : VMRTUAFIGHTER 4 发 售 特集 (专题 特集 ) (19) TOYS AND HOBBY (玩具 模型 介 稻 ) 
其 他 : (6) NEW GAME EXPRESS (即将 推出 选 戏 介 铝 ) (20) ANIME (动画 版 ) 
(7)NOW ON SALE (新 推出 壕 戏 介 稳 ) (21) MUSIC (日 本 掌 墙 专 真 ) 
8) 1CO (和 游 戏 攻 略 ) (22) EDITOR'S NOISE (编辑 刷 翻 ) 


请 问 问 下 现时 拥有 以 下 哪 一 些 矿 戏 主机 ? 


(9) MAXIMO ( 效 戏 攻略 ) (23)LETTERS ( 许 者 来 信 ) 
ar (10) GRAN TURSIMO CONCEPT (入 ， 戏 攻略 ) (24) CHEATS ( 迁 载 秘技 ) 
PLAYSTATION< (11) 机 动 战 士 GUNDAM DX ( 游 驮 攻略 ) (25) RETRO GAMES ( 屋 羡 六 戏 回 山 
DREAMCAST (12) ARCADE (街机 介 铬 ) (26) RUMOR MILL (流言 板 ) 
ENTEENDO6 (13) EDITOR'S CHOICE ( 柱 辑 之 尘 (27) EDITOR'S VOICE ( 柱 者 话 ) 
GAMEBOY /GAMEBOY COLOR (14) COLUMNS : 次 世代 角度 (二 村 ) 


























IGANMEBOY ADVANCE 
NEOGEO 
除了 本 读 之 外 你 还 关 读 哪 一 些 和 游戏 杂 读 ? 
VONDERSVWAN / WONDERSVWAN COLOR ME 司 US GAME WEEKLY 门 GAME NEXT 
PC 
|1GAME WAVE 民 G 已 太 YER 
间 下 未 来 打算 购买 以 下 哪 一 些 游 戏 主机 ? GAME STATION 日 文 游 戏 革 斌 
PLAYSTATION2 
XBO 人 X 
DREANMCAST 归 站 区 时 > 
NINTENDO 64 天下 如 为 本 试 在 哪 一 个 方面 是 最 有 待 改 善 的 呢 ?7? 
PLAYSTATION WE 
1/ 、 花 户 于 二 :二 所 二 KE > 二 [皇上 
GAMEBOY /GAMEBOY COLOR 最 近 两 个 星期 间 下 最 喜欢 玩 哪 一 些 和 游戏 作品 (包括 电视 及 电脑 游戏 )? 


GAMEBOY ADVANCE 
VONDERSVWAN /WONDERSVWAN COLOR 
NEOGEO 

















































右 月 MEFLAYTE 习 三 MP 后 腿 工 1NE 








中 到 ， 


162 


到 同人 下 天 有 于 下 和 忆 呈 月 总 有 有 苹 1N 蕊 




















忆 





1 ) 请 在 下 方 列 出 的 上“ 今 期 SAVE _ DATA 一览， 中 广 明 你 想 抄 取 的 和 游 甬 交 料 内 容 
2 ) 读者 须 自 人 有 足够 空位 的 MEMORY CARD 


3 ) 请 於 星期 三 至 星期 六 早上 11 时 至 下 午 5 时 ， 亲 临 本 读 篇 辑 部 抄 取 资 料 
4 ) 请 出 示 身 份 证 以 便 辖 对 身份 


入 戏 名 称 


ACE COMBAT 

BREATH OF FIRE 1V 

COOL BOGOARDERS 4 
DEAD OR ALIVE 

DINGO CRISIS 

EHRGEIZ 

GUNDAM THE BATTLE MASTER 2 
INFINITY 

己 S 了 YE FEGORCGE > 

R TYPE A 人 

SD GUNDAM GGENERATION 
STREET FIGHTER EX2PLUS 
STREEE 忆 | 人 月 ER ZEER GO 局 
WORLD SOCCER 实 况 WINNING ELEVEN 4 
大 家 的 哥 责 去 

大 家 的 哥 冰 夫 2 

和 久 和 这 之 冬 

门神 传 3 

预 文 字 D 

电车 GO 

悠久 幻想 曲 ALL STAR Project 
到 鲁 王 国之 人 形 公 主 

机 动 战 士 GUNDAM 马 沙 之 反共 
猴 拳 2 

铁拳 3 

鬼武 者 

BLOODY ROAR 3 

BLOOD THE LAST VAMPIRE 
WINNING ELEVEN 5 
ARMORED CORE 2 ANOTHER AGE 
GRAN TURISMO 3A-spec 


忆 己 
PS 
PS 
已 s 
PS 
PS 
PS 
PS 
PS 
PS 
PS 
PsS 
PS 
PS 
PS 
PS 
Ps 
把 
PsS 
PS 
PsS 
PS 
Ps 
PS 
PS 
把 
PS2 
PS2 
PS2 
PS2 
P 己 S2 
PS2 


本 全 到 
可 玩 用 所 有 MISSION 及 战机 


出 现 上 电 吉 屋 ， 

可 选用 所 有 模式 及 赛 道 
可 选用 所 有 角色 
隐藏 服装 及 无 限 大 克 
可 选用 FF7 的 角色 

可 玩 用 所 有 MS 

全 CG GALLERY 有 这 
可 选用 所 有 角色 

可 选用 隐藏 机 

全 机 体 图 狂 

可 玩 用 所 有 角色 

可 玩 用 所 有 角色 

可 有 玩 用 隐藏 TEAM 及 场地 
可 有 玩 用 所 有 角色 

可 有 玩 用 所 有 角色 

全 CG GALLERY 有 竟 
可 遗 用 所 有 角色 

可 选用 所 有 车 及 赛 道 
可 鲍 党 全 路 线 MOVIE 
全 图 片 及 授 业 课程 Data 
可 选用 8 个 隐藏 公仔 

可 玩 用 所 有 MS 

可 选用 DEVIL KAZUYA 
可 有 玩 用 所 有 角色 


可 选用 所 有 角色 及 隐藏 模式 


可 选用 能 胜 服 
可 选用 所 有 角色 
全 ENDING 记 销 


可 跑 用 所 有 隐藏 TEAM & 全 英文 名 
诗 隐 藏 PARTS & 全 版 面 玩 择 可 能 


金钱 MAX 






所 需 容量 
1 BLOCKS 
1 BLOCKS 
1 BLOCKS 
1 BLOCKS 
1 BLOCKS 
2 BLOCKS 
1 BLOCKS 
2 BLOCKS 
1 BLOCKS 
1 BLOCKS 
2 BLOCKS 
1 BLOCKS 
1 BLOCKS 
2 BLOCKS 
3 BLOCKS 
2 BLOCKS 
BLOCKS 
BLOCKS 
BLOCKS 
BLOCKS 
BLOCKS 
BLOCKS 
BLOCKS 
BLOCKS 
BLOCKS 
BLOCKS 
420 KB 
130 KB 
166KB 
108KB 
81KB 
1BLOCKS 


一 个 


ae 


TSieNANE 


| 因 国 


1 ) 我 们 会 个 别 通知 所 有 多 装 的 读者 有 关 领 取 笛 品 的 事宜 。 
2 ) 获 通 知 的 读者 需 亲 莉 本 读 和 辑 部 领取 和 礼品 ， 邯 须 出 示 身 份 证 以 便 核对 身份 。 


串口 量 
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SN 
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: 开 陡 业 放 也 猎人 己 晤 


wa 
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ww 






Na 
， 湾仔 皇后 大 道 东 80 号 


坚 雄 商业 大 广 14 楼 1401 至 
_Room 1401, 14 丰 ， 

saLTTeEeeiiL> elselliLe 

Queen'SsRoad East， 

Wanchai, HongKkong 


电话 及 传真 号 码 将 维持 不 爸 ， 敬 希 垂 注 。 





